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COEUR DE L'ACTION! 



Un dictateur le plus dangereux du Moyen Orient dispose 
desormais du potentiel nucleaire et menace de supprimer toute 
personne s'opposant a ses ambitions demoniaques. 

Sans preavis, il a envahi un petit etat Arabe voisin tres riche 
et la President Americain vous confie la delicate mission de 
piloter un helicoptere Apache pour neutraliser sa force de 
frappe. 

Dans «DESERT STRIKE» vous devrez avoir de bon reflexes 
pour remporter un combat sans merci, mais aussi faire preuve 
d' une grande intelligence strategique. 

Vous dominerez parfaitement I' action d' une vue aerienne 
de 3/4 unique, tout au long de 27 missions differentes, 
comprenant le sauvetage de prisonniers de guerre et des 
habitants, la defense des champs petroliers et la destruction des 
lanceurs de missiles SCUD et des centrales nucleaires. 

Grace aux informations satelittes vous beneficierez d' une 
carte detaillee du champs de bataille, ce qui vous permettra de 





naviguer au travers des lignes ennemies et 
de localiser leur armement. 



^ Si vous accomplissez votre 

' , mission vous deviendrez un heros 
^ national! 




ssal 




Distribu6 par: Sega France, 8-10 Rue Barbette, 75003 Paris, Tel: (I) 44 59 56 00 



COURRIER DES LECTEURS : P 
NEWS, PREVIEWS : 
CONCOURS SHOOT AGAIN : 145 
MEGA DOSSIER : 103 

ASTUCES : 146 

PETITES ANNONCES: 158 

ABONNEMENT : 157 

SONDAGE : 20 



GAME BOY 



:* 



r. 



A 




BEETLEJUICE 


94 






BERIOS II 


99 


BUCK ROGERS 


86 


BOULDER DASH BRC. 


142 


BURNING FORCE liF.C. 


138 


BUBBLE GHOST PF.C. 


143 


GYNOUG ■ F.C. 


136 


MERCENARY BATTLEFIELD 


98 


HELLFIRE RF.C. 


140 


MERCENARY FORCE 1 F.C. 


142 


MS PACMAN 


84 


MONOPOLY 


100 


RINGS OF POWER 


92 


TERMINATOR II 


96 


SYD OF VALIS 


78 


LYNX 




TOKI 

TROUBLE SHOOTER 


72 
89 


XYBOTS 


117 


1 NINTENDO 




CHIP'N DALE 
KICK OFF 


62 
70 


MEGADRIVE 








ART ALIVE 


76 


TURTLES II 


66 


BERLIN WALL 


80 








NEO GEO 



OUBLE 



onuu I t-iv. 



FOOTBALL FRENZY 
SOCCER BRAWL 



NEC 



^ A- 



CYBER DODGE 
PARODIUS 




ym 



iRon 




BROWNING 

GATE OF THUNDER 



SUPER FAMICOM 



EXHAUST HEAT 
SOULBLADER 



■-F.C. = FRENCH COLLECTION 



JOYPAD est une publication 
mensueile editee par 
CHALLENGE Sari, 103 Bd 

Mac Donald, 75019 Paris • 
Tel: (1) 40 35 48 44, Fax : 
(1) 40 35 16 47. Associes: 
Alain IVVNQUI, Gerard KANOUI, 
Claude UZAN, Marc ANDERSEN. 

Directeur de ia pubiication : 

Marc Andersen • Redacteur 
en chef : Alain HUYGHUES- 
LACOUR • iVIaquette : LINOS 
et PIXEL PRESS STUDIO 
• Couverture : LOS LINOS • 
Coordination teclinique : 
Claude LUCAS • Pubiicite: 
Isabelle WEILL • NEWS : J'm 
DESTROY • Trues & astuces : 
Steph et Greg ATN • iiiustra- 
tions du courrier : Nicolas 
SEIGNERET • Correspondant : 
USA : Sendai Publications • 
JAPON : Beep Megadrive - 
The Super Famicom • Direc- 
teur des ventes : PROMEVENTE - 
Michel Yatca, (1) 45 23 25 
60. Terminal EB6 • IVIodiflca- 
tion de service et reassert: 
N° VERT: (1) 05 19 84 57. 
Photogravure: PPO • impri- 
me par JL. Sa et PPO • Distri- 
bution: Transport Presse. 

illustration de couverture: 

LESTORTUESNINJA© 
Tous droits de reproduction 
reserves. Commission pari- 
taire N° 73360. Depot legal 
a parution. 

Tirage 100 000 exempiaires. 



I semble que vous ayez 
{spprecie la rubrique "French 
Colleetion", dans iaquelle 
nous re-testons des jeux qui 
sont deja sortis en import 
paraiieie ii y a quelques 
mois, mais qui sont desoi^ 
mais distribues officieiiement en 
France. C'est ce qui ressort de 
votre courrier; du coup, cette 
rubrique devient reguiiere. 
C'est un exempie parmi 
d'autres, juste pour dire qu'on 
tient compte de votre opinion. 
On en tient memo tenement 
compte qu'il y a un sondage 
dans ce numero, grace auquel 
vous ailez pouvoir nous dire 



exactement ce que vous voulez. 
Des tests plus grands, plus 
petits? Plus ou moins de 
photos? Des interviews, des 
reportages, des articles teciv 
niques? Plus ou moins 
d'astuces? Les plans des jeux 
deux, trois, six mois apres leur 
sortie? iVIeme si vous n'avez rien 
a demander, ce serait sympa d'y 
repondre, afin que nous vous 
connaissions mieux. 
A propos d'astuces et de plans, 
notez que la premiere Bible des 
Astuces sort ce mois-ci. Pour 
ceux qui sont arrives en retard, 
precisons qu'il s'agit d'un recueil 
d'astuces, de cheat modes, de 



plans et de solutions qui permet- 
tent d'arriver a la fin d'un jeu 
quand on est bloque, ou d'avoir 
plus de vies, ou de I'energie 
infinie, etc. Attention: c'est le 
premier volume qui couvre les 
jeux de A a L; le second volume, 
IVI a Z, sortira fin juin, et pour 
Wonderboy, ^enic et Mario, il 
faudra attendre encore trois 
mois. Prix de ia chose: 40 
francs, autant dire pas cher du 
tout. Vous pouvez le trouver en 
kiosque ou nous le commander 
directement. Profitez-en pour 
renvoyer votre sondage, si c'est 
le cas. IVlerci d'avance, et au 
mois prochain. 



COURRIER 



• Salut ! 

J'ai quelques questions a jxjser : 

1 - Dans un numero, vous parliez d'une 
manette a six boutons pour le jeu Street 
Fighter 2 sur SFC, s'agirait-il de la JB King ? 

2 - La SFC Europ>eene sera-t-elle livre avec 
deux manettes ? 

3 - Combien coutera le bazooka avec les 
six jeux pour la Super Famicom ? 

4 - Aura-t-on la chance de voir des jeux 
comme Eight Man, Magician Lord ou King 
Of The Monster sur la Nintendo 16 bits ? 

5 - Quand la manette JB King sortira-t-elle 
en France ? 

6 - Dans un de vos numero vous parliez 
d'une manette intelligente toujours pour la 
SFC, quand sortira-t-elle en f ranee ? 

Fred (dit le pro). 

Traitons leprvbleme comme il se doit. Tout 
d'abord et en rapport a ta 1 ere question , 
il est m-ai qu 'un nouveau joystick destine a 
la SFC et plus particulierement au jeu 
Street Fighter 2 devrait etre commercialise 
en mStne temps que le jeu. II disposera de 
six boutons pour que le joueur puisse re- 
trouver les memes sensations ainsi que la 
mime configuration que la ivrsion d'arca- 
de. Contrairement a celui-ci, le JB King 
disponible depuis pres de ciruj mois dans 
plusieurs magasins specialises en import 
direct, ne dispose que des fonctions fou 
boutons) initiales que Von retrouve sur tons 
les joypad avec unpetitplus: Tautoflre"... 
Heureusement qu'on est Id... Hein .'Mais 
oui , la Super Famicom que Ion aura en 
France sera commercialisee avec det4X joy- 
pad tout comme la version japonaise et 
americaine. Y en a j'mus jure, ils ont de 
ces questions. 

En ce qui conceme le packaging qui com- 
prendrait lefameux bazooka et les six jeux 
(plus la console) Nintendo espere pouvoir le 
commercialiserauxalentoursde 1490 Francs... 
Eight Man, Magicien Lord etc... Sur la 
Super Famicom, pas possible et cela pour 
deux raisons. Tout d'abord parce qu'il n'y 
a eu aucun accord de signi entre 
Nintendo et SNK (I'editeur et le develop- 
peur) et puis parce qu'actuellement le 
Nintendo 16 bits ne dispose pas des capaci- 
tis suffisantes pour rivallser sur certains 
points avec une Neo Geo. Mais nous pou- 



vons t 'assurer qu'd I'avenir les cboses ris- 
quent de changer, car se qu'il faut savoir 
au sujet de la demiere nee de Nintendo, 
c 'est qu 'elle a ete coni^ue de manere a pou- 
voir evoluer sans cesse, d'ou le nom de ma- 
chine architecturee. 

Enjin pour repondre a ta demiere question 
le XE1 - SFC, est lui aussi disponible depuis 
trois mois. Etndemment peu de magasins 
I'ont en stock parce que relativement cber. 
Mais si tu veux i>raiment te faire plaisir, le 
XE1 SFC dit intelligent est vraiment ce qui 
sefait de mieux a Tbeure actuelle. II t'assis- 
tera dans les phases dijficiles de certain 
jet4xsanslemoindreprobleme...A toi devoir. 

• Bonjour... 

Menez-vous d'accord. Joypad est le " High 

quality of ze consoles", mais vous avez dit 

qu'il n'etait pas necessaire de vous felici- 

ter, alors... Comment ^a, je deraUle ? 

On p>eut dire que vous etes bestiales si 

vous repondez a ces questions mortcUes. 

1 - Combien de bits possede une Neo Geo ? 
Si la reponse est 16, alors pourquoi une 
Megadrive n'est pas aussi performante ? 

2 - Quelle console est (ou va etre) plus 
puissante que la Neo Geo ? 

3 - Au prix du mag, mieux vaut faire une 
reliure, qu'en pensez-vous ? 

4 - Personne n'a jamais repondu a la ques- 
tion n°l, alors pourrez-vous le faire ? 

Je suis flic, si vous ne repondez-pas, je 
m'arrangerai pour faire enlever vos voi- 
tures, tagger vos bureaux, voler vos logi- 
ciels Neo Geo et je me desabonnerai ! 
Toe, faut bien qu'il ait une justice. 

S.N.K. Police. 

C'est vrai qu 'il est beau notre magazine 
mais on reste modeste... 
Comme de nombreux lecteurs tu poses la 
question au sujet de la Neo Geo, d savoir 
pourquoi et comment elle peut etre plus 
puissante qu 'une Mega Drive alors que tout 
comme cette demiere, la Neo Geo est une 
console 16/32 bits. Ce qui fait le puissance 
reelle d'une machine, ce n'est pas force- 
ment son processeur central. Dans la Mega 
Drive tu ne trouves qu'un 68000 Motorola 
avec quelques composants propres d Sega 
et un processeur sonore. Ce qui est loin 
d'Stre le cas de la somptueuse Neo Geo qui 



dispose non seulement d'un 68000 mais en 
plus, de plusieurs coprocesseurs Cvideo, de 
sprites etc. . .) ainsi qu 'un Z80 dont la tdche 
premiere consiste a gerer tout ce qui se rap- 
porte au son y compris le processeur son 
lui-meme. D'ou ces enormes differences au 
niveau graphique, sonore, animation etc. . . 
Une machine plus puissante que la console 
SNK, certains te diront que ga n 'existe pas 
et d'autres te parleront de la Sega 32 bits 
ou de la future Nee aux capacites mons- 
trueuses etc... Mais sans jamais pouvoir en 
parler precisement parce qu 'il ne les au- 
ronl jamais vues. II faut tout de meme sa- 
voir que la Neo Geo est avant tout une 
machine d'arcade a la base, done force- 
ment plus puissante que toutes les consoles 
16 bits disponibles actuellement sur le 
Marche. Pour qu 'une machine lui soil su- 
perieure ilfaudrait , qu elle ait un CD Rom 
(au minimum) pour rivaliser ne serait-ce 
qu 'au niveau de la capacite des cartouches 
(SNK), qu'elle dispose d'un prvcesscur su 
nore comme celui de la Super Famicom. et 
qu 'pile soit pourfinir confue sur un princi- 
pe d' architecture a coprocesseur . Ce qui 
n'est le cas d'aucune machine en ce mo- 
ment. Alors te dire quelle console peut a 
I'avenir surpasser la Neo Geo, ne nous est 
pas possible. La 'seule susceptible de venir la 

rhatnijiller sur trtn pmprp terrain, c'(vt In 

SFC parce qu 'evolutive en ce sens oil elle 
peut en permanence recevoir des coproces 
seurs supplementaires. . . 
Pourquoi notre fabuleux Mag n'est pas 
relie ? En fait il y deux bonnes raisons. La 
premiere est basee sur la pagination . 
Joypad comme chacun salt, fait 160 pages 
et comprend ires souvent un poster au 
centre des cahiers. S'il etait relie, il ne nous 
serait plus possible d'inserer ce poster. Et 
puis ce procede est generalement utilise 
quand le nombre de pages est trop impor- 
tant et que les agrafes ne suffisent plus 
pour tenir le tout. 

Voild ayant repondu a toutes tes questions 
et principalement a la premiere nous espe- 
rons bien ne pas voir nos ventures enleves 
par lafourriere et encore moins nos locaux 
devastes par un vandale incompris qui 
n 'auraitpas de reponses a ses questions. 
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• Chers amis de Joypad, 

j'ai quelques questions a vous jxjser. 

1 - Y aura-t-il une autre simulation de hoc- 
key sur glace pour le Game Boy ? 

2 - la TXiibo GT est-eDe une console de 16 bits ? 

3 - J'ai entendu dire que le CD-ROM pour 
la Super Famicom allait etre fait par Sony 
et fxjur la Super Nintendo par Philips. Qui 
va le faire pour la Super NES ? 
Panasonic peut-etre ? 

4 - Top Gun, Top Gun II, R-Type II et des 
jeux de pure cogne comme Final Fight, 
Street Of Rage, Folden Fighter, Street 
Fighter II. Battle Of Destiny seront-ils un 
jour sur le Game Boy ? 

Voila, c'est tout ce que je voulais savoir. 
Bon courage et long succes a Joypad ! 
Gros bisous. HOANG Antoine 

H<M, que de questions .' Mais bon on est Id 
poury repondre le mieux du monde non ? 
Les simulations de hockey sur glace ce n est 
pas ce qui manque sur console. 11 est vrai- 
semblahle qu 'un nouveau hochey sorte tres 
procbainemenf sur Gameboy pour cause 
les Jeux Olympiques. . . 

La Turbo GT de Nee est une seize bits tout 
comme la Nee Core Grafic (puisque c est la 
verskm portable). Certes il vrai que le fyro- 
cesseur central est un 8 bits (en I'occurren- 
ce un 65C02) mats il ne fait pratiquement 
rien si ce nest coordonner les coproces- 
seurs 16 bits, entre autre le video, le sonore 
et de sprite. Bref la GT portable est d la 
base une 8 bits mais architecturie en 16 
Bits feuh. c'est complique comme jeu ,t>ous 
pouvez repeter la question?). 
En ce qui conceme le CD Rom de la Super 
Famicom, notts sommes dans la profession, 
restes tres longtemps dans leflou sans saimr 
rkHement qui allait le concevoir : Pbilps ou 
Sony ? Aujourd'hui le probleme est r6solu. 
Deux produits totalement differents seront 
commercialism vers le debut 93 aujc^xm. Du 
cote PbiHps/Nintendo, rtous aumns le CD Rom 
et c6te Sony la Hay Station dont nous avians 
fait la presentation dans I'un de nos precedents 
numero. 11 s'agit d'un SFC et d'un lecteur CD 
Rom in^gr^ dans un meme et unique boitier. 
On ne peut pas savoir toupurs d I'avance les 
sorties deteioutel litre sur Game Boy, Etpour 
reporuire a ta demiere question tout depend 
des accords passes entre les editeurs et 
Nintendo. 

• Salut a toute I'equijje de Joypad ! 
J'ai plusieurs questions a vous poser : 

1- Y aura-t-il le jeu Asterix sur Megadrive ? 
Une suite est-elle prevue pour ce jeu ? 
2 - Quand sortira Sonic II sur Mega CD ? 

Un Joypadmaniaque ! 

Ab, aab ! On voudrait bien savoir si le petit 
Asterix de Uderzo, va faire une apparition 
sur Mega Drive. Hein f Malheureusement et 



sauf erreur de notre pan, il n'est pas prevu 
de version 16 hits du celebre gaulois. 
Si lout va bien el (a sera la demiere et 
unique fois ou nous le dirons, Sonic 2 sur 
Mega CD devrait voir le jour a la fin de 
cette annee. Alors console-le disc I 

• Salut Joypad ! 

J'ai quelques questions a vous poser. 

1 - Y aura-t-il un Sonic 2 sur Master ? 

2 - Pourquoi 2 Donalds differents entre 
Megadrive et Master System ? 

(Donald Q.S. et Dobnald (plateforme) 

3 - Y aura-t-il un Street of rage 2, mais 
Street of Rage va-t-il sortir sur Master ? 

4 - Pouvez-vous me dormer la traduction 
de "Hedgehog" dans Sonic ? 

5 - Peut-on trouver Rolling Thunder 1 sur 
Master ? Michaux Lyderic 

De toute evidence et aux vues du succes 
remporte par le fameux herisson au pays 
du soleil levant, il nous est facile de suho- 
dorer un second episode de Sonic sur la 
Master System, mais ce n est qu une suppo- 
sition. Car ilfaut savoir malgre les qualites 
qu 'on lui connait que la petite 8 bits arrive 
quand meme en fin de course... et doit lais- 
ser la place a .?« grande saeur la Mega Drive. 
Pourquoi deux "Donald" differents. C'esl 
bien simple, on ne peut pas ohtenir deux 
jeux idenliques sur deux machines diffe- 
rentes et qui de surcroxl ne sont pas de la 
mSme generation, done de la meme puis- 
sance. Done pour Capcom el Sega il etait 
bien evident que les deux versions seraiten 
totalement differenles. 
Ce qui est le cas aussi 
pour Sonic. Sinon le 
resultat se revele ca- 
tastrophique. La preu- 
ve avec Mercs. Sur 
Master bonjour les de- 
g&ts, si vous voyez ce 
que nous voulons dire. . . 
Nombreux sont les 
courriers dans les- 
quels reviennent sou- 
vent les memes qi4estions. 
Par exemple : K aura- 
t-il un Street of Rage 2 
ou encore Double 
Dragon. i etc... 
Mais nous nepouvons 
pas toujours vous re- 
pondre dans I'affir- 
mative, soitpar manque 
d informations ou 
tout simplement parce 
que la suite en ques- 
tion n'est pas prevue. 
Rolling Thunder sur 
la SMS n 'existe pas ! 
Nous nepourrions le re- 
pondre plus simplement. 

• Salut i tous ! 



Je suis un fan de Sega et Nintendo. J'ai des 
questions tres importantes (de moi et de 
mes copains). 

1 - Quand est-ce que Street Fighter II va-t- 
il .sortir sur la SFC ? 

2 - Les SFC japonaise et frangaise ont le 
meme look. Est-ce qu'elles sont compatibles ? 

3 - Les jeux Famicom vont-ils baisser (en- 
viron 400 F) ? VONGSAKDA Sebastien 

Datis le precedent numero, si vous nous li- 
siez plus attentivement jeune homme. Vous 
auriez constatez 6 combien joypad elait 
un magazine dement. Bon treve de banali- 
tes. Street Fighter 2 que tout le monde (et 
c'est le cas d'le dire) attend avee impatien- 
ce sortira si tout va hienfin mai aujapon. 
Si Nintendo Commercialise une version 
speciale pour la France ce n est pas pour 
rien. II est done evident que les deux ver- 
sions ne seront pas compatibles (betas). 
Si le prix des jeux va baisser ? Qui et non, 
cela depend a 90% des prix pratiques par les 
japormis en ce qui conceme I'import direct. 
Une fois la Machine importee qfficiellement 
on devrait conslater une baisse eertaine. 

FCRIVEZ-NOUS.' 

Vous vous posez des questions sur des sujets 
graves: la Megadrive japonaise est-elle 
compatible avec voire televiseur? Les jeux 
Super Famicom seront-ils tous distribues en 
France? Que sont devenus Casimir et 
Hypolite? Ecrivez-nous, nous vous dirons 
tout et meme le reste. Bien stir, nous ne 
pourrons pas publier toutes vos letlres, mais 
vos preoccupations nous inleressent, el 
nous repondrons aux questions qui revien- 
nent le plus sout>ent. Alors, une critique, 
des suggestions, n'hesitez pas! Nous atten- 
dons vos letlres: Joypad, 103 bd Mac Donald. 
75019 Paris. 



MICROMANIA ouvre un nouveau 
magasin a Issy-Les-Moulineaux !! 



MICROMANIA LES 3 MOULINS 

Centre C'°' Les 3 Moulins . Pont de Billencourt 

921 30 Issy-Les-Moulineaux 

UnB monfre leu vid^c 

6 crisfaux liauldes dRATUITi* 

pour 500' a'achofs ov plui ! 

'Offre d'une valeur de 145 F valable 

au Magasin MICROMANIA LES 3MOUUNS uniquement 

((Dffre vaiahle dans la limite des stocks disponiblBs) 




MICROMANIA 

Centre C'°' Nice-Etoiii 



NICE-ETOILE 

5.Niveau-l.Ter93 62 01 14 




MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 . Tel. 48 54 73 07 




ROMANIA, VIUZY 2 , 

e Comme«x:icil Vfflizy 2 . T«.34 65 32 91 



MKROMANIA PORUM Dl , 

5, rue Pirouette et 4^ passage oe lo Reale . Niveau -2 
Ki^ et RER Les Hall^. tI. 45 08 1 5 78 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

(Talerie des Chomps . 84, avenue des Champs Elysees 

RER Charles de Gaulle-Etoile 

Metro Ckorge V.Tel. 42 56 04 13 



MICROMANIA, lA MPBNH 

Centre Commercial des 4 Temps,. Niveau, 2 

Rcrfonde des Miroirs . RER La Defense . Tel. 47 73 53 23 
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ET C'EST REPARTI 
POUR UN TOUR 

Malheureusement les mecs, ce n'est pas moi qui con9ois les jeux. J'suis desole, mais si il y a du retard dans les dates annon- 

cees dans cette nibrique, ce n'est pas de ma faute, j'y suis pour rien. Si vous voulez essayer de remedier a cette situation, 

deplorable il est vrai, je vous propose: pour les pauvres d'aller faire une manif devant Tambassade du Japon et pour les plus 

riches, d'aller carrement au Tongtand sonner a leur porte, pour leur dire qu'ils sont plutot casse-pieds -pour ne pas dire autre 

chose- de ne pas respecter les delals. Enfin, ne nous etemisons pas sur la question, nous savons ce qu'il en est, alors 

passons plutot aux choses serieuses et aux news previews dont je vols deja poindre les premiers octets d'impatience. 



Le mois dernier, dans notre reportage sur le CES de 
Las Vegas, nous avions ete un peu vite en besogne en 
annonf ant que les jeux parus sous le label Ballistic ne 
fonctionnaient pas sur les nouveaux modeles de 
Megadrive. En fait, seul Onslaught est conceme par ce 
probleme, et tous les autres jeux de la gamme Ballistic 
fonctionnent parfaitement bien. Accolade se trouve | 

I d'ailleurs devant un probleme interessant: a Fallumage, 
I'ecran de la Megadrive affiche que toute cartouche] 

I compatible est "Produit par et sous licence Sega"; or, 
ce n'est pas le cas d'un jeu Ballistic, qui est fabrique | 
par ACCOLADE et sous licence de personne. D'ou: 
proces, naturellement. Il est decidement difficile de I 
refuser de marcher dans le rang; les memes problemes 
s'etaient poses il y a quelques mois avec un fabriquant 
qui refusait de se plier aux regies draconiennes de 
Nintendo. C'est le fabriquant qui a gagne, parce que 
de fait, Nintendo etablissait un monopole en exigeant 
de controler la fabrication de toutes les cartouches, ce I 
qui e.st interdit. Bien entendu, cet exemple sera certai- 
nement verse au dossier d'Accolade, qui a de grandes I 

I chances de gagner son proces et de modifier ainsi la | 
fa(:on dont les constaicteurs accordent leurs licences. 

I Quoiqu'il en soit, on repete I'info importante: les jeux I 
Ballistic (a la seule exception d'Onslaught) marchent et | 

I marcheront parfaitement bien sur toutes les Megadrive. 

I Autant pour nous. Alain Huyghues-Lacour 



TATSUJIN 

TAITO/PC ENGINE 

Connu des possesseurs de Megadrive europeenne 
sous le nom de Truxton. Tatsujin est un Shoot'Em Up 
a scrolling horizontal, tout ce qu'il y a de plus 
commun. 
Toutefois et 






par rapport a 

la version de 

la 16 bits de 

Sega, il est a 

noter que le 

jeu se deroule 

entierement 

enpleinecran 

(le bord droit 

n'est pas Qoupe 

d'une bande 

noire qui ne sert a rien. sinon a cacher quelques 

defauts qui auraientt pu survenir dans une mauvaise 

programmation). Une image done plein ecran, pour 

un jeu de tir qui, avec de bonnes options de tir et 

des mega-bombes devastatrices, ne devrait pas trans- 

cender les foules ni les faire valser dans les aies. 




MONSTER WORLD II 

SEGA/GAME GEAR 

Revoila Wonderboy dans de nouvelles aventures, encore plus 
folles et plus etourdissantes que les precedentes. Cette fois pour- 

tant, et contrairement au Wonderboy 

que connaissent tous les possesseurs 

de Game Gear, le jeu n'est pas 

qu'un simple jeu d'action bete et 

mechant. En effet, Monster Wodd II, 

connu sous le nom de Wonderboy 

III sur Master System et d' Adventure 

Island sur PC Engine, est pourvu 
Li Line paiiie aventurtv recherche ce qui enrichit enormement son contenu. Annonce pour 
le 27 mars au Japon, nous ne devrions plus trop attendre pour voir ce titre debarquer chez nous. 







TWIN BEE 

KONAMl/PC ENGINE 

Apres I'excellent Parodius que 
nous testons dans ce numero, 
Konami risque fort bien de reci- 
diver avec Twin Bee tant ce jeu 
de tir a scrolling vertical semble 
riche et complet. Contrairement 
a la masse de ShootEm Up de 
sr\le et de qualite sevissant sur 
cette console. Twin Bee com- 
portera plein de petits sprites 
superbement animes et colores 
qui seront, par contre, particu- 
lierement dangereux. Annonce 
pour mars. Twin Bee pourrait 
bien etre deja en vente lorsque 
vous lirez ces lignes. C'est pas 
moi qui le dit, c'est I'editeur, 
alors faisons confiance a Konami! 
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NABUNAGA AND HIS NINJA 

MEGADRIVE 

Nabunaga change de registre. 

En effet, apres avoir vecu de ^;^ .' 

nombreuses heures de jeu a i*^ 

participer a ses conquetes 

dans les Wargames qui lui 

sont consacres, on va, cette 

fois-ci, pouvoir Tadmirer dans 

un Shoot'em Up a scrolling 

vertical qui se deroule sur une demi- douzaine de niveaux. 

Incroyablement sophistique surtout graphiquement, 

Nabunaga And His Ninja proposera egalement une panoplie 

d'armes assez retentissante, du genre beaucoup! En evitant 

les lasers, les tirs de missiles et autres armes du style, il vous 
' '^'^^'L',^- !i faudra bien de la 

St ' 1; patience et beau- 

l'"': coup d'heures de 

jeu pour en voir la 
fin. La sortie de 
Nabunaga n'est 
pas annoncee 
avant mai, on a 
encore le temps. 




WORLD CHAMPION 

SOFEL/SUPER FAMICOM 

Pour acceder au titre de champion du monde des 
poids lourds. la lutte sera chaude. Beaucoup de 
( ombattants sont en effets inscrits sur la liste des 

Certains 




participants, 
dangereux. 



d'autres 
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tres dangereux, d'autres encore un peu moins (dangereux!), une chose est sure, il 
faudra etre le plus fort et donner de sa personne pour porter la couronne sacree. 
Le jeu se deroule alors que les deux boxeurs se font face sur un ring que Ton voit 
de face. Efficace et tres motivant, un accent tout particulier a ete porte sur 
I'ambiance sonore. On s'y croirait presque! Boum, un gnon dans la tete! 



PREVIEWS 




CLOUD MASTER 

TAITO/PC ENGINE 

Tout droit venu de la Master System ou ce jeu a d'ailleurs acquit ses lettres de noblesse, Cloud Master est un 
Shoot'Em Up a scrolling horizontal dans lequel vous dirigerez un petit bonhomme sur un nuage. Drole d'idee 
nous sommes d'accord. En lutte avec des adversaires assez originaux et pas commodes du tout, il devra tra- 
verser un monde hostile pour atteindre son but final. Graphiquement assez enfantin, Cloud Master est peut- 
etre plus principalement destine aux plus jeunes d'entre vous. Quoique possedant un bon rythme, il pourra 
parfaitement se jouer par toute la famUle. 



SIVIA5H IV 

ASCII/SUPER FAMinnM 




Smash TV est un Shoot'Em Up 
a scrolling vertical dont le plus 
proche parent, bien que ce ne 
soit pas vraiment un STG 
(Shooting Game), serait 
Gauntlet. Pouvant se jouer a 
deux simultanement, ce qui 
n'est pas souvent le cas pour 
un jeu de cette categoric. Smash TV presente des 
monstres de fins de niveaux tout a fait remar- 
quables. Outre une bonne animation, les graphismes | 
sont egalement des modeles du genre. Un jeu genial 
dont la sortie est imminente. 




COMBAT TRIBES 

PALSOFT/ 
SUPER FAMICOM 

Voila un titre qui porte biea sm - 

nom; avec lui au moins on est fixe i^a 
sur le but de ce jeu. 

Completement dans le s^ ^ 

baston a gogo, Combat Tribes I 



ment. A vous les bonnes bagarres 
entre clans opposes, a vous les 
bleus et les marrons partout, a 
vous la gloire et la joie d'avoir 
llbere votre quartier de la domi- 
nation de {'autre gang, si vous 
gagnez bien sur. Des dizaines de 
coups sont possibles d^ns ce jea 
d'Ascii: coup de pied saute, coup 
de poing, balayage, direct au 
menton, etc... Le jeu reserve ig»- 
lement quelques surprises que 
nous verrons plus tard, lorsqu'il 
sera disponible, ce qui n'est pas 
encore pour tout de suite. 
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WINKLE TALES 

TOYO RECORD/MEGADRIVE 

Dans la serie des Fantasy Zone, mais dans I'autre sens, avec un scrolling 
vertical done, voici la derniere trouvaille de Toyo. Tout-a-fait dans 
I'esprit des jeux pour jeune japonais en mal d'ennemis a degommer. 
Twinkle Tale est un Shoot'Em Up aux graphismes sympathiques et colores. 
Bourre d'idees originales, il faudra certainement compter avec ce 
Shoot'Em Up qui a une petite dizaine de niveaux et qui seduira surement 



BUILDER LAND 

MCROWORLOCDROMNEC 

Builder Land est un jeu issu des 
micro-ordinateurs ludiques. 
Programme a I'origine par una 
boite frangaise, Loriciel, ce jeu est 
d'un concept qui rappelle un peu 
celui de Lemmings. Un petit bon- 
homme est perdu dans une region 
mysterieuse et vous devez I'aider a 
sen sortir. Pour ce faire, il faudra 
construire ou plutot reconstruire 
devant lui (il n'arrete pas d'avancer) 
tout le terrain. Tres rigolo dans le 
principe, Builder Land est egale- 
ment un jeu qui risque fort de 
plaire sur CD Rom, I'idee etant suf- 
fisamment riche pour satisfaire bon 
nombre de joueurs. 




SPY VS SPY 

KEMCO/GAMEBOY 

Spy Versus Spy est I'histoire de dpux corbeaux 
espions qui ne peuvent pas s'encadrer. Le but 
est alors simple, il faut absolument pieger tous 

les endroits pos- 
sibles et imagi- 





nables en y deposant des bombes pour que 
I'autre se vautre dessus. Rapide, Spy Vs Spy 
sera surtout super agreable quand vous y 
jouerez a deux en reliant deux Gameboy. Tres 
joliment realise. Spy Vs Spy est annonce dans 
le courant du mois d'avril au Japon. 



SLIME WORLD 

MEGADRIVE/TENGEN 



SCORCi eo«Aoo 



astronaute perdu sur une planete peu accueillante. 
Entierement remplie de bestioles visqueuses, cette 
planete sera la source de tous vos problemes. Tout en 

I avan9ant dans des 



SCORCt laSAOO 




cavernes, vous serez a meme de decouvrlr des bijoux 
et des options qui vous permettront de progresser plus 
rapidement dans ce monde degoullnant de partout. 
Deux joueurs pourront essayer leurs talents de cher- 
cheurs en meme temps, un double ecran permettant a 
Tun de jouer sans perturber I'autre. Un jeu qui pour- 
rait bien etre le depart de grandes crises d'hilarite. 
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Nintendo pr6voit le lancement de son CD Rom 
pour Super Famicom en Janvier 1993 au 
Japon. A travers les bruits qui circulent, 
on a pu noter quelques caract^ristiques 
techniques qui laissent les connaisseurs 
sur le cul (si vous me permettez 1' expres- 
sion) . Les premiers jeux qui devraient Stre 
disponibles sur ce support seraient Star 
Trek, F-Zero II et un Tetris en trois 
dimensions complfetement dement. Son prix 
tournerait, au Japon tou jours, aux alen- 
tours des 1200 francs, ce qui serait donn6 
par rapport au Mega-CD de Sega. Mais tout 
cela au conditionnel car il n'y a encore 
rien d'officiel pour 1' instant. 



par ses tres bonnes 
animations. 
Aucune date de 
sortie ne nous est 
parvenue. 




A^KROMANIA $m FR3 ! 



Chaque mercredi vers 
1 Till 5 et le dimanche 
vers 9h 15 MICROMANIA 
vous ddvoile lout sur les 
jeux dans l'6mission 




MICROMANIA ouvre 
un nouveau magasin a 
IssY'Les-Moulineaux !! 



MICROMANIA LES 3 MOULINS 

Centre C'°' Les 3 Moulins . Pont de Billencourt 
92130 Issy-Les-Moulineaux. 

line monffre /eu vidSo 
d €ristaux liquides 

GRATUin 

pour 500 f 

d'athafs ou plus I 

'Offre d'une valeur de 145 F valable 

au Magasin MICROMANIA LES 3MOUUNS uniquement 

'(Offre valable dans la limite des stocks disponibles) 
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MEDIA RINGS/PC ENGINE 

Sous ce nom assez etrange et pour le moins etonnant, 
se cache en realite un jeu de tir tout a fait banal comme 
on en connait par dizaine sur PC Engine. Toutefois, il 
est a noter que bien que d'un gout douteux, les auteurs 
ont essaye de soitir quelque peu des sentiers battus du 
Shoot'Em Up en transformant les aliens en des objets 
usuels de tous les jours. Ressemblant de tres pres a 
Xevious certainement a cause du viseur qui se trouve 
toujours devant votre nez, il reste a esperer que le jeu 
sera rapide, nous n'avons malheureusement pas eu 
I'occasion de le voir anime. 
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LiniE WAR CARACTER 

ALMANIC/SUPER FAMICOM 

Si Little War 
Caracter n'est 
pas encore un 
jeu connu, il 
pourrait bien 
le devenir. En 
effet, sous ses 
aspect char- 
mants se cache 
un veritable petit jeu de combat ou le dynamisme 
est roi. Dans la peau d'un as, d'un champion de 
Kung-Fu, il faudra affronter des dizaines et des 
dizaines d'ennemis qui vous meneront le vie dure 
(et encore le mot est faible). Tres japonais dans 
son style. LWC est seduisant par la bonne humeur 
qu'il degage. Meme si votre vie ne tient bien 
souveni qu'a un fil, on ne pourra que s'esbaudier 
devant tant de punch. Aucune date de sortie n'est 
pour le moment encore annoncee. 




HYPER BASEBALL'92 sega/game gear 

Comme si deux baseball ne suffisaient pas sur Game Gear, revoici Sega a la chai]ge 
avec cette nouvelle simulation. Dans Hyper Baseball, vous aurez toutes les opportu- 
nites du monde pour devenir un as de la batte. Avec la possibilite de choisir son 
terrain, de changer en cours de rencontre un joueur qui ne vous satisfait plus, 
tester vos capacites grace a un mode entrainement, vous n'aurez aucune excuse 
pour ne pas etre un champion. Annonce pour le 24 avril au japon, ce jeu ne devrait 
recueillir malheureusement qu'un petit succes, le baseball n'etant en France pas 
aussi developpe qu'au pays du soleil levant. 
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ROAD RIOT 

tengen/megadrive 

Aux commandes d'un tmck ameri- 
cain qui ressemble plus a un Big 
Foot qu'a un camion de transport, 
vous allez participer a une course 
completement foUe sur les auto- 
routes de nouveau monde. Speedant a bonne allure, vous allez 
rencontrer sur votre route des vehicules tout aussi enthou- 
siastes que vous. Tres detaillee au niveau graphique, I'anima- 
tion de Road Riot est egalement excellente. Aucune date de 
sortie officielle ou non ne nous est parvenue. Attendons. 



OFF ROAD 

ACCOLADE/MEGADRIVE 

Converti de I'arcade Off-Road est 
un jeu de bagnoles, de stock cars 
plutot, se deroulant sur un terrain 
pour le moins accidente. Comme 
dans toute course qui se respecte, 
dans Off-Road vous devrez etre le 
plus rapide pour participer a la 
course suivante. Stressant, angois- 
sant, mais genial. Off-road est un 
jeu qui devrait plaire, puisqu'il nous a plu! 
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STEEL TALONS TENGEN/MEGADRIVE 

Dans Steel Talons vous allez devoir effectuer I'une des plus importantes missions 
de votre vie. A bord d'un avion super sophistique, il faudra venir a bout des 
menaces qui guettent. Plusieurs missions seront a effectuer, toutes plus perilleuses 
les unes que les autres. Utilisant le systeme vectoriel en trois dimensions surface 
pleine comme mode graphique, esperons que Taction ne sera pas trop ralentie 
par des heures de calcul, la Megadrive n'excellant pas dans ce domaine. 



VI.YMPIC GOLD 

us GOLD/MEGADRIVE 

A peine sorti des jeux olym- 

piques nous y voici projetes a 

nouveau avec Olympic Gold. 

Cette simulation sporti\e propo- 

sera bon nombre depreuves 

d'athletisme. Mais devant la 

precocite de lannonce de ce titre, nous n'avons que 

tres peu dinformations. On ne sait meme pas encore 

si les programmeurs sa\'ent eux-memes ce qu'il vont 

faire. cest vous dire! 



EXPERT TAKAHASHI 

HUDSON SOFT/GAMEBOY 

Expert ^UasM est on jeu de plates-fbnnes qui laisse une tres 
bonne place a la recherche et a I'aventure. Tres plaisant sur 
Gamebojr, ce ten de Hudson possede des qualites certaines qu'il 
ne faudra pas dedaigner lors de son arrivee en France. Agremente 
par un scrolling multi-directionnel tout-a-fait correct, Expert 
Takahashi vous entrafnera dans un monde farfelu, oil vous 
pourrez notamment voter sur le dos d'un dinosaure. 
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La Gameboy couleur en d^veloppement 
Chez Nintendo devrait sortir vers la 
fin de l'ann6e aux alentours de 600 
francs au Japon. Elle aurait approxi- 
mativement la meme forme que la 
Gameboy noir et blanc et devrait 
s'appeler, attention tenez vous bien, 
pret pour une mega surprise? La Super 
Gameboy. Original non? 



WORLD CLASS 
LEADER BORD 

US GOLD/MEGADRIVE 

Sur ce coup la, on ne vous tiendra pas 
la grappe trop longtemps. Vous connais- 
sez tous ce simulateur de Golf, depuis 
au moins cinq ans qu'il existe. Sachez 
fSTi ' seulement 
qu'il sera 
disponible 
dans le 
courant de 
I'ete. Voila 
c'est tout, 
eh, eh, eh... 







Far*' 



„ % de reduction 
sur vos achats avec 
la Megacarte qui 
vous sera donnee 
GRATUITEMENT 
avec votre prochain 
achat* -scjcon^fc 
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MICROMANIA LES 3 MOULINS 

Centre 0°' Les 3 Moylins . Pont de Billencourt 
921 30 Issy-Les-Mouhneaux 



iio»ww*jfl«_ 



MICROMANIA NICE-ETOILE 

Centre C°l Nice-Etoile . Niveau -1 .Tel 93 62 0114 



MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 . Tel. 48 54 73 07 



MICROMANIA VIUXY 2 , ^ 

Centre Commercial Velizy 2 . Tel.34 65 32 91 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, passage de la Reale . I 
^(etro et RER Les Holies . Tel. 45 08 1 5 78 



qe de la Reale . Niveau -2 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Golerie des Champs . 84, avenue des Champs Elysees 
RER Charles de Gaul e-Etoile 
Metro George V , Tel. 42 56 04 1 3 
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MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps,. Niveau, 2 

Rotonde des Miroirs . RER La Defense . Tel. 47 73 53 23 



LE CAMION NINTENDO 



PREVIEWS 



UNE SOURIS 

POUR SUPER FAMICOM 

Bien que dans la majorite des cas, le joystick soit 
amplement suffisant pour profiler pleinement des 
jeux auxquels on a le plaisir de participer, parfois, 
et c'est notamment le cas pour des jeux comme 
Populous ou Sim City (Sim Earth est a ce propos 
annonce sur SFC), il serait bien pratique de 
posseder une souris comme les ordinateurs. 

C'est desormais chose 
faite, puisque la 
bestiole sera bientot 
disponible a la vente 
au Japon. Pour une 
somme avoisinant 
les 200 francs, cela 
serait dommage de 
ne pas en profiter. 



LE TRAIN SEGA 

Dans son desir de se faire davantage connaitre et pour la joie 
des joueurs, Sega organise un concours gratuit qui se derou- 
lera tous les jours a bord d'un train magique qui circulera un 
peu partout en France. Vous pourrez gagner des tonnes de 
cadeaux, jouer gratos aux meilleurs jeux de la marque et, en 
plus, les plus balaises d'entre vous se rencontreront en juin, 
a Paris oil se deroulera la finale. Attendez c'est pas fini. 
Sega va egalement organiser des concours dans toute TEurope 
et les meilleurs de chaque nation se retrouveront pour une 
finale europeenne qui se tiendra en juillet a Barcelone. 




Iundil3avril RENNES 
mercredi 15 avril ROUEN 
dimanche 19 avril LILLE 



mardi 14 avril 
samedi 18 avril 
lundi 20 avril 



mercredi 22 avril MULHOUSE jeudi 23 avril 



vendredi 24 avril DIJON samedi 25 avril 

dimanche 26 avril LYON lundi 27 avril 

mardi 28 avril MARSEILLE mercredi 29 av 

vendredi 1 mai TOULOUSE samedi 2 mai 

dimanche 3 mai LIMOGES mercredi 6 mai 

vendredi 8 mai ANGERS samedi 9 mai 
dimanche 10 mai ORLEANS 



CAEN 

AMIENS 

NANCY 

BESANQON 

CLERMOND 

GRENOBLE 



DIJON samedi 25 avril CLERMOND 

LYON lundi 27 avril GRENOBLE 

MARSEILLE mercredi 29 avril MONT?ELLIER 

TOULOUSE samedi 2 mai BORDEAUX 



NANTES 
LE MANS 



Le superbe camion 
de Nintendo dont 



[NintendqJ 



SUPEmOUR '92 



nous vous avions 
deja cause dans un 
precedent numero, 
sera du 11 mars au 
ler Avril present 
dans les villes sui- 
vantes: le 11 mars 
a Parly 2 (parking du Printemps), les 14 et 15 mars a 
Eragny (parking du cercle), le 18 mars a Paris (Tour 
Effeil), les 21 et 22 mars a Oi^eval (parking du cercle), 
le 25 mars de nouveau a Paris (Tour Effeil, normal les 
provinciaux, c'est la capitale! Faut bien qu'elle soit de 
temps en temps favorisee), du 28 au 29 dans la region 
He de France (les villes n'ont pas encore ete definies) et 
le ler avril a Orleans ( parking d'Auchan). Pour tout ren- 
seignement complementaire, contacter Nintendo directe- 
ment, ils se feront un plaisir de vous repondre. Ne ratez 
pas I'occasion de jouer gratos, 9a vaut toujours le coup. 



DE NOUVEAUX ACCESSOIRES! 

Blue Games, un importateur dont nous n'avions pas 
encore entendu parle, frappe d'entree un grand 

coup en impor- 
tant des produits 
pour consoles 
assez interes- 
sants. Le plus 
important de 
ces accessoires, 
outre les loupes pour Gameboy, les boites de range- 
ment pour cartouches et les casiers protecteurs, est 
tres certainement TUniversal Battery Pack. Cet accu- 
mulateur permet (attention ouvrez bien vos oreilles) 
en effet de faire fonctionner la Game Gear, le PC 
Engine GT et la Gameboy sans utiliser la moindre 
pile. Mors que le temps de recharge pour que I'accu 
soit juteux a donf est de 4 heures, son autonomic est 
de 20 heures pour le Gameboy, 3 a 4 heures pour le 
Gamegear et 2 a 3 heures pur la GT. Disponible des 
fin fevrier, I'Universal Battery Pack est I'accessoire 
ideal pour partir en vacances avec toutes ses 
consoles portables sans risque de tomber en peine 
de jus. Toujours dans le meme registre, mais cette 
fois-ci sur Gameboy uniquement, Blue Game distri- 
bue egalement un ecran de remplacement pour 
Gameboy. Ne riez pas, I'idee n'est pas conne du tout 
car pour soixante malheureux petits francs, vous 
allez a nouveau profiter pleinement d'un ecran neuf 
sans rayures, ce qui est tres utile puisque la 
Gameboy ne brille pas par sa qualite d'image. 




SONIC, EN VEUX TU EN VOILA. 

Devant I'incroyable succes de Sonic, faut dire que 
c'etait justifie, Sega a decide de vendre toutes ses 
consoles, c'est-a-dire la Megadrive, la Master System 
et la Game Gear avec Sonic. Pour I'instant, seules les 
deux premieres configurations seront disponibles aux 
prix de 1290 francs et 749 francs. C'est un peu plus 
cher que le prix sans jeu, 
normal, mais pour une fois 
on n'y perd pas au change. 
Merci Sega de cette brillante 
initiative qui nous enchante 
et nous ravit. 
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INTERVIEW DE lAURENT DERENNES (SOMPENG) 

Laurent Derennes est le direaeur de la Sodipeng (importateur de la gamme 

PC Engine) n'est pas d'accord avec notre artide "NEC; LA FIN T, paiu dans le 

precedent numero de Joypad. II nous a semble normal de lui donner la parole | 

afin qu'il puisse exprimer son point de vue. 

JOYPADt Pensez vous que la PC Engine a encore un bel avenir, etant bien I 

entendu qu'il s'agit de la PC engine seuie et non du CD rom ou de la Duo, qui 

sont des machines ties prometteuses? 

LD: Nous crayons toujours beaucoup 5 la PC engine; nous avons realise des I 

ventes importantes I'annee demiere et nous comptons bien continuer cette 

annee. La meilleure preuve de notre confiance en cette console est que nous | 

allons lui consacrer une impoitante campagne promotionnelle a la television. 

Des spots publicitaires seront programmfe du 16 mars au 5 juillet, puis cette | 

campagne reprendra en septembre, jusqu'a la fin de I'annee. 

JOY: D semble en effet evident que vous avez confiance dans la PC Engine, 

mais il faut bien reconnaitre que sa production est anetee aux USA et que la I 

plupart des nouveautes annoncees sur NEC sont en fomiat CD rom. Les plus 

gros titres sont d'aleuis prevus exdusivement sur CD rom. 

LD: D est vrai qu'environ deux tiers des nouveautes annoncees sont prevues I 

sur CD rom, mais cela ne signifie pas que les cartes vont disparaitre. Ceitains | 

jeux importants, comme Twinbee de Konami, sont realises sur ce support. 

Nous prevoyons de distribuer trente nouveautes sur cartes dans les six pro- 1 

chains mois. On ne peut done pas parler de penurie de jeux sur la PC engine, 

meme si b production n'est plus aussi importante que les annees precedentes. 

JOY: Si les cartes sont moins nombreuses ces temps-ci, c'est que le CD rom 

marche tres fort au Japon et que la DUO remplacera desomnais la PC Engine 

aux USA. n y aura done de plus en plus de jeux sur CD, pourquoi ne cherchez | 

vous pas a pousser la Duo, qui est une supeibe console. 

LD: Nous vendons actuellement de la Duo et du CD rom, mais je pense qu'il I 

est encore trop tot pour tenter d'imposer ces appareils au grand public. 

Une petite pattie de notre campagne TV sera axee sur ces machines, mais c'est 

la PC Engine qui est notre objectif prioritaire car c'est un excellent produit qui | 

pr&ente un rapport qualite/prix tres attractif pour le grand public. 

JOY: Pour temiiner, nous souhaiterions savoir ce que vous pensez de la | 

reprise de la gamme PC Engine par Hudson aiK USA. 

LD: Cela confimie tout a fait mes propos. En effet, la Duo va etre lancee aux I 

USA et fonctionne aussi bien avec des cartes que des CD. Les nouveautes en 

cartes ne sont done absolument pas menacees. Notez en outre que les cartes | 

NEC font de la PC Engine la seule gamme compatible a tiaveis le monde. 




75, RUE DE LA ROQUEHE 7501 1 PARIS 

TEL: 44 93 05 16 

Ouvert tous les jours de 1 OH a 1 3H et de 1 4H a 20H sauf le dimanche. 

WCRoeAME 



METRO VOLTAIRE OU BASTIU.E 



Autre point de vente 



^ 
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NINTENDO 

SUPER NINTENDO 
SUPER FAMICOM 

|e5 ZELDA III 

ijjl FINAL FIGHT 



SUPER MARIO BROS 4 

GOEMON FIGHT 

SUPER ADVENTURE ISLAND 

SUPER FORMATION SOCCER ETC.. 

MANETTES XE-1 
ETJBKING 



LME Centre Commercial C+C RN19 
94380 BONNEUIL s/MARNE 
TEL: 43 77 41 13 
7 jours / 7 



SEGA 

MEGA-CD 
MEGADRIVE 
MASTER SYSTEM 2 
GAME GEAR 

||S SONIC 



Jjjjl DONALD DUCK 



JAMES POND II 

LAKERS VS CELTICS 

WORLD CUP 92' 



GAME BOY 

|C$ THE SIMPSONS 



jSUJt 



SUPER CHINES 2 

NEMESIS 2 

CASTELVANIA 2 

BAD IN RAD ETC... 



SNK 

NEO-GEO 

||$ BURNING FIGHT 



J8UX 



BATTLE OF DESTINY 

BLUES' JOURNEY 

NINJA COMBAT ETC., 



K^ 



•"iyStlC" 



Its 



^^''' 







VENTE PAR CORRESPONDANCE Contactez nous... 
CARTES DE FIDELITE, apres 10 achats 10% pendant 6 mois. 




u 



PresenteanterJeurementlorsdedifierents salons et exposition au 
Japon, la nouvelle machine directement pondue par les industries 
Sc^ associees a JVC, doit constituer, selon ses createurs la premiere 
version d'une nouvelle generation des "Amusement Machines". 
En effet, prevue pour le 24 avril 1992 selon Sega (1 avril selon JVC) 
au prix de 79800 Yen (82800 Yen selon JVC), la Wondemega (c'est 
son nom) sera sensee, en plus de faciliter I'acces au jeu, de s'integrer 
un peu plus dans votre vie de tons les jours. 
R^roupant sous un meme toit une Mega Drive 16 bits et un Mep 
CD, la Wondenn^ permettra a I'utilisateur de satisfaire ses 
moindres pulsions qu'elles soient CD-Romiennes ou Cartouchiennes. 
Pour qui s'attendrait a un interessant mais vulpire assemblage elec- 
tronique se trompe car deniere cette amelioration se cache une 
machine compatible a divers derives du systeme compact disc : 
-Le CIKI qui vous ouvrira la voie au monde musical et graphique 
(lecture audio d'un CD Graphique qui affichera en meme temps des 
caracteres (Karaoke) ou images infomiatiques sur le moniteur). 
-Le CD+MIDI (Musical instmment Digital Interface) grace auquel 
vous poumez, par I'intennediaire d'un clavier MIDI et ou d'autres 
accessoires (sur lesquels nous n'avons pas encore assez de rensei- 
gnements) vous adonnera la techno-synthenireation (traduisez 
creation en synthetiseur). 

Pour ces deux plus S^ a bien prevu de nombreuses prises 
supplementaires telles que prises Micro (pour le Karaoke), prises 
Mini Jack stereo... 

Et tout cela fome le Home Entertainment Machine Version 01 sort 
le Wondemega "RG-Ml" qui semble en bonne voie de ne faire 
qu'un avec la vie du futur acquereur (que vous serez peut-etre). 
Sur le plan technique nous vous conseilk)ns de vous reporter au 
tableau joint a I'article, pour I'essentiel, mais sachez tout de meme 
que, du point de vue muskal, le Wondennega beneficiera en plus du 
Digital Sound (1 bits DAC) du au CD-ROM et du Game Sound 
(le DAP du mode de jeu) d'un Digital Extra Bass et d'un Hi-Fi Audio 
qui amelioreront certainement I'ecoute stereophonk|ue PCM 8 
chaines de vos futures acquisitions consoliennes. 
Rappetons enfin que le Wondemi^ conserve evidemment dans sa 
totalite toutes les caracteristiques technk|ues de la Mega Drive et du 
Mega CD et que done il ne nous reste plus qu'a attendre sa venue en 
France sans animosite aucune du moins je I'espere. 

HolfTSUMIYA. 
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FICHE TECHNIQUE 


-PCM sur 8 voies en 32 KHz donf une 


DU WONDERMEGA 


voix Monoral. 


CPU: un 68000 Motorola cadence 


- PSG sur 3 voies dont un canal Noise. 


a(8MHz)etunZ80(4MHz)pour 


- DAP ou Gome, EX Basset Karaoke. 


la partie console 


UNITE CD ROM: 


CD ROM: 68000 Motorola cadence 


- Temps d'acces : 0,8 seconde. 


a (12,5 MHz) 


- Capaclte : 560 megas octets. 


RAM: - 6 megas bits ou 768 Ko 


- Standard : CD 


de memoire cache ou tampon. 


- CD-G (le standard CD-G permet la 


- 51 2 Ko de memoire vIve de stockoge 


lecture de donnees video simuhone- 


pour le PCM ou digits vocoles. 


ment avec la partie audio sans pour 


- 576 Ko de memoire cache destines 


outont foire appel aux du pro- 


aux multiples stockoges du son et a 


gramme par lui-meme). 


la video pour la partie console. 


SORTIES: 


-1 28 Kode memoire Vive pour le 


-Sortie Audio: 2 RCA ou Cinch. 


CD Rom. 


-Sortie Video :NTSCetR.G.B(ou 


SRAM: 64 Ko de memoire destines 


R.V.B). 


aux souvegardes. 


- Sortie Midi : une dine 5 broches. 


VRAM: 512 Kode memoire video. 


ENTREE: 


BOOT RDM: 128 Kode memoire 


- Entree : une prise jock micro 


morte ou Impionte concernont le Bios 


(destine ou Karaoke). 


et I'interfoce Midi. 


TAILLEDUWNODERMEGA: 


VIDEO: - Resolution - 320 par 224 pixels. 


- Pold : 2 kilogrammes. 


-Palette -51 2 couleurs. 


- Epoisseur : 7,5 centimetres. 


- Nombre de sprites - 80 offlchables 


- Lorgeur : 38 centimetres. 


slmuhanement. 


-Profondeur:21,1 centimetres. 


- Nomhre de plans - 2 plans onimes 


Le Wondermego est livre avec une 


simulfanement en differentiel. 


alimentation 9,5 Volts (en 1,5 A), un 


- Coprocesseur - un pour les zooms et 


cable video, un coble audio, un 


les rotations. 


joypod et une compilation CD Rom : 


SON: - Processeur : un FM sur 6 voies 


"Wondermego Collcetlon 1". 



MICROMANIA ouvre un nouveau 
magasin A Issy-tes-iMovfineaux !! 



Une mofifre feu indSo d €risHiux liqvides 
GRATUiTE* povr 500 f d'athoH ov plus U 

"Offre d'une voteor de)45f vdable au Magasin MICROMANIA l£S 3MOUUNS uniquement 

(Oflre valable dans fa limite des stocks disfxiniblesj 
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MICROMANIA LES 3 MOULINS 

Centre Commercial Les 3 Moulins . Pont de Billencourt 
921 30 Issy-Les-Moulineaux 



NOUVEAU 



^tr' 



MICROMANIA NICE 

Centre Commercial Nice-Etoile 
Niveau -1 .Tel. 93 62 01 14 



NOUVfAU 






MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 
Tel. 48 54 73 07 



NOUVEAU 




MICROMANIA VELIZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 
Tel. 34 65 32 91 



Micromania 

Lis NOUVEAUTES D'ABORD ! 




7— MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 
Rotonde des Miroirs 



iiRER La Defense . Tel. 47 73 53 23 




IMICROMANIA FORUM DES HALLES 

5. rue Pirouette et 4, passage de la Reale 
iNliveau -2 . Metro et RER Les Holies 
Tel. 45 08 15 78 




MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Golerie des Champs (Galerie Basse) 

84, ov. des Chanps Elysees . RER Qiarles de 

Gaulle-Etoile . M^^Gebrge V . Tel. 42 56 04 1 3 
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PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, boulevard Haussmann 

3«^e etage . Rayon Jouet . 75008 Paris 

Meiro Havre Caumartin . Tel. 42 82 58 36 



5% de 

reduction sur vos achats avec la 
Megacarte qui vous sera donnee 
GRATUITEMENT avec votre 
iprochain achat* 



* Sour consoles 



Commandez par telephone ! 92 94 36 00 
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Attention! D e p u j $ ' P'o r iscomposez le 16 92 94 36 00 

BON DE COMMAND! EXPRESS i envoyer d MICROMANIA - B.P. 114 - 06560 VALBONNE SOPHIA-ANTIPOLIS 



T i t r • s 



Portidpotion oux frais de port el d'embollage (Attention ! Consoles 60 F) 



Pretisez Cossetle -■ Disk ^ Cartouche ^ 



Total a payer : 



PRIX 



+ 2or 



Noni....v, 
Adresse. 



r...,-v y,.. 



Codepostol Ville 



< • " v^ : uA 



PAYEZ PAR CARTE BUUE / IHTERBMNCAIRC 



I I I 



I I I 



I I I 



I I I 



Date d'exixration ...../..... Signature : 



Raglanent: Jejofp^.'rJ Cheque ^oncaire '-' CCP '-' Mandat-lettre 

' '-I Je prefers payer au facteur d reception (en ajoutant 24 F) pour frals de remboursement - N° de membre {facultatif] L 



Entevrei VOtr»«rdtnateHr de jeux: '-'PCComp. '-'Atari ST ^ Amigo '-' Lynx II ^ Gome Boy '-' Megodrive i-l Gomegeor U Sego 
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NEW 



if MEGA VIDiOSHOW 
MICROMANIA N°3 

Us 30 meillews Hits MSgadriv pnsBntis sm tassette wiilio III 
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16-BIT 
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MICROMANIA 

lES NOUVEAUKS 

D'ABORD ! 
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Sonic Hedgehog (Ploteforme) 


449F 


Revenge of Shinobi (Kung Fu) 
Alien Morm (Arcade) 


Mercs (Arcade) 


475F 


Joe Monlono 2 (Foot Amer.) 


395F 


El Viento (Arcade) 


Shinning and Darkness (Dungeons) 


475F 


World Cup Italia 90 (Sim. Foot) 


Immortal (Action) 


449F 


Spidermon (Arcade) 


Toe Jam and Earl (Arcade) 


475F 


688 Attack Submarine 


Fantasia (Ploteforme) 


425F 


Wrestler War (Sim.Catch) 


Mario Lemieux Hockey 


475F 


Street Smart (Arcade) 


Centurion (Strotegie) 
Phantasy Stor 3 ( Aventure) 


449F 


Populous (Strotegie) 


475F 


Out Run 


Shadow of the Beast (Action) 


499F 


J. Buster Boxing 



449F 
395F 
549F 
395F 
449F 
475F 
395F 
449F 
449F 
475F 
395F 



KOTAwniMHir 



AOAPTATEURJEUX 

MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 329F 

CONTROL PAD MEGADRIVE 149F 

ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 379F 



OMMMNT ll!\ 



ADAPTATEURaRTOUCHESJAP. 99F 

CONTROL PAD PRO! 195F 

CONTROL PAD PRO 2 125F 

REMOTE CONTROL SEGA 369F 



[g^llAifinl Abbrams Battle Tank 
WqII) After burner 2 (Arcade) 

Monster World 3 Alex Kidd (Ploteforme) 
■Art Alive Batman (Pkiteforme) 

Turbo Out Run Budokon (Arts Martiaux) 
Toki J Colifornlo Gomes (Sport) 



425F Decajnttock (Arcade) 

449F DevilCrush (Arcade) 

325F Dick Tracy (Ploteforme) 

449F Ghouls n'^ Ghosts 

449F J. Madden Football 

475F Morvel Land (Arcade) 



395F 
499F 
425F 
475F 
449F 
499F 



Might and Magic 
Midnight Resistance 
Miss Pocman (Arcade) 
Moonwalker (Arcade) 
Musha (Arcade 



599F 
449F 
449F 
395F 
449F 



Mystic Defender (Arcade) 395F 



PGA Tour Golf (Sim. Golf) 449F 

Shadow Dancer (Arcade) 449F 

Super Basketball (Sim.) 395F 

Starflight(E»ace) 499F 

StriderJArcade) 475F 

Super Thunderbbde 395F 



Super Volleyball (Sim.) 
Turricon (Arcade) 
Volis 3 (Arcade) 
Vaport Trail (Arcade) 
Wings ofWor/Gynoug 



395F 
299f 
499F 
499F 
449F 



ILaGAMEOEAR 

la portable coufeur SfGA 

+ le /eu Cefumns 

+ la saceclie Micromania grafulto 



AAlCROMANIA 



NouvfAinisl 



0' 




Ninja Goiden (Arcade) 



Devilish 245F Sloder 



295F Solitoire Poker 245F Psychic World 21 5F Pocmon 



24SF RastonSoga 




OFFRE SPECIAIE 

Action Fighter 149F 

Aztec Adventure 149F 

BangPanik 149F 

Black Belt 149F 

Enduro Racer 149F 

FantazyZonel 149F 

Gangster Town 149F 

Ghost House 149F 



CONSOLE MASTER SYSTEM II + Alex KIdd 

-I- Sonic Hedghog -t- 1 imnette de jeux 749F 

CONTROL STICK SEGA 169F 

RAPID FIRE SEGA 129F 

MANEnE SPECIALE (QUICK JOY) 1 99F 

CONTROL PAD SEGA 109F 

ADAPTATEUR SEQEUR 175F 

REMOTE CONTROL MS 269F 

PRISE RVB 175F 



PLUS DE 100 TITRES DISPONIBLES SUR SEGA MASTER SYSTEM 



Choque mercredi vers 1 7h1 5 sur FR3 et le 
dimonche ven 9h1 5 MICROMANIAyous 
d6voile tout sur les jeux 
dans I'^mission 

A ©A.ONB*,- 
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Nous avons besoin de vous. C'est un tout petit service que nous vous demandons: juste remplir ce sondage et nous le renvoyer, c'est 
tout. C'est pas grand-chose, non? Mais pour nous c'est trks utile, puisque 5a nous permet de mieux vous connaitre et d'avoir votre avis sur 
le magazine; et pour vous ?a peut Stre trts int^ressant, puisque vous pouvez decider de I'avenir du magazine, et du contenu des prochains 

num6ros. Que vous soyez lecteur occasionnel ou fiddle, nous avons besoin de connattre vos gouts. C'est tres important. 

DE PLUS, CENT SONDAGES ARRIVES AVANT LA FIN MARS SERONT TIRES AU SORT ET RECEVRONT UN PIN'S JOYPAD! 

D^pgchez-vous! Remplissez le sondage ci-dessous et renvo/ez-le rapidement k: 

Jo/pad, 103 bd MacDonald, 750 1 9 PARIS. C'est vraiment tr6s important pour nous! 



• Achetez-vous jOYPAD 

□ Pour la 1 6re fois 

□ A chaque num^ro 

□ De temps en temps 

• Comment avez-vous d^ouvert JOYPAD? 

Q Par une publicity dans un magazine 

□ Par hazard chez le libraire 
[]] Un copain vous en a parl6 

• Pour quelle raison principale, 
achetez-vous JOYPAD? 

(Vous pouvez donner plusieurs r6ponses) 

□ Trues astuces 

□ Mega dossiers 
D Les PA 

□ Les News - Previews 
n Les Tests 

D Poster 

• Combien de personnes, autour de 
vous, lisent VOTRE JOYPAD? 



• Pour chacune de nos rubriques, 

indiquez si elle vous plait 

A- B eaucoup - B: Assez - C Peu - D: F^ du tout 

TESTS 



NEWS - PREVIEWS 
MEGA DOSSIERS 
COURRIER 
PETITES ANNONCES 



• Trouvez vous les MEGA DOSSIERS: 

n PARFAITS 
D CLAIRS 
D CONFUS 
DNULS 

• Trouvez-vous les TESTS: 

n TROP LONGS 
D TROP COURTS 
D INTERESSANTS 
DBOFF 
D CLAIRS 
n CONFUS 
D PARFAITS 
DNULS 



• Les infos et tests, sur une console 
autre que la votre, vous interessent-ils? 

D OUI n NON 

• Quelle est votre principale critique? 



• Que souhaitez-vous trouver en 
PLUS dans JOYPAD? 



• Quelle note, sur 20, donneriez-vous au 
LOOK /20 

FUN no 

INTERET /20 

ET VOTRE VERDICT GLOBAL /20 

• Combien de jeux achetez-vous 
chaque mois. 



Chez qui les achetez vous? 



• Combien avez-vous d'argent de 
poche par mois? 



• Combien depensez-vous par mois en 
VETEMENT F 

LIVRES F 

BD F 

CD - K7. F 

• Achetez-vous un jeu gr&ce 
D A LA PUBLICITE PRESSE 
D A LA PUB TELE 

D A U^ PRESENTATION DANS JOYPAD 
D A L'AVIS DE VOS COPAINS 

• Quelle(s) consolers) avez vous? 



DEPUIS QUAND L'AVEZ-VOUS? 



• Pensez vous acheter une autre console? 

nOUl DNON 

SI OUI, LAQUELLE 

• Avez-vous un ordinateur? 

Si OUI, lequel? 



• Quels autres magazines iisez-vous? 

A/ Reguli^rement 8/ Occasionnellement C/ Jamais 
ABC 



JOYSTICK 








TILT 








PLAYER ONE 








CONSOLES + 








GENERATION 4 








MEGA FORCE 









AUTRE (LEQUEL).. 

• Vous habitez une vllle 

de habitants 

• Combien avez vous de fr^res et soeurs? 

• Vous pratiquez quel sport? 



• Quelle est votre profession ou celle 
de vos parents, si vous Stes lyceen? 

A/ votre profession B/ celle de votre p^re 

A B 



AGRICULTEUR 






ARTISAN-COMMERCANT 






INDUSTRIEL 






PROFESSION LIBERALE 






CADRE SUPERIEUR-INGENIEUR 






ARTISTE-CLOWN 






CADRE MOYEN-TECHNICIEN 






EMPLOYE 






OUVRIER 






AUTRES 







NOM 

PRENOM 

ADRESSE 

CP VILLE.. 

AGE 



CX3 




® 






® 
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LES NEWS 



LES HITS 
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Prince of Persia (Action) 275F 



Ninja Golden (Arcade) 275F 




Double Drogon 2 (Arcode) 275F 



APARAifRr 

Ipyromids 



Super 



ofRA 



Cycfe 



Moto) 




Days of Thunder (Auto) 275F 




B 



Noscor Fast Trocks (Course Auto) 275F 





A^CROMANIA 



LES NOUVEAUTES D'ABORD 




Addoms Family 275F Double Dribble 27SF 



Turtles Ninja 2 (Arcade) 275F 



La Console Oameboy 

+ TbMS + la Saceche UICROUANIA GHATUin 

+ Les Ecouteurs Stereo 







Mickey Dong. Ch. 275F Megamon 275F Casflevanla2 275F WWF Super Stars 275F Blades of Steel 275F NorthstorKen 275F 

OUIES US DESCRfPnONS DES JEUX DUIS U CATMOOUE GAME BOY I! 3615 MICROMANIA. " 

Demandex-le dans les magasins ef en vente par correspemlance. UNE GAME BOY A GAGNEK CHAOUE SEMJUNE 



La LYNX II^B 

La portable cou/eur de Atari (seule) i^^^^^^^ 
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HardDrivin 320F Robo Squash 270F 

Electrocop 270F Rampoge (Arcade) 290F 

Slime World 270F Blue Ughtening 270F 

u' ' r .1 97nF "VS"' (Arc°<'°) ^'^^^ ^^f Challenge 270F 

w'aTBir°d's 27flF Gauntlet (Arcade) 270F Gates of Zendocon 270F 

,, , iri qonr Zorlord Mercenocy 270F Shangai (Reflexion) 270F 

ineKereoMog im p^p^m^^^j^, 270F Klax (Reflexion) 320F 

r rku i9nc Xenophobe 270F Road Blasters 320F 

Viking Child 320f „ . '^, ...^ m 1 n , mnr 

P , ^ ...r Pocland 320F Block Out 270F 

aii«7 tZ Cyb«rball 320F Ishido (Aventure) 320F 

STUN Runner 320F ' „ ,, „„j „.,, j^., „„ 

Miss Pac Man 250F Bill and Teds 320F 



_ iStrapyard Dog 320F 



APB (Arcade) 320F Golf 



320F 



Chaque mercredi vers 1 7h1 5 sur 
FR3 el le dimanche vers 9h1 5 
MICROMANIA 
vous d6voiie 
loMt sur les 
jeux dans 
I'^mission 
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Ocean est une societe anglaise dont les succes 
ne se comptent plus (Robocop, Simpsons, WWF, 
Toki, etc..) et qui est en tete des ventes de 



'J'l^'l^J'Jilt^Mi 



annees. Cet editeur est done celebre aupres des 
possesseurs de micros, mais les consoleux ne le 
connaissent pas encore. Mais cela va changer car 
Ocean debarque en force sur les consoles 
Nintendo. Apres deux essais reussis sur la 
console Nintendo (Robocop et Dragon Ninja), 
Ocean vient de realiser de tres nombreuxjeux sur 
Nintendo, Game Boy et Super Famicom. Lorsqu'on 
connait la qualite et la quantite de titres que 
cette maison d'edition est capable de fournir, on 
ne peut qu'etre ravis a I'annonce de I'arrivee 
d'Ocean dans la cour des grands. -^^ w 

Rejouissons-nous, mes freres... ""-^ .. 

Agenouillons-nous, mes amis... IVIeditons ^T' 
ensemble et prions pour qu'Ocean puisse -^/^ 
se faire une place au soleil et vienne un /v^' l, 
petit peu semer la zizanie au coeur d'un ^w' 



monde ou malheureusement (diront J^BE 

certains nationalistes) les japonais sont bien trop 
souvent dominateurs. 
Specialise dans le rachat de gros, gros 
titres principalement issus des salles de ' 
cinema (Robocop, Hudson Hawk, Darkman, 
etc.), Ocean est la plus importante 
compagnie europeenne dans le monde clos 
des jeux video. C'est done avec un certain 
plaisir que nous avons I'honneur de vous 
presenter en exclusivite et en avant premiere 
totale, toutes les surprises qu'a concocte Ocean 
pour vous, sur toute la gamme Nintendo. En plus 
des jeux que nous vous presentons dans ce 
numero, deux autres titres sont en cours de 
developpement: Prince Vaillant sur Game Boy et 
Lemmings sur Nes, sans oublier le superbe Addams 
Family sur Super famicom qui a fait I'objet 

d'une preview dans le numero 5 de .^ 

Joypad. Vous avez une Gameboy, ) 
genial, ne nous abandonnez pas. 
Une Nintendo huit bit, encore 
mieux, vous allez vous lecher les 
babines. Qu'entends-je, vous avez ' 
une Super Famicom? Restez a 
I'ecoute vous allez etre comble. 



./*>.- 
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Envole de sa belle cathedrale, Hunchback, connu en France 
sous le nom de Quasimodo, est de retour sur nos ecrans. 
L'un des premiers jeux d'Ocean sur ordinateurs ludiques, 
est a I'honneur sur Gameboy. A la recherche de sa belle, la 
jeune et channante Esmeralda, Hunchback va devoir sunnonter 
des milliards de probiemes, pour parvenir a son but 
Compietement modifie graphiquement par rapport a ce qu'on a 
connu sur One par exemple. Super Hunchback est un jeu de 
plates-fonnes par etapes qui, sur Gameboy, decouvre une 
nouvelle jeunesse. Au pn^gramme de voire avenhire toute 
recente, vous allez done devoir sauter au-dessus de rochers 
lances a vive allure sur voire chemin, evHer les inuis, les 
~ trappes, prendre au vol des cordes pour 

traverser des ravins, ai^imenter vobie 
capital point en attrapant des fruits, 
sauter sur des plates-fomies mobilK, 
bref, executer toute une serie de 
mouvements pour revoir voire bien- 
aimee. Si les graphismes sont a la 



ans la peau d'une petite 
bestiole, vous allez devoir 
assurer comme une bete pour 
affronter les niveaux qui s'ouvrent a vos yeux. Si vous 
connaissez BouMer Dash, vous n'aurez pas excessivement de 
difliculte a comprendre I'essence de Mr Do, le principe de 
ces deux titres etant assez similaire. A I'ecran, un teirain 
dans lequel vous trouverez des fraits comestibles. Pour 
acceder a ces frtiits, vous devrez constniire des tunnels. Le 
principal proMeme, c'est que ces tunnels sont 
I a double trenchant S'ils vous pennettent 
I d'atteindre voire nourriture, lis permettent 
A egalement a vos poursuivants de vous ^ 
^ suivre a la trace. Pour vous defendre de 
leurs attaques incessantes, vous aurez 
deux possibiliies pour aligner ces 
cancrelats et pour passer au niveau 
superieur en tout quietude: la premiere sera 
de pousser des fruits non comestibles sur vos poursuivants 



i 
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hauteur detoutesnos 
esperances sur Gameboy, 

Panimation du personn^ 

principal est Element un modele du genre. De plus, pour ne 

rien gachen les programmeurs d'Ocean ont Element 

Qjoute quelques notes d'humour, ce 

qui n'est pas, la non plus, . — 

pourdeplaire. 

Malheureusement, aucune 

date de sortie ne nous ete ^^ 

communiquee pour le 

lancement de Hunchback. 
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afin de tes aplatir, 

comma de vulgaires 

moucherons, sur le pare- 

brise de volture. 

La seconde sera de leur tirer dessus grace a une sorte de 

petit boomerang que vous aurez toujours sur vous. Les 

principales qualites demandees aux joueurs, pour etre un 

excellent Mr Do, sont la rapidite, les reflexes, un sens 

accru du placement ainsi qu'une patience sans faille pour 

attendre le moment le plus propice afin d'eclater la tete 

des ennemis en leur balan9ant un fruit au visage. 

Entierement anime 

par un scrolling 

multi-directionnel, 

Mr Do est une fois 

de plus un jeu 

qu'on aimerait deja 

avoir en notre 

possession. 
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HUDSON HM 

n vous avait prevenus. Ocean est le champion des 
bonbats poitant sur les films a gros succes et a gros 
_ budget, preuve en est avec Hudson Hawk. Eddie, 
inteiprete a I'ecran par Brace Willis, est un voleur de renom a 
la rebiaite, une sorte d'Arsene Lupin a I'americaine. A I'ecran, 
on nous gratifie done d'une cascade de cascades et d'effets 
speciaux superties. Parmi Tentour^e d'Hudson Hawk, la CIA 
aimerait bien profiter a son avant^ de ses talents de voleurs 
pour quekiues missions secretes dans lesquelles elle ne veut 
pas taiop se mouiller. Enrole done quasi de force, vous allez, 
dans la peau d'Eddie, devoir voler des objets precieux dans 
plusieurs hauts lieux du gkibe. Votoc premiere mission 
consistera done a derober une oeuvre majeure d'un certain 
Leonard Davinci, dans une salle de I'un des musees les mieux 
gardes du monde, celui du Vatican. Compose par une demi- 
douzaine de niveaux a chaque nouvelle mission, la tache 
d'Hudson Hawk n'est pas facile. Entaie les ir- 
taappes qui s'ouvrent sous ses pieds, les 
escaliers qui toument toujours dans le 
mauvais sens, les ventilateurs qui ont 
toujours la mauvaise idee de se metbie en 
marche sur son passes, les cameras laser 
qui crachent leur venin devastateur des voire 
anivee, courage et tenacite ainsi qu'une \ 
bonne dose d'adresse et de dexterite vous \ 
seront necessaires pour arriver au tenne de 
ce jeu. Akirs que Taction en elle-memese \ 
deroulesuivantun scrolling mutti-diredionnel \ 
comme on a rarement I'occasion d'en voir sur 
la Gameboy, I'animation du heros est tout^ 
fait exemplaire. Excellent [ -- 

dans sa realisatkm done, on — 

attendra cette adaptation de 
film avec impatience, tant sa ' 
qualite nous a subji^ues 
dans le pre-version qui a ete 
mise a nobie dispositkNi. 
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e Docteur Peyton WesUake est fuJ0004io pp"" . ^ , | 

I'un des plus grands scientifiques ^ tfflB llP^^Tillifl^ ** 

de son temps. Surle point de ^j H W^i ffi^uu i 

mettre en oeuvre son plus grand 
projet, la creation d'une peau 

synthetique pour les grands 
j|~ bmles, son laboratoire est soudain ravage p 
par une gigantesque explosion. Son h 

collaborateur mort, il a toutes les peines du monde a sortir le rend incroyablement plus hostile envers ses congeneres. 
de cette situation. Pourtant, apres des epreuves lourdes et Comme quoi la technique n'a pas que des avantages. Le 
grace a son courage et sa volonte, le Docteur Westlake en Docteur ainsi transforme en Darkman se lance a bride 
rechappe vwant. Vhrant certes, mais compietement bmie de abattue dans la jungle du crime a la recherche des 
partout. Reinstalle dans un laboratoire de fortune, 11 finalise salopards qui ont tue son collaborateur et fait exploser 
son projet et decide d'etre son propre cobaye. Apres avoir son laboratoire. 

pris des photographies des parties briilees de son anatomie, Dariunan est un jeu d'action qui, dans sa grande majorite, 
Peyton entre dans I'ordinateur tons les parametres et se deroule comme un jeu d'arcade traditionnel. Scrolling 



■^ 'L lorsque beaucoup d'ennemis lui foncent 
^^^^ dessus), sont bien siir au rendez-vous de 
— ^ — — — — cette adaptation de film a grand 
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tonned'essais,llparvientenfinatrouver „ ., .., ,_ u«iiu5 ijcmieiumi u engrdnger ue 

la fomule de la peau synthetique de sa ;;: ;;■ ■;;,;; ;;;;:;', "::;;:....■'" . ^^■"- ■ i nouvelles armes (au depart Dariunan ne 
peau synthetique qui, malheureusement ; ;;;;:;;,■ :;.;;•"'..„.. "* ! se bat qu'avec ses pieds et ses poings ce 

pour lui a un gros defaut, elle ne tient a la ;;; ;:''^- ^ ^ qui n'est pas toujours tres pratique 

lumiere que pendant quatre vingt dix neuf ;;;;;, ;;■';;,' '"^ '' ' "" ^' ''"' ^ 

minutes. Cette nouvelle peau, outre le fait 

qu'elle donne a notre cher Docteur L cene aaapiaiion oe mm a grana 

I'aspect a nouveau humain, decuple egalement ses forces et spectacle. Avec Daritman, Ocean a reussi a apporter a ce 

style de jeu des elements novateurs qui permettent a cette 

' production de sortir un peu de la monotonie qu'elle 

'_. engendre habituellement. Lorsque par exemple vous 

marcherez en equilibre sur une corde tendue 
, horizontalement, pour ne pas tomber, 11 faudra presser 
1^ efficacement et en lythme, sur les deux boutons du joypad. 
Dans certaines scenes, vous serez ^alement suspendu a un 
fil accroche a un avion. Tout en evitant les voitures et les 
autres vehicules, vous devrez recuperer un maximum de 
bonus pour continuer I'aventure dans les meilleures 
; j conditions. Tres agreable a jouer, Daritman est une 
■ excellente conversion de film. Du tres bon travail, encore 
— 1. signe Ocean. 

DARKMnN"^ -* 
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etroit aux States est le siege d'une nouvelle 
race de gangsters. Une organisation publique, 
rOCP, domine et regne sur la ville. Decidant de 
tout, regissant tout, administrant tout, I'OCP 
est une administration gigantesque qui 
controle absolument tons les eclielons de la 

vie politique, administrative et judiciaire de cette bonne 

ville americaine reputee jadis pour son 

Industrie automobile rutilante. .^_^ 



Depuis plusieurs annees cependant, plus nen 

nefbnctionneetnemarchecorredement «' 

dans cette ville. Le crime, la violence, la ^ 

haine sont devenus monnaie courante. Pour ^ 

arreter cette vague qui depasse de loin tout ^ 

ce qu'on pent imaginer dans I'horreur, L'OCP -M 

decide de mettre au point un nouveau type de policier. Nli 

homme, mi machine, Robocop sera le flic parfait. Droit, 

juste, intelligent, tireur d'elite, il sera Tatme absolue contre 

le crime. Apres ses exploits dans Robocop, Murphy (le flic 

transforme en robot-policier) continue de plus belle dans ce 

nouvel episode. 

lempire du crime dii^e par Cain, un enfoire • 

notoiremaismeconnudetous,disbibuedanstoute ' 

la ville une nouvelle dn^ue ravageuse. Plus forte 

que toutes celles que Ton connatt aujourd'hui, le 

Nuke empoisonne petit a petit la ville et ses habitants. ~% \^^c: 

A la tetfi de I'OCP, un aubie enfoire de renom s'allie a «*** 

Caine pour mettre au point un nouveau type de policier ;^'' 



destine a remplacer Robocop juge par ses superieur un pen 
trap humain. Un robot encore plus fort, plus doue et d'une 
puissance de feu bien superieure a celle de notre heros, est 
lance dans les mes de Detroit Si Fame de Robocop est celle 
d'un ancien flic, celle de ce nouvel engin de I'OCP n'est rien 
d'autre que I'ame de Cain. Autant vous dire que pour prot^er 
la ville, on est plutdt mal baire! Cette situation teniblement 
cmelle ne pent done plus durer pour le plus metallique des 
justiciers du cinema; Robocop dans Robocop II se lance a 
I'assaut de Cain et du president de I'OCP pour atrcter I'invasion 
de cette dr(«ue qui deteriore chaque jour les habitants de 
Detroit. Robocop II le jeu est done totalement inspire de ce 
scenario. Dans la peau du justicier il faudra venir a bout de tons 
ces dangers qui grondent et menacent la r^on. Aux 
commandes de Robocop, vous arpentez les rues de la ville en 
quete de Nuke, de laboratoires secrets de fabrication et de 
malpropres a d^ommer illico presto. Les choses ne se font 
guere attendre et en deux secondes un quart, vous voila 
confronte dans un jeu d'arcade typique a des tonnes 

d'adversaires malfaisants qui en veulent a 
"^-^' U vote peau. Arme de votre pistolet, les 

premiers moments ne seront pas trop 
penibles pour vous, deux ou trop tirs bien 
places et vous avancez en toute impunite 
vers les reperes du bandit Avant d'aniver au 
ternie de cette aventure, il faudra tout de 
- meme rivaliser d'adresse et de dexterite car 
bien souvent, entre les plates-formes qu'il faudra empninter, les 
bombes a eviter, les tirs ennemis qui fusent comme des petards 
au cours d'un feu d'artifice, du boukit vous allez en avoir. D'une 
realisation a la hauteur des tnicages du film, Robocop II est un 
. jeu d'adnn haletant, ou le suspens est 
'"»i present a chacun de vos tirs. Un jeu 
d'Ocean qu'il faudra suivre de pres 
k)rs de sa sortie en France. 
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ans la serie des adaptations de feuilleton tele, 
apres les adaptations de films 9a tombe tres 
bien, voici la famille Adams. C^e famille un peu 
particuliere, 11 est vrai, fait depuis quelques 
annees maintenant la joie des families 
americaines moyennes. Ocean une fois de plus a 
rachete les droits pour realiser un jeu drole et spirituel 
sortant un petit peu de Tordinaire. 
Morticia, Tun dse membres de votre famille, a ete kidnappe 
par on ne salt quel gnome malefique, une ordure 
assurement. Ne pouvant s'echapper bien loin, les 
kidnappeurs la maintiennent enfennee dans le coin de la 
maison. Vous et Gomez devrez braver tous les dangers les 
plus fous et les plus insenses pour la delivrer. Faut avouer 
que les Adams ne sont pas des jeux tres nonnaux e,t a vrai 
dire, ils seraient deranges du ciboulot que cela ne 
m'etonnerait que tres peu. Mais revenons done a Gomez et a 
Morticia qui tremble de peur toute seule dans son coin, avec 
d'affreux bandits pour la sunreiller. Patmi les dangers a 
braver vous devrez combattre contre des tetes de morts, 
traverser des cimetieres hantes par des ^:| i 

fantomes, affronter des ghouls et tout 

une tonne d'animaux etranges sortis tout 

droit de I'esprit tordu des programmeurs 1 

d'Ocean. Tout en vous debattant pour 

rester en vie, vous devrez collecter des 

thunes, car les saligauds de luxe qui ont i* 

votre chere cousine, ont demande une 1 

ran^on. En sautant sur les billets perdus 
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un peu partout a travers les niveaux, vous augmenterez votre 
capital thunes, ce qui fait toujours du bien. Tout au long de 
votre periple vous decouvrirez des options et des objets qui, 
utilises a bon escient, pemtettront a la vedette de progresser 
plus profondement dans I'aventure. Sympa et drole a la fois, 
The Addams Family devrait faire des adeptes sur NES, tout 
comme le film en a fait par millions. 
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' uite du celebrissjme Bubble Bobble que I'on avait 
^ apprecie a sa juste valeur lors de sa sortie il y a un 
an maintenant sur NES, Raindow Island met a 
Fhonneur un petit gargon dont les mains sont 
m^ues puisqu'elles fabriquent a volonte des 
arc-en-GJel m^nifiques. PMirtant ne vous y fiez 
pas, si ces arc-en-dei sont, a I'ecran, supeites, ib sont 
^aiement redoutaUes et d'une double utilite. Le premiere est 
de pennettre a notre petit bonhomme de gravir un par un les 
echelons de chacun des niveaux de ce jeu, tous composes de la 
meme maniere, Rainbow Island comporte sept iles a tiieme, ce 
qui signifie que dans chaque monde, vous aurez I'occasion de 
traverser des regions tres differentes. Le premiere lie par 
exempie est remplie d'insectes en tout genre, on Tappelle 
d'alleurs llle des insedes, la seconde est celle des combats, 
une lie vous fera lutter contre des jouets, une aubie encore 
dans un monde de guimauves et de sucreries, etc... Chacune de 
ces lies est elle-nieme constibjee au minimum de cinq niveaux, 
ce qui si je ne m'abuse, donne au minimum trente«inq niveaux 
dans un seul et unique jeu. Avouez que la, Ocean nous gate une 
ibis de plus. La seconde utilite des arc-en-del de notre heros, 
est de debvire sur le champ tous les ennemis qu'il touche. En 
connaissant ces deux elements de jeu. Hue vous : 
sera done pas complique de comprendre que 
lorsque vous aurez I'occasion d'atbaper des 
bonus pour augmenter le nombre d'arc-en-ciel W^ 
fabriquesenuneseulefbislnombrequipeut aaaa 
augmenter jusqu'a tatiis), il faudra prendre un 
maximum de nsques. 
Eh annon^ant que Rainbow Island est la suite de i 



Bubble Bobble, on salt de suite que Tambiance du jeu sera bon 
enfant, gaie et ^mpathique. En effetn a ce niveaun cette 
conversion d'Ocean est absolument remarquaUe; on retatNive 
ici tous les attraits que Ton avait tant admires dans le premier 
jeu metlant en scene deux petits brontosaures, et notamment, 
la possibilHe de jouer a deux simultanement, chacun essayant 
de constavire et de grimper sur ses arc-en-ciel pour atteindre 
les hauteurs du niveau (le but supreme) le plus vite possible. 
Rapide et disbayant. Rainbow Island va valoir le detour. Croyez- 
moijene mens jamais! 









f 


ifi^S^Qg^ 


wLtr -^''^ 














■l^ 








■RRRR 


"wssm 


■J 










M-v:>:^:?J::>-->-J^;.;:s^<^l 









'. • > t.1 ■ . »'f -"■■"iS- 
^\^^r■:.^■^.1^^■^\^ 



,'j ^i --jj'j .-.T..:r.-\i ^i.-'.i ^JKlUtuUi' 



': fife? 






aaaa 
tsatsa: 



RRRRRf:iSl» 



tsBBaatsaaaaBiaerBaac _ 

ssBaeiBaBatsaaBaaBa'aaeraal 
tatst 



.VI ?,^vl^'v?l^#5y^ 



^.■r.lVnV^l|^^^||^ 





^M^^ 



^♦** 



k A ;. A 1 ., A A AAit.'.AAA^\tl 



alut, c'est moi, vous vous 

souvenez? Je suis un petit ' 

Khvi, tout jaune, je viens de 

Nouvelle-Zelande ou je suis 

vachement connu la-bas. Bien 
que j'aie des ailes, je ne sais pas voler i 

maiscen'est pas tres grave, pulsque ^^, 

tout au long de mes aventures, des cages ^^ 

et des options speciales me pennettront ] 

de francliir tous les obstacles 

habituellement infranchissables par la voie 

des airs. Ah oui, je ne vous I'ai pas encore dit Je parte, je 

vous raconte ma vie et tout et tout et je ne suis pas encore 

alle a I'essentiel. Voila, je suis dans un zoo et des brigands se 

sont empares de certains de mes amis, fout que j'aille a leur 

recherche et que je les ramene, comme 9a, je serai la 

vedette de tout le zoo. J'aurai plus de graines de mes 

gardiens et en plus, tous les gens qui viendront me voir 

seront vachement heureux d'admirer un heros de pres et me 

lanceront tout plein de 

cadeaux qui me feront 

super plaisir. Mais c'est 

vrai, il y a un probleme, 

je suis pas vraiment 

baraque; alors pour 

accomplir ma mission, 

pour retrouver mes 

camarades et attraper 

les mechants qui ont feit 

cette chose ignoble, 



j'aurai besoin de toute votre aide et de toute votre cervelle. 
Remarque, la ceivelle pour vous, cela ne sera pas tres utile 
d'en avoir. Moi j'en ai une bonne dose et bien placee, alors si 
vous le voulez bien, moi je serai le cerveau de Toperation et 
vous les muscles. La tete et les jambes en quelque sorte. 
Ah ben, ce Khvi-la il ne manque pas de culot, non mais vous 
avez vu 9a! C'est dingue de parier de la sorte. Enfin, qu'a 
cela ne tienne. Prenez en main le joypad de votre NES et 
partez done aider ce roquet a la recherche de ses amis, vous 
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NES, New Zealand Stoiy est un vrai et veritable petit chef- 
d'oeuvre. Aime d'un arc et de 
fleche, vous partez a I'aventure 
dans un monde rocambolesque oil 
i les trouvailles amusantes sont 
\ nombreuses. Tres enfantin dans 
I sa conception, on est avec New 
Zealand 
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Stoiy tres loin des 

ShoofEmUps 

bestiaux oil des jeux ' 

de baston avant- 

gardistes. Grace a un excellent scrolling muW-directionnel, 

I'action est menee d'entree de jeu, sur un lythme d'enfer qui 

foit vraiment plaisir a voir. On n'arrete pas ici, de s'envoyer 

en Fair a la moindre alerte et au moindre mouvement des 

sbires, de ceux qui ont enleve vos compagnons de zoo. Tres 

agreaWe a manipuler. New Zealand Stoiy est 

un jeu qui merite vraiment sa place dans 
votre logitheque Nintendo. Original, sympa, 
II brillant, drole et distrayant, encore un jeu 

Ieuropeen qu'il ne faudra manquer lorsqu'il 
,, seraenvente. 
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Les kiwis jaunes (lel)arqueiit ! 
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MEGADRIVE 



Console japonaise 

50 ou 60 Hertz 1090F 

FANTASIA 1390 F 

MEGA CD 3990 F 
Accessolres 

P6ritel 150 F 

Adaptateur 175 F 

Manene arcade power stick 425 F 

Cartouches Japonaises 

BACK TO THE FUTURE lll(60Hz) 460 F 

ALISIA DRAGCON N.C 

GOLDEN AXE II 425 F 

MICKEY MOUSE 380 F 

FANTASIA 390 F 

UNDEADUNE 480 F 

WONDERBOY 5 480 F 

DEVIL CRASH 480 F 

ROLLING THUNDER II 460 F 

WAN! WANI WORLD 490 F 

TOKI 440 F 

SUPER FANTASY ZONE 495 F 

F1 GRAND PRIX 490 F 

SUPER LEAGUE 91 445 F 

ELVIENTO 490 F 



Cartouches Fran9ai$es 

WORLD CUP 92 490 F 

SPLATTER HOUSE II N.C 

SHINING IN THE DARKNESS 550 F 

THE IMMORTAL 480 F 

JAMES POND ll(ROBOCOD) 480 F 

JOHN MADDEN FOOTBALL ?■> 480 F 

THUNDER FORCE III 480 F 

MERCS 445 F 

OUT RUN 480 F 

ROAD RASH 450 F 

SUPER HANG ON 390 F 

FATAL REWIND 490 F 

CALIFORNIA GAMES 480 F 

JOE MONTANA II 450 F 

SONIC 450 F 

SUPER VOLLEY BALL 390 F 

F22 INTERCEPTOR 480 F 

EA HOCKEY 480 F 

TOE JAM & EARL 480 F 

SUPER MONACO GP 450 F 

STREET OF RAGE 445 F 

PIT FIGHTER N.C 

KID CAME LEON 480 F 

QUACKSHOT 450 F 



on Choi* 



GAME BOY 



Console + 1 jeu (TETRB) 


690 F 


FORTIFIED ZONE 


270 F 


BUBBLE BOBBLE 


250 F 


BUBBLE GHOST 


250 F 


CHOPUFTER II 


250 F 


SIMPSONS 


270 F 


BLADE OF STEEL 


N.C 


DOUBLE DRAGON II 


270 F 


h^UNT FOR RED OCTOBER 


270 F 


HOME ALONE 


270 F 


GREMUNS II 


270 F 


SUPER RC PRO AM 


230 F 


OTHEU.O 


230 F 


BATMAN 


270 F 


DUCK TALES 


270 F 


WORLD CUP 


230 F 



NINTENDO 


CONSOLE NES 


549 F 


SUPER NINTENDO + MARIO 4 


1290 F 


(disponlble cl6but nnai) 




SUPER MARKD 3 


450 F 


DEFENDER OF THE CROWN 


450 F 


RESCUE RANGERS 


390 F 


STAR WARS 


490 F 


MANIAC MANSION 


550 F 


MISSION IMPOSSIBLE 


450 F 


SWORDS & SERPENTS 


390 F 


Nombreux logiclels (nous consulter) 





GAME GEAR 


CONSOLE + 1 JEU 


1090 F 


BATFERIE + CHARGEUR 


550 F 


CASTEL OF laUSION 


280 F 


SUPER MONACO GP 


280 F 


DONALO 


280 F 


SUDER (skeweek) 


280 F 


SPACE HARRIER 


280 F 


SONIC 


280 F 


JOE MONTANA FOOTBAa 


280 F 


GG AaEST 


315F 


MAPPY 


280 F 


PUTT & PUTTER 


280 F 


PENGO 


280 F 


OUTRUN 


280 F 


LEADER BOARD 


N.C 


JEUX MEGA CD 


EARNEST EVANS 


530 F 


SOL PEACE 


530 F 


HEAVY NOVA 


530 F 


THE FUNKY HORROR BAND 


530 F 



fobuleu* 



NEO GEO 


CONSOLE + JEU 


3490 F 


ALPHA MISSION II 


1390 F 


BURNING FIGHT 


1390 F 


SENGOKU 


1390 F 


EIGHTMAN 


1490 F 


FATAL FURY 


1490 F 


ROBO ARMY 


1490 F 


CROSSED SWORD 


1490 F 


FOOTBALL FRENZY 


1490 F 


SUPER BASEBAa202U 


690 F 


GHOST PILOT 


1390 F 


TOP PLAYER GOLF 


1490 F 


JOY JOY KID 


990F 


BASEBAa STAR 


1290F 


NINJA COMBAT 


1290 F 


NAM 1975 


690 F 


BLUES JOURNEY 


1390 F 


SOCCER BRAWL 


1490 F 


MUTATION NATION 


N.C 


LAST PFS.SORT 


N.C 


MANbllb 


450F 


MEMORY CARD 


190F 



ATARI L NX 


LYNX II 


790 F 


ADAPTATEUR SECTEUR 


130F 


SACOCHE 


120F 


SLIME WORLD 


290F 


PAPER BOY 


290F 


ISHIDO 


290F 


BLOCK OUT 


290F 


A.P.B. 


270 F 


BILL* TED ADVENTURE 


290F 


3 D STUNT RUNNER 


290F 


CYBERBALL 


290F 


SCRAPYARD DOG 


270 F 


TURBO SUB 


290F 


PIT FIGHTER (sennestre) 


N.C 


TOKI (semestre) 


N.C 


SHADOW of the BEAST (semestre) 


N.C 


STRIDER II (semestre) 


N.C 


KLAX 


290F 


AV(/ESONE GOLF 


290F 


VICKING CHILD 


290F 


CALIFORNIA GAMES 


290F 


WARBIRD 


290F 


NINJA GAIDEN 


290F 



AMIGA CD/TV 



- CLAVIER, SOURIS, 

- TELECOMMANDE INFRA ROUGE 

- LECTEUR DE DISQUETTES 3" 1/2 

- 2 LOGICIELS CD 

- STARTERKrr+ WORKBENCH 6990 F 



49, Rue Paradis 13006 Marseille - Tel. : 91 33 33 44 - Fax : 91 33 80 22 




lors que le film n'est pas encore soiti dans 
les salles fran9aises, voici deja le jeu qui 
anive a pas de geants sur Super Famlcom. 
, Cette fois-ci encore, vous vous retrouvez 
dans la peau du plus evolue flic du siecle, 
vebi d'eiectronique et de metal a I'epreuve 
des balles. Transcende par on se salt quelle 
mission secrete, Robocop se doit d'accomplir sa tache sur le 
champ et de rayer de la suifece du globe tons les salopards, 
tons les dechets humains, tons les traficants de dn^e et 
d'aimes, tous les violeurs, bref tous les enfoires qui pullulent 
et sont nefastes a I'epanouissement du monde. Anne d'une 
arme a gros calibre, Robocop devra canarder comme une 
bete et utiliser toute son energie pour venir a bout des 
difficultes innombrables qui le guettent (et je vous garantis, 
qu'il n'y en a pas peu!). 

Dans sa tres grande majorile, toute {'action de Robocop se 
deroule a la maniere du jeu d'arcade que Ton connait. Le 
heros avance nonchalamment dans plusieurs endroits fort 
mal frequentes d'une fo^on generate suivant un scrolling 
horizontal. Pour eviter les tirs ennemis, il pouirait, bien sur, 
degommer Tennemi avant que son tir ne le touche ou, plus 
simplement, sauter afin qu'aucun projectile ne vienne 
trouUer Teclat de son armure. Toutefois, je vous mets de 
suite en garde, cela ne sera guere evident, surtout devant le 
nombre colossal et sans cesse croissant de personnages 
antipathiques qu'il croisera. 

Pour casser un petit peu le rythme et pour rendre Robocop 
encore plus attrayant. Ocean a . 
Element Indus dans cette 
realisation, un Shoof Em Up a 
scrolling vertical dans lequel 
vous dirigez un Robocop 
volant (je ne peux 
malheureusement pas vous 
dire si cette scene suit celle 
du film, je n'ai pas encore eu 
{'occasion de la voir). Cette 
scene est cependant d'un 
gigantisme tout-a-fait 
meritoire. En fait, elle 
ressemble comme deux .^^ 
gouttes d'eau a celle en deux £S 
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dimensions de Thunder Blade en arcade, lorsque 
I'helicoptere pent soit tirer en avant avec des mitrailleuses, 
soit lai^er des bombes pour detruire les installations au 
sol. On y retrouve le meme superbe scrolling vertical et le 
meme effet de profondeur. D'ailleurs, dans cette scene, il est 
parfoitement possible de monter et de descendre en 
altitude, ce qui a I'ecran provoque des effets de zoom et des 
effets speciaux assez geniaux, pour ne pas dire carrement 
balaises. C'est d'ailleurs a ma connaissance, la premiere fois 
que Ton realise ce type de scrolling sur une console, pour 
cela nous remercions Ocean qui s'est vraiment decarcasse 
pour nous pondre une telle merveille. Attendez, c'est pas 
encore fini. La version que nous avons eue entre les mains, 

etait malheureusement loin 
~^ d'etre tenninee, les 
\ programmeurs nous ont 

ij assure que de nombreuses 

modifications et de 
nombreux ajouts viendront 
rendre Robocop III encore 
plus fantastique. Encore un 
jeu sur Super Famicom, que 
j'ai hate de voir 
completement acheve. 
Aucune date de sortie n'a 
encore ete annoncee. 
I Dommage, il faudra 
attendre (et je hais 9a!). 



La force au service de la loi ! 
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ux states en avril, Alien III, le 
film dans lequel on retrouvera 
_» la belle et geante dm 80 sans 
a Blalons aiguilles) Sigourney 
Weaver, soitra dans toutes les 
salles. Un mois plus tard Alien III, 
le jeu, sera disponible sur 
Megadrive. 

Dans le film, les Aliens se 
melangent, apres une manipulation 
genetique, a la race humaine, creant 
ainsi une nouvelle espece de monstres 
a apparence humaine. Ces nouvelles 





ILSSONT 



RERETOUR 



un etat d'effroi rarement atteint, font de ces etres des betes 
sanguinaires encore plus tenifiantes, abominables (il n'est 
ici aucunement question d'homme des neige!) et 
dangereuses car maintenant elles sont physiquement 
comme nous. Je ne vous raconte pas le boxon, pour les 
distinguer. Heureusement Ripley, rheroine des deux 
precedents episodes est la, une fois de plus, pour sauver 
i'humanite de cette menace qui gronde. Tout le scenario du 
jeu d'Alien III est done base sur le scenario du film d'Alien 
III. Vous etes Ripley et c'est a vous qu'incombe la tache de 
sauver la destinee du monde. Ne flechissez pas, 9a serait 
con. Imaginez un pen la honte si vous ne parveniez pas a la 



fin de votre mission. 
Tout au long du jeu, vous serez 
arme avec des engins de 
destruction dernier cri dans le 
high-tech. Des trackers a ultra- 
sons vous permettront de suivre a 
la trace les ennemis, des lance- 
grenades, des lance-flammes, des 
grenades a particules assureront 
votre defense. Ne paniquez pas, 
^ au niveau de I'annement vous 
serez aussi biinde que I'armada 
americaine lors de la guerre du Golf. Votre 
mission, on s'en serait doute, consistera a decouvrir la 
planque du chef des Aliens et de lui bousiller la tete aussi 
radicalement que 9a. Cette mission sera perilleuse, toutes 
les chances devront etres mises de votre cote. A vrai dire, 
ce que Ripley a fait dans les deux premiers episodes etait 
du pipi de chat par rapport a ce que vous allez vivre 
maintenant. 

En arpentant les couloirs etroits, en escaladant les echelles, 
vous trouverez des aliens planques. A vous de savoir leur 
sauter sur le poll pour les exp^ier dans une autre 
dimension. Annonce pour I'ete, Alien III devrait etre un 
grand jeu sur Megadrive d'autant qu'il tient sur une 
cartouche de huit m^s. 



LA PREMIERE BATAILLE 

Le premier niveau de cejeu est assez peu liatiituel. Au lieu de taction que Ion a generalement dans ce style de titre, ou 
I'on navigue de droite a gauche en quite d'ennemis a de^inguer, vous etes au bon milieu d'un labyrinthe. En essayant de 

trouver votre chemin, vous serez attaque par des Aliens mutants. 
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Bfmi III La sulB 

ducMbm 

■CONTRA-: 

COhfTRA 

spuvr 

S Jouaura »n 
nwntB tBtnps, do 

Ms nothbiousBs 

d6s sihti do 

rotation mima k 

deux jsimManimaft, una quaBi sanom 

axcapdonolle. la plus oranda raalisation da 

KoitamI sur Sjper Frnmcom. f/t>6sMaz pas k la 

compandar, ca jau ast tTI dasvantas_ au 



La must das ooursas 
da F1. Tous las\ 
nouvaaux grand-iirix, 
le nouwau d6compla 
das points, 

Vua 3D an rotationi 
salon la prindpa da 
'F^mo'. 

PosslbllltS da\ 
configurar votrt 
propra voitura, da 
iouar an QP ou an, 
antralnamant,\ 
sauvaaarda das 
racords at da 4, 
partes dKHianlas,. 
MDISPENSABLE- 




ACCESSOrRES : 


cable p^ritel pour 




Super FamiCom 




ou Super N.E.S 


499 f 


Alimentation 


199 f 


JB King (Joystick) 


6901 


Joypad Ascii 


399 f 


Joypad Hon 




Commander 


349 f 


Cible st6rte 


249 f 


cable 




Audio Viddo 


199 f 




nouveautSs 



Contra Spirit 
F1 Exhaust Heat 
Rocketeer 
Octogiriso 
RPU Racing 
Road Uaster 
Final Fight Guy 
Xardion 



695 
695 
695 
595 
645 
645 
695 
695 




OCKETEBR 




S.T.G 

Ax el ay 

Super Valis 

Bill Laimber 

Smash TV 

Home Alone 

Super Off Road(U.S) 

Adams Family (U.S) 

Wrestlemania (U.S) 

Pit Fighter (U.S) 



JEUX POUR SUPER FAMICOM 



Actraiser 645 
Actraiser II (Soul Blader) 695 

Area 88 545 

Arthur Quest 695 

Castlevania IV 645 

Chess Master(U.S) 645 

Darius Twin 595 

F-Zero 645 

F1 Exhaust Heat 695 

F1 Grand Prix 695 

Final Fight 645 

Final Fight Guy 695 

Goemon Fight 645 

Gradius III 595 

Hyper Zone 495 

Jerry Boy 495 

Joe And Mac 645 

Lemmings 595 
Nosferatu 

(Prince Of Persia) 645 

Paper Boy II (U.S) 595 

Pilot Wings 595 

Populous 595 
Pro Football (John Madden) 645 

Pro Soccer 595 

Raiden Trad 595 
Super Adventure Island 695 

Super Chinese 645 

Super E.D.F 645 
Super Formation Soccer 695 



Super Mario World 
Super Pro Wrestling 
Super R-Type 
Super Tennis 
Super Valis 
Thunder Spirit 
Y's III 
Zelda III 



645 
645 
545 
645 
695 
595 
645 
695 
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flandre 

750n Paris. 

T6l6phone : 

(1)40.38.02.38 

(114034.36.26 

M' Crim^e ou 

Corentki Cariou 

Ouvert du kind! ai 

samedl de t)H30 

h «H30 



SHOOT AGAM ; 

SFECIMJSTE 




Aleste 


295 




Ax Battler 


275 




Chase HO 


275 




Columns 


245 




Devilish 


275 




Donald 


295 




Eternal Legend 


245 




Fantazy Zone 


245 




Fray 


275 




Gagala 91 


245 




GerubJ (adventure of) 


245 




G-Loc 


275 




Super Golf 


275 




Griffin 


275 




Magical IQuy 


275 




M^ical Puzzle 
Haley Wars 


275 




275 




Space Harrier 


275 




Joe Montana Football 


295 




NInja Gaiden 


295 




Mappy 


275 





Mickey Mouse 

Super Monaco QP 

Out Run 

Pud And Putter 

Pengo 

Psychic World 

Rastan Saga 

Shinobi (GG) 

SKder (Skweel^) 

Sonic 

World Base Ball 

Super Base Ball 91 

Waga Land 

WalOf Berlin 

Wonder Boy 



295 f 
275 f 
295 f 
245 f 
245 f 
275 f 
295 f 
295 f 
245 f 
295 f 
245 f 
295 f 
245 f 
245 f 
275 f 



VscAUe 

Loupe -Wide Gear* 

Battery pack (Avac aHmartalion) 

Game Bag 

Aliinentation 

Adaptateur Master Gear 

Paniiat tfuMaar Im hux MaUw Systan 
■ur QmaGMr 



«9 f 
175 f 
349 f 
99 f 
«9 f 
-69 f 



LES NOUVEAUTCS 
Phantasy Star Adventure 
Alien Syndrome 
Buster Ball 
Wonder Boy 
InMonsterLand 




295 f 



NOUVEAU I 

A v e c I e 
_i, battery 
v^ pack, 6conomisez des 
«^ centaines de francs en piles I 
gs LIVREAVECUNE 

^ ALaHEffTATION 

<^ Amorti d6s la 256me heure de 

^Le battery pack est 
(^ I'aceossoirs indispensable A 
toute Game Gear... 




SEGA. NINTENIXJ. NEC. SNK el AMSTHAD sont das marquas (Mpoatea Maoadrlva. Master Syidani. Qama Qaar. Si«>ar Famkani. Gam Boy. NaoQao. Coea Supar 
GT. at LT »onl daa pnxMfc dftpo ato . Photos non conHaduallaa. SHOOT AGAH aa rtearva la drd da iMaai ass prtx sans pitevls. Offre dans la Imlla daa stocks dkpo(«3tas. LMa sKhuisllva. 
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comprenant 1 manette. 

1 cable peritel et 1 alimentation 





I A MIGADRIVE JAPOmUSE 

La pramlftra console d« la 

g6n6ration dec 16 bits, la ccnsola 

High-Tech la plus vendue depuis 

1 an. Avec son micro processeur 

68000, un son st6r6o sur 8 voles 

FM et une image plein 6cran, la 

Megadrlve Japonaise accepte. sans 

adaptateur. les Jeux iaponais, am6ricains et 

fnui^als... 

Megadrive 990 f 

Megadrive + 1 jeu 1290f 

Nous consulter pour le jeu 

Megadrive 50 Hz 990 f 

Megadrive 50 Hz + 1 jeu 1290f 

Nous consulter pour le jeu 



La Megadriye j9ponai«;e 60 Hz e<tt une con'?ole fonctionnanl sur 
rou<s le«t recent*: tele/i<:eur«: muniR de chaine AU ou A\ La 
Megadri/e iaponai«;e 50 Hz eM une con<tole fnnrtinnnani sur 
ab<iolumenr touR les tele/i«seur«; peritel*; Toutefois. certain*; jeux 
japnnai*; ou amenrairiR rte fnnctinnnent pa<; 

Conrtartez-ooufi pour en ta/oir plus I 



CDi 

4490iTS 

avec 1 jeu :'Earnest Evans' 

et une alimentation pour Mega CD 




pour Mega 
Le MEGA CD : La toute dernidre merveille 
de SEGA, un micro-processeur 68000 cadenc6 k 12 Mhz 
(Identique d la Neo-Geo). 6 M6gas de m^moire vive, un son 
st6r6o sur 16 voles (FM. et PCM), des effets de zoom, de 
rotation et de d6fbrmatlon en hard. 

Le Mega CD : Le Must Des Accessoires... 

Earnest Evans Arcade 549 f 

Funky Horror Band Aventure 549 f 

Heavy Nova Combat 549 f 

Nostalgia 1907 Enquete 549 f 

Lunar (TTie sylver star) Aventure 549 f 

Sol Peace Tir 549 f 

Rising Sun Aventure 599 f 



-TisACCESSoiRES 

Arcade Power ^^g^, 

Slick ^9 fi 

Joypad ^g fi 

AlimentalJon_____J^ 

taieur de_»eux 



Adap 
jap 



on 



ais pour cons 



olel 
99 



fran£aise_ 
Les grands Hits... 

After Burner 399! 

Aleste 449 f 

Alex Kldd 299 f 

Alien Storm 449 f 

Batman 490 f 

Beast Wan-jors 449 f 

Cynoug 490 f 

Dahna 449 f 

Dick Tracy 399 f 

Double Dragon II 299 f 

FI Grand Prix 449 f 



FI Circus 

F22 Interceptor 

Rghting Master 

QhoulsTl Ghosts 

Golden Axe II 

Gala)^ Force II 

Hell nre 

Immortal 

Joe Montana Fooball II 

John Madden 92 

Kabuki Soldier 

Marvel land 

Magical Boy 

Mercs 

Monster Lair 

Monwalker 

NHL k:e Hockey 

PGA Tour Golf 

Pit Rghter 

Populous 

Phantasy Star II 

Phantasy Star III 

Road Rash 

Rolling Thunder II 

Runair 

Shadow Dancer 

Shinning And Darkness 

Street Smart 



lai! 



(U.S) 



449 
490 
490 
449 
399 
349 
399 
490 
449 
490 
399 
449 
399 
490 
299 
299 
490 
490 
449 
490 
590 
590 
490 
449 
299 
399 
590 
449 



nouvBaUi 




Battle Mania SHI 449 f 

Steel Empire SHT 449 f 

Take The 'A' Train SLG 399 f 

Shinning Force RPG 499 f 

Shadow Of The Beast ACT 449 f 

Turbo Out Run RAC 449 f 

Pit Hghter COM 449 1 

Crude Buster COM 490 f 

Thunder Pro Wrestling SPT 449 f 

Alisia Dragoon ACT 490 f 

Grand Slam SPT 449 f 

Art Alive (Utilitaire de dessin) 449 f 

Jordan VS Bird (NBA II) SPT 490 f 

Slime World ACT 449 f 

FI Hero MD RAC 490 f 

Desert Strike ACT 449 f 

Badomen ACT 449 1 

Mario Lemieux Hockey SPT 449 f 




Saint Sword 

Steel Empire 

Strider (The) 

Super Monaco GP 

Super Volieybeli 

Tecmo World Cup 92 

Thunder Fox 

Thunder Force III 

ToW 

Toe Jam And Earl 

Undead Line 

Valis li 

Vails ill 

Wani Wani World 

Wonder Boy iV (U.S) 

Vs ill (U.S) 

iMici^^Sp^^i^ 

Fantasia 

I SpKJennan 3 

I ^«'*'A crash < 

Out run 4 

-Illlfl^PeijhmobJ I; 
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Un des plus grands 
succ^s d'arcade de 
ce s 5 de rn i^ res 
ann^es. Retrouvez tout 
le plaisir de ce 
Beat'Em Up chez 
vous. Jouez seul ou k 
deux slmultan6ment. 
D6livrez NMjtre fiancee. 

DOUBLE 

DRAGON II 

345 FRS 



Un des meH- 
ieurs jeux del 
c o m b a tf 
8ign6 Talto. 
Incarnez unl 
aventurier qui iutte f 
centre une bande de I 
braconniers. Partezl 
d^iivrer tous lesf 
animaux d'AMque. 

RUNARK 
295 Frs 



^ 



14F7ue de flandre 

750« Paris. 

T6l^phone : 

(D40 .38.02.38 

(-04034.36 26 

M' Crim6e ou 

Corentin Cariou 

Ouvert du iundi au 

samedi de -DHSO 

k CHSO 



SHOOT AQAM : 

SPEOALISTE 
DE IMPORT 



hi 



Pack COMBAT : 

Double Dragon II + Runark 

S90 Frs 



Une caricature des 
tr^ c6ldbres 'Valis*. 
Toute la rictiesse 
des 'Valis*. ia 
maniabilit6, le m6me 
int^ret... 

Des sprites 
6normes, une action 
Incessante, un des 
meilleurs 'Valis*. 

SD YAUS 
275 Frs 




tmnmmonii miomumt 






mm 




Votre moniteur Amstrad ne vous sert plus, vous voudriez acqu6rlr une console japonalse 

qui ne fonctlonne pas avec votre t6l6vlseur. Vous UTfLISEZ TROP LA TELEVISION DE 

VOS PARENTS, fouez dans votre chambre grftce ^ I'adaptateur p^ritel pour moniteur 

AHiST/tAD CTM 644 OU CTM 664. 
Trt)s simple de branchement, II vous permettra de d^couvrir les ioles d'une Megadrive, 
d'une Master System I ou II, d'une Nee, d'une Nintendo ou d'une Super Famlcom sur 
votre moniteur. N'hfeltez pas k le commander dds malntenant, II est compatible avec 
tous les ordlnateurs Amstrad (sauf PC) et toutes les consoles, mdme fran^lses... 



NEC, Core 6rafx 

La machine k nouveautSs... 



News CD Rom : 
Devil Hunter 449 f 

Talkold 449 f 

Pachlo-Kun 449 f 



Les News Super CD Rom : 
Psychic Storm 490 f 

Hawk-123 449 f 

Rising Sun 449 f 




^ PSYCHIC STORM 



Panza Kick Boxing 499 f 

Shadow Of The Beast 490 f 

Davis Cup 490 f 

Babel 449 f 

Forgotten World 449 f 

Les News en Carte : 

Twin Bee 399 f 

Toilets Kids 399 f 

Main Sweeper 399 f 

Qokuraku Chukatisen 399 f 

Cyber Dodge 399 f 

Mr. Don 399 f 



mo GEO 

La DollB das 
consolsB. uni 
veritable macnina 
d'arcada k domicile. 



3490 Frs 

avac Mavlclan Lord 




JEUX NEO GEO 



Aso II 

Baseball Star 
Burning fight 
Cyt>er Lip 
Qhost Pilot 
Qolf 

Joe Boxer 
Joy Joy Kid 
King Of MonsL 
League Bowling 
Magician Lord 
Nin^ Combat 
Nam 75 



Raguy 

Sen Qo Ku 

The Super Spy 

Crossed Sword 

Super Baseball 

Nouveaut6s : 

Eight Man 

Fatal Fury 

Trash Rallv 

Frenzy Foott>all 

Soccer Brawl 

Mutant Natton 
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irxjre 

750-6 Paris. 

T6l6phon« : 

(1)40.38.02.38 

(1)4034.36.26 

M' Crlm^e ou 

Corantin Cartou 

Ouvert du lundl au 

samedi d« DHSO 

k. -BH30 



imnGii US cmoucHis 



Le dub d'fchange 
SHOOT AQAtr, c'B 



Le plus grand 



TJ-j^-T^iange aeRan^ 



m 



m 



iJ^rl 



Hus de 350 cartouches (dont plus 
de 150 sur Megadrive) en stock 
permanent 

- Des feux de quality toujours en 
excellent teL 

- Uh renouvellement chaque |our des litres disponibies. 

- Un service d'6change par correspondence Intelligent et 
performanL 

LES CONDmOI^S : 

- l-a reprise des |eux est Iimit6e en fonctk>n du stock disponible au 
moment de r^change. 



leux 
litres proposes. 



grande' 



LBS TARFS : 
Super f^mhom wa In par |eu ou 2 |eux conire 1 «chaxia ar*t 
MegaDrive KX) kt par ieu ou 2 feux centre 1 tehanne graut 

Nee, Core Graix 90 In par feu ou 2 ieux contra 1 Munga an*uit 
Masfar ^rstem 75 ti par feu ou 2 feux contre 1 «chaf«a grakiii 
Game Bey 50 fcs par jeu ou 2 jeux (xwrtre 1 tehanoe arsiuit 



^AES 



iroHs 



console 



NOUVEAU I 
Un ddpartement 

occasion. 
Des titres d 25, 
50. 75% de leur 
valeur. Des nouveaut6s tous 
les fours, des |eux g6niaux k de petit prlx... 
Oonbciez-nous pour plus de renseignements au : 

(16-1)40^.02,38 ou (16-1)40,34,3626 



SHOOT AQAM 

SPEaAUSTE 
DEL'ECHANGE 



I BukKn k dtoouper rempli. piis h joind'e avec le bon de commanda CMtesaous 
I k : xm d'fchanoe Shoot Again. 145 me de liandie. 750t9 Paris' 



Qj'envole 2 |euxJeu(x) exp6di6(s) : 

oonbe 1 et b6n6<ide 

des frals de port 

gnabit 

Qje prmre donner J«uW d6sir6(8) : V... 

1 |eu contre 1 en2/. 31.. 

payant la somme^ ^ 

oorrespondant k ma " 

console et rajouteS^- 7j„ 

30 Irs de port g/. 9/.. 



\BOII DC COMMAMDE A DECOUPOt PUIS A RETOURKBt A SHOOT AGAIM' 145 RUM DE HAMDRE 750/9 PARIS 



Veuiliaz rajoutsr 30 Frs da port pour toute commanda da consola. 

Norn. Prteom. 

Adressa. 



Vilie _ 

T6l4phone.. 



. Code postal.. 
. Date 



C.B. n' : 



I I I I I I 



Date d'ex : 



1_U 



Je desire commander le materiel suivant 

Qt6 D6sianation Prix 

PQf tS^phone.^. 



Participatkin au frais de port et d'embalage 
MONTAm- TOTAL : 



30F 



i Je jokis k ma commande : Qin cMque. CLn C.C.P., Ckjn mandat letlre, QJe pi^fiie payer au fadeur et lajoule 30 Rs de Conk« RerrCousemenT k ma commarKJa. j 
jJe poaskle un(e) : Meqadrive lijX Master s)^tem I ou II Ql Qame gear Gl Nee Q. Qame txy Q, Suptw- famjcom LX 1^^ 




ans un monde ludique ou les jeux 

-''' plates-fonnes existent a la 
le, il est rare de trouver un jeu 

original sortant un peu des 
sentiers bathis du jeu tradHionnel. 
Pouitant, c'est cool d'avoir de temps en 
temps un jeu qui sort du train-train habituel. Data East a, avec 



Dans ce jeu d'adion au scrollii^ horizontal, vous jouez le role 

d'un cybotg pas tout-a- feit nonnal. Mais ou se trouve la 

nonnaiite chez un cytxNg? 

Notre sympathique humanoide, aussi fort soit-il, a un grave 

proUeme: il ne peut que courir et cela tout au loi^ du jeu. S'il 

peut par contre, s'arreter de temps a autre tres brievement, le 

scrolling, lui, continue toujours comme si de rien n'etait, ce qui 

ne simplifie pas les choses. 

Avec Atomic Runner, vous avez le choix de toute une serie 

d'amies difierentes dont un ultra beam (un rayon laser 

devastateur) et une roue de feu tout-a-feit impressionnante. 

Toutes ces aimes pouiront ebc tirees dans huit directions, 

meme lorsque vous serez en train de virevoHer dans les airs 

grace a de superties sauts perilleux. 

L'aventure, ou plutot Taction, commence dans une t»se secrte 




I 



oil une premiere Vc^iue d'ennemis vous attend de pied fenne. 



^-, — — — J 

chandeliers pour obtenir des bonus supplemeniaires et sautez 
au-dessus du pont de feu pour commencer le st^ 1-2. 
Dans cette seconde moitie de stage, la difficuRe majeure 
rencontaiee sera les mains geantes qui essayeront de vous 
capturer. Tirez sur les do^ pour arreter leur assaut et 
continuez a courir pour arriver au boss de fin. Le st^ deux se 
situe dans un temple en mines. On y rebtwive d'aiHeurs toute 
Taction du st^ precedent, mais abattre le boss, c'est une 
autre paire de manches, il feudra trimer, trimer encore pour 
arriver a le d^^mer. II ressemUe a un marshmaHow 
entierement feit de pieires. Son point faible, c'est ses yeux. 
Alors surtout, n'hesltez pas a lui en metbc plein la vue! 
Aduellement, Atomic Runner n'en est qu'a Tetat de prototype, 
mais lorsqu'il touchera les vibines des meilleurs revendeurs, 
vers mai, ce jeu pourrait bien creer une suiprise. 



Ces spheres semUent dangereuses, mais 
elle vous aidant a traverser ies cavemes. 



Le toss du Le boss du 

premier niveau. second niveau. 

^^iT « Ces mains sont 
une menace 
> reelle. Bles vous 
. /! attrapent pour 
' -> pemiettreaux 
^« tueurs de vous 
massacrer. 



L'argent trouve vous 

pemtettra de gagner une 

vie supplementaire lorsque 

vous aurez 20 pieces. 



Le saut periileux sera utile pour les 
situations difficiies. 




Pour obtenir des PoiveNips, vous 
pouvez tirer sur les araignees ou ' 
eclater les torches en Hammes. 



iM Spates Balls 

toumentetdetnilsent 

tout I 



La masse est la plus 

forte ame de votre 

arsenall 




L'ultra beam vaporise La roue de feu grossit 

vos adveisalivs! lorsqu'^le avance! 

EDITEUR : DATA EAST 
DISPONIBILITE:MAI 



COURREZ POUR VOTRE VIE ! 




'action, la vraie. Le 
punch, le vral. La 
baston, la vraie. Tout 
_ cela est en voie 
d'accomplissement sur 
in Megadrive-EvanderHolyfield, 
champion du monde des poids 
lourds (surtout depuis 

Temprisonnement de Mike Tyson) a prete son nom a cette 
— - seconde simulation de boxe sur la seize bits de Sega, tout 
^ comme James "Buster" Doi^ilas (champion du monde de la 
' ■ ' memo cat^orie avant ki) Tavait fait dans Heavy Weight 
Champ. 

Des graphismes detaiies, une animation souple feront tres 
certainement de cette simulation, un des titres a bien placer 
au sein de voire k^itheque. 

Nors que faction est vue de cote a la fa^on de James Buster, 
les deux combattants se font face. Des le depart, juste apres 
le gong, remotKNi est intense, le tout est tellement bien fait 
que Ton a presque Timpressmn d'etre dans la peau du 
boxeur. Heureusement, ce n'est qu'une impression... Une 
prune dans la gueule n'est contrairement pas a la realite, 
synonyme de bilet gratuit pour une nuit a I'hosto! 
Au niveau des technk|ues de combats, Evander Holyfiekl est 
remarquaUement compleL Pour mettre votre adversaire K.0, 
vous aurez tout FembaiTas du chobc, direct au visage, au 
corps, ctwhet gauche, droite, upper cuts sanglants, bref 
cette simuiatKN) de S^ offre une panoplie de coups, digne 
des meiUeures simulatwns de boxes en arcade. Une fois 
voire adversaire vaincu, un autre vous menacera, encore 
phs fait pius baraque, plus muscloneux que le precedent 
Panm tMles les options presentes, une particuliere vous 
pen n etfa a de combattre a deux I'un centre I'autre. Dans ces 
condMons, la defbnce est totale, a deux c'est bien connu, les 
jeux de combats sont toujours encore plus rigolos et 
d i stia y aiits . Realiste dans le sens ou les combattants voient, 

au far et a mesure des prunes 

quTs se prennent dans la """Tflltii^ 

gueule, leurjaugedevitaliteet _ "" ^' 

de passance dimlnuer, Evander 

HolyfieU "Real Deal" Boxing ne _ '^ ,: ,/ i' i ' V 

sera maiheureusement pas 

disponUe avant le second 

tiMKblie de cette annee, i 

feudra done attendre encore un 

tout pett peu avant de pouvoir 

praiiler des joies de la boxe. 
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ENFERMEZLE 
DANS UN COIN! 
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ATTENTION A 
VOTRE ENERGIE ! 



AFFAIBUSSEZ 

VOTRE 

ADVERSAIRE 




EDITEUR : SEGA 
DISPONIBILITE : SECOND TRIMESTRE 




PSYGNOSiS DEVELOPPE 
SURCONSOL£ 



S^^^gnosis, I'une des boites ies plus reputees de la 
■^profession sur micro, se met a developper sur console 

et plus particulierement sur M^drive. WiS est une 
equipe de programmeurs qui developpe pour ce label sur la 
16 bits de Sega. D'une cc^itation commune sont sortis deux 
ir) titres, tous deux issus de TAmiga: Blood Money et Beast II 
«^ (la suite de Shadow Of The Beast). 





pres line kiHe sai^Janle a b rechefche tfiine peisotnuHe 
perdue dans Shadow Of The Beast, Beast II vous 
banscende dans la peau d'un valeureux guerrier, primKif 
ceites, mais cour^eux. Cette version, Element issue de 
TAm^ a elle aussi connu quelques modifications qui rendent le 
jeu plus %reable et plus foumi. Oube Ies modHicatJons de 
decors, on notera surtout Ies dimensions de Taire de jeu qui ont 
presque double par rapport a celles que Ton connaissait sur 
ordinateurs. 

Alors que le guenier se deplace avec une souplesse de 
mouvement etonnante (la meHleure a ce jour sur M^adrive), il 
faudra devaster des r^lions entieres et eviter Ies gros monstres 
avides de sai^ qui guettent POur vous aider dans ce monde 
ggantesque, des fenebcs vous assisteront en vous donnant des 
indications precieuses. Le jeu est aduellement developpe sur 
M^ia-CD et de nouvelles ameliorations vont encore etre 
^joutees. Attendez-vous a voir des tnics fabuleux sur vos ecrans. 



kwd Money est un Shoof Em Up a scrolling muHi- 
diredionnel qui, sur micro, a connu un bon succes. Pour 
le convertir sur M^iadrive, WiS a entierement transfere 
le code 68000 de I'Am^ a la Motive. Toutefois, et afin 
d'avoir une meilleure version sur console, ils se sont perniis d'y 
modifier et d'y ajouter quelques elements, ce qui n'est pas 
pour deplaire. Ainsi, Ies decors du fond ont ete ameliores en 
finesse et en complexite de dessin. Plus jolis done, Ies decors 
de Blood Money comportent desonnais soixante-quatre 
couleurs au lieu de seize comme c'est le cas sur TAmiga. De 
plus, de nombreux sprites et monsbies ont ete ajoutes, 
augmentant le potentiel du jeu. Trois niveaux de difficultes 
sont presents, ainsi du Shoof Em Uppeur de folie aux non- 
inities, tout le monde y 

L'acbon, elle, se deroule wmmZ^ 9U,mMltsS^m 

sur quatre niveaux geants ^ 

qui vous tiendront en ^ • 

haleine suffisamment 

longtemps pour etre 

heureux. Prevu pour la fin 

du mois d'avril en 

Angleterre, Blood Money ( 

n'est pas encore annonce 

en France, mais nous 

pensons que cela ne i ' 

devrait pas ebietres long. L 

EDITEUR : PSYGNOSIS 
DISPONIBILITE : MAI 



LE CIEL EST LA SEULE LIMITE ! 



Vous mission consiste tout slmplement a eliminer 

toute la vermine qui vient troubler la beaute du 

paysage dans des duels toujours en un contre contre. 



reparez-vous a une lutte sans merci, une lutte 

lude, une lutte intense, une lutte ou la pitie est 
un mot Inconnu avec Wings 2 de Namco. Cette 
simulation de combat aerien se deroule en France 
en 1916 en plein coeur de la premiere guerre 
mondiale. Suite de Wings, tres connu des possesseurs de 
micro-ordinateurs ludiques, Wings 2 comporte quelques 
modifications de taille par rapport a son predecesseur. La 
plus interessante d'entre elles est sans aucun doute celle 
que vous pennet de voir le paysage, non plus de I'interieur 
du cock-pit, mais de I'exterieur. Votre 
avion, un biplan, evoluera devant vous 
comme si un avion suiveur le tra^ait a 
I'odeur. Cette nouvelle vision du jeu 
apporte une meilleure notion de 
perspective, en un seul coup d'oeil, ont 
evalue ainsi sa position par rapport au sol 
(grace a I'ombre projeteej et par rapport 
aux autres avions qui seront avec vous 
dans le ciel. Dans Wings II, plusieurs missions seront 
proposees; parmi elles, nous noterons notamment celle qui 
nous entrainera dans un conflit aerien, une sorte de duel 
contre plusieurs adversaires et celle ou il faudra balancer 
des bombes sur les installations ennemies qui n'ont 
strictement rien a faire sur notre territoire. Attention 
toutefois aux tirs de DCA, si vous etes touche, le crash est 
certain. En fonction des epreuves, des types de 
representation graphique differents assureront une parfaite 
mailrise de tous les elements du jeu; une vue en trois 
dimensions (a la fagon de Pilotwings) pour les combats 
aeiiens et une vue "du dessus" pour les phases de 
bombardements. Durant les combats, rien, a part votre 
dexterite a manier le manche, ne pouira vous sauver la mise. 



de toutes parts, des rafales de mitrailleuses lourdes 
pourront venir temir la beaute du paysage et la clarte du 
ciel, mais ce sont les seuls elements qui pouiront temir cette 
quietude terrestre. Pour r^agner votre "home sweet home" 
en bon etat et accomplir votre mission sans vous faire 
abattre comme un canard le jour de Touverture de la chasse, 
courage et volonte seront necessaires. Comportant des 
graphismes digitalises spectaculaires. Wings II sera 
disponible aux States dans le courant du mois de Mai. 
Preparez vos thunes. Wing II c'est du grand art. 





Une de vos nombreuses missions est de bombarder les lignes 
ennemies. Pour avoir un tir precis, nueux vaut voter en rasemotte, 
nais att&ition, la DCA peut vous toucher a chxfue instant. 



Ne laissez pas cela 
vous aniver! 



EDITEUR : NAMCO 
DISPONIBILITE : MAI 
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evant le sticces rencontre par les Tortues Ninja sur NES, il 
Ifalait bien que Konami (une maison d'edition 6 combien 
reputee) adapte ce jeu sur Super FamJcom. Plus encore 



nouveau temie- dans ce numero) avec les pizzas en plus ! 
Avec la puissance de la technok^ seize bits de Nintendo, 
Konami (I'editeur, je vous le rappelle) donne une seconde vie 
aux Tortues Ninja, avec des graphistnes hyper geants, une 



des plus etourdissants jeux que I'on ait vu ses demiers temps L'utHisation intense du mode 7 de la Super Famicom par les 
sur cette becane. Uanimation est absolument incroyabie (enfin programmeurs a pemiis des effets speciaux incroyabies 



qu'on a pu voir de la pre-version) et les tortues ont une liberte que seule la NeoCleo realisait alors. L'un dans I'autre (NDC: ?|, 

d'adionphenomenale. Avec plus devii^mouvementsdiflerents cequabieme volet des aventures des Tortues boufieusesde 

dans leursattaques, dans leurs defenses ou dans leurs famous pizzas (double ration defrom^iess'vous plait) est lemeieurde 

(L demourir,cetib«sembletresriche. Amateurs de la borne tons. Contenu sur une cartouche dehuitm^ias,T1VINT est 

d'arcade, a vos Super Famicom, les deux versions se attendu dans lecourantdumoisdejuin. Attention les yeux, 9a 

ressembientcomme deux gDuttesd'eau.Touteibis, id, les fans vachauffer! 

trOUVerOnt qUelqUeS mOUVementS mAonr-r urrc Dim cr cnor nniia n»TTOc I c ocA>non i 



supplementaires encore inedits 
encore, drdles et spectaculaires a la 
fbis. Plusieurs ont attire notre 
attention, et particulierement un ou les 
tortues attrapent un des membres du 
gai% des Foot Cian (les ennemis) par 
le bras et le jettent a tetre comme un 
vu^re sac de pommes-de-teme. Dans 
cette version de Teenage Mutant Niiija 
Turtles, deux nouveaux jeux pourront 
etre seledionnes a partir d'un menu 
au depart. Dans le premier il faudra 
massacrer ses ennemis le plus 
rapidement possible pour etaMir un 
record en seconde. Dans le second jeu, 
en provoquant un de vos partenaires 
"humain", vous aurez I'occasion de 
jouer a un veritable jeu de baslon a la 
maniere de Street F^Jiter II (que nous 
previewons Element -c'est un 



FRAPPEZ VITE, BIEN ET FORT POUR BATTRE LE RECORD ! 
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A DEUX, TMNT EST UN VRAI JEU DE BASTON ! 





ms&_ 






'-"-'* -*rlr!r; - 



La puissance d'une 16 bits 
au service de tortues ! 







NIVEAU UN : MANHATTAN A MINUIT 
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1°" BOSS: BAXTER 
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WVE4(/ DEUX ; UNE PETUE BASIDN DANS LA RUE 



2^ BOSS : MECHATURTIE 
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UN ZOOM EXTRAORDINAIRE I 
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FAITES GAFFE AUX TAUPES ! 
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(/NE 70/V/VE DE FAQONS DE MOURIR I 

EDITEUR : KONAMI 
DISPONIBILITE : JUIN 



PLUS DE 20 MOUVEMENTS INCROYABLES ! 





xplosif, tonitniant, 

extraordinaire, 

magnifique, 

fantasmagorique, 

geniallissime, tous les 

superlatifs sont bons pOur 

qualifier Street Fighter II. 
Elu (quasiment) a Tunanimite meilleur 
jeu d'arcade, Street Fighter II est en cours de realisation 
dans les ateliers de Capcom. A la lecture de la capacite 
memoire de la cartouche sur laquelle ce jeu est 
programme, premiere surprise: seize megas! Pas moins 
que cela, Street Fighter II tient sur une cartouche de seize 
megas, le double de la capacite memoire des plus grosses 
cartouches actuellement disponibles sur le marche sur 
Super Famicom, et quatre megas de plus que la plus 
grosse cartouche sur Megadrive. C'est tout simplement 
incroyable. Une question se pose alors. Jusqu'ou iront-ils? 
Fans de combats, amateurs de baston, vous pouvez d'ores 
et deja vous rejouin Street Fighter II sera assurement le 
plus gros titre de Tete. Annonce deja dans nos colonnes, 
nous n'avons pu resister au plaisir, a la tentation de vous 
en devoiler plus. 

Les controles, les graphismes, la maniabilite, la jouabilite, 
les musiques ainsi que la possibilite de jouer, tout cela est 
present dans cette adaptation de Tarcade. Pour la plus 
grande satisfaction de tous, aucun detail n'a ete mis de 
cote par les programmeurs pour offrir a tous les 
passionnes de ce jeu une version sublime. Ce titre, je vous 
le garantis, est assure d'etre Tun des plus gros de I'annee, 
certains vont meme jusqu'a dire que Street Fighter II est 
une revolution dans le monde du jeu video a domicile. Nous 
jugerons sur piece, une fois que Ton aura pu profiter de la 
version definitive. 

Ceux d'autres vous qui ont deja eu I'occasion de manipuler 
ce jeu en arcade se souviendront certainement qu'il 
possede d'origine six boutons "fire". Pour le moment, 
Capcom etudie une telle manette pour Super Famicom; 
malheureusement celle-ci n'est pas encore disponible et ne 



le sera probablement pas a la sortie de Street Fighter II 
(quoiqu'en se for9ant un peu, Capcom pourrait... Mais je 
n'ai rien dit). Pour parer ce manque de manette, Capcom a 
decidement pense a tout puisque, via un menu de pre- 
selection, il sera possible de configurer le joypad d'origine 
a volonte. 

Loin d'etre facile, ce jeu de baston redoutable comporte 
douze niveaux d'une action haletante. Avec la trentaine de 
coups disponibles (d'ou I'utilite des six boutons de tout a 
I'heure), vous aurez tout le loisir de mettre a mal votre 
adversaire. Faites tout de meme gaffe a vous, il suffit 
parfois de recevoir une bonne baffe dans la tete pour 
perdre toute chance de victoire. ExaKant et palpitant a la 
fois. Street Fighter II est le jeu qu'il faudra posseder sur 
Super Famicom, s'il ne faut en posseder qu'un. Maintenant, 
au moins, vous etes fixe. . 



Laissez votre hargne 
s'exprimer sur cette 
caisse, qui sera 
pour un moment 
votre souffre douleur 
metalHque. 



Eclatez vingt de ces ogT"^ 
tonneaux et " 
enfoncez le score 
precedent dans les -^ 
al«mes de I'enfer ! 



C'est simple, line 
vous suffit que de 
perforer ces b§riis 
avec vos poings ! 



LES BONUS 
STAGES 

Vous participerez 
a des stages de 
bonus tous les 
trois niveaux. 
Ces stages vous 
permettront de 
gagner un 
maxinwm de 
points mais 
aussi de tester 
votre niveau 
physique et 
votre capacite 
de destruction. 



AVOUSDEJUGER! 
LA SUPER FAMICOM 
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CONTRE L'ARCADE 
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VERSION SUPER FAMICOM 
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VERSION ARCADE 
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EDITEUR : CAPCOM 
DISPONIBILITE:JUILLET 
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Perdu dans une autre dimension ! 



i 



rogramme a rongine sur micro- 
ordinateur par Delphine Software 
(cocorico!) sous le nom d'Another World, 
Out Of This World profile de tous les 
avantages que peut offrir la Super 
' Famicom, et peut etre plus encore- 

En effet, cette cartouche de huit megas 
permettra a Taventurier de Tautre monde 
de jouer en temps reel. Rien n'est cakule d'avance 
(remarquez, sur SFC c'est rarement le cas, contrairement 
au ST ou a TAmiga), tout a I'ecran s'anime et se deplace 




Tout en 
avangant a 
I'interieur de ce 
monde cruel 
vous sera 
amene a 




Des le depart, 

vous sulvez le heros lorsqu'il se barre au 

boulot. En prenant un Coca, histoire de 

vous desalterer la gorge, un Hash... 

Boom. Une gfgantesque explosion se 

produit, un trou dans le sol, une faille et 

notre heros se retrouve projete 

dans un autre monde. En chutant dans 

une riviere souterraine, 11 devra nager 

pour atteindre la berge, c'est alors que 

I'aventure commence. 




au moment meme ou le processeur calcule. Pour ne rien 
gacher a I'ensemble, une nouvelle technique de 
programmation que Ton ne connait pas encore sur Super 
Famicom, la technique des polygones a ete utilisee, pour 
rendre Taction encore plus credible permettant ainsi un 
effet cinematographique saisissant de realisme. 
Durant le jeu, vous serez mele a des affaires incroyables 
qui vous entraineront dans un monde effrayant. Une fois 
une difficulte surmontee, contlnuez sur le meme rythme 
les recherches: bien d'autres, peut-etre meme encore 
plus dangereuses, vous attendront au tournant. 

Dans Out Of This Worid, vous serez un 
scientifique repute et celebre. Alors 
que vous travailliez tranquillement sur 
votre ordinateur, un trou noir survint 
brusquement. Une force 
incroyablement puissante vous 
entraine alors dans des abimes 
obscures, de I'autre cote du reel, dans 
un monde parallele ou votre vie 
depend de votre rapidite et de votre 
capacite d'analyse. 



EDITEUR: INTERPLAY 
DISPONIBILITE : PRINTEMPS 



SPACE 
I tiM MEGAFOKCE 



esormais, vous connaissez rhistoire: une race extra- 
terrestre venue du fin fond de I'espace pour envahir 
la terre et vous etes le dernier espoir pour la 
sauv^rde et la defense de la planete. 
. Tenez-vous pret, soyez en alerte pennanente, Space 
Vl Megaforce vous entrainera dans une nouvelle dimension. 
L'action y est intense; pour dire vrai, sur Super Famicom en 
tout cas, jamais nous n'avions vu pareil deferiement de 
sprites, de couleurs, d'explosions et de lasers. Un choix de 
C/) hurt armes sera accessible en fonction des bonus que vous 
recupererez tout au long de la demi-douzaine de niveaux 
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■jj peuvent etre ameliorees sur six niveaux d'energie, ce qui 
■M donne en tout quarante-huit amies difierentes. Avouez 
^ que c'est pas mal. Pas franchement — ' 

- - technique, Space 

Megaforce est ^ 

surtout debordant de 
■ vaisseaux et de tirs de 

partout. Un jeu rapide, ^ ., 

puissant, qui devrait \ - '" 

etre disponible a la 

vente des le mois de 



1^.220832 






Voire puissance de feu est enorme. Mata juste les lasers 

tragants! La lutte continue. 



Et imp, la super mega^mbe 
detruit al3solument tout a I'ecran. 

Le triple tir et les mega-blasteis sent 
mortels. Eliminez tout ce qui bouge sur 
votre passage. 






Lorstjfue vous ecouterez les explosions 
de Space Megaforce, baissez le volume 
si vous ne voulez pas devenir sourd ! 







Pour battre I'empire, 
il faudra que votre vaisseau soit 
reellement suranne. 



EDITEUR : TOHO 
DISPONIBILITE:JUIN 



Penetrez dans 

une nouvelle dimension 




TT 



I 
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Hey les mecs, r^rdez, je vole ! 



orsque Microprose, une societe 
mondialement reputee dans le 
monde de rinformatique 
ludique, annonce la sortie d'un 
nouveau simulateur de vol, le 
monde se met a trembler. D'ailleurs, 
consoleux, tremblons, car Microprose 
s'attaque a la NES et met a profit toute 
son experience pour realiser une simula- 
tion decoiffante sur la Nintendo huit bits. 
Si Microprose est maintenant une botte 
aussi reputee, c'est en grande partie 
grace a F-15 Strike Eagle. En effet, lors 
de sa sortie sur micro, ce jeu etait une 



veritable revolution. Nesmaniaques, 
ecartez vos levres et laissez vos dents 
apparartre, vous allez etre les heureux 
beneficiaires de ces annees d'etude 
qu'il a fallu pour mettre au point cette 
simulation. 

F-15 Strike Eagle est, a ma connais- 
sance, et je ne pense pas me tromper de 
beaucoup, le premier jeu sur NES a 
placer le joueur entierement dans un 
univers gere en trois dimensions surfaces 
pleines. Aux commandes de ce chef 
d'oeuvre de technologie, vous allez 
devoir effectuer plusieurs missions, 
non seulement pour plaire a vos 
superieurs hierarchiques, mais egale- 
ment pour vous faire plaisir. 
Voler dans un F-15, c'est du luxe, 
alors comme vous allez en avoir 
I'occasion, profitez-en, c'est pas tous I 
les jours qu'on a une occasion 
comme celle-la. En tout, sept mis- 
sions, toutes d'une difficulte savam- ; 
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ment dosee, vous tiendront en 
haleine et en permanence. 
De la destruction de complexes 
au sol, a la recherche 
d'ennemis en vol, le boulot ne 
manquera pas. Attention, toute- 
fois, a ne pas vous faire avoir 
par derriere; bien souvent, 
cache sous vos ailes, des avions 
ennemis pourront vous abattre 
sans que vous n'ayez vraiment 
eu le temps de reagir. Durant le | 
vol, loopings et retoumes i 

seront votre lot quotidien. 
A la fin de chaque mission, des medailles 
seront distribuees en fonction des points 
obtenus. Pour devenir I'as des as, 







le meilleur pilote de la creation, il faudra 
bien evidemment parvenir au terme de 
chacune d'entre elles. F-15 Strike Eagle 
ne devrait plus trop tarder a sevir sur 



vos ecrans. 
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On n'a jamais vu pareil jeu de golf ! 



our rinstant, sur Super FamJcom, on a deja vu 
une multitude de simulations de Golf, mais 
rien, nothing, niemals pour les goHs miniatures. 
Enfin, Nintendo dans son honorable bonte, a 
repare ce petit oubli puisque Special Tee Shot 
est desormais prevu sur Super Famicom. En 
fait, plus que realiste cette nouvelle production 



jeu inspire du mini golf qu'une veritable simulation. En effet, 

la surface de jeu contient quelques elements originaux qui 

rendent ce titre vraiment interessant a voir et a jouer, et 

encore, ce n'est qu'une preversion. Au programme des idees 

interessantes, on retrouve des terrains suspendus dans les 

airs, des surfaces mouvantes, ce qui a tendance a rendre la 

trajectoire de la balle assez aleatoire. 

Pr^nt des le depart, un menu de selection vous permettra 

de choisir votre niveau de jeu; trois sont presents ici. De 

banner a Expert en passant par amateur, le niveau le plus 

eleve est un niveau de folie et, pour patfaitement y evoluer, il 

faudra etre de taille a affronter toutes les difficuKes 

rencontrees. Avec le vent qui souffle, les asperites du terrain, 

les bunkers d'eau et les milliards d'autres trues qui prennent 

la tete, il ne sera pas toujours evident d'atteindre le trou. 

Special Tee Shot est annoncee sur Super Famicom dans le 

courant de I'ete. 

— ^" C est votre 

quatrieme essai du 

parcours quatre, 

mieux vaut ne pas 

' rater ce coup! 



N*. N«me LV 

1 



du'jirlliei* 



oufjinnei" 



Ql 8e<jinner 



I BiMjinniii- 



lr«T,^ 



Void la carte du 

premier trou du 

1 niveau debutant. 
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La selection du niveau 
de jeu determinera ie 
parcours sur iequei vous 
aiiezjouer. Aurez- vous le 
courage de les affronter 
en mode master? 
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Le trio triomphanf est de refour sur 1 6 bits ! 



- ui aurait bien pu croire que 
des grenouilles (des crapauds, 
plutot) seraient a I'honneur 
sur une console. Eh bien voila, 
c'est desormais chose faite 
avec Battletoads. Ces crapauds, qui 
ont recemment connu un enorme 
succes lors de leur apparition sur NES 
aux USA, sont sur le point de debar- 
quer sur la Super Famicom en profi- 
tant de ses capacites. 
La Peine noire est de retour et, cette 
fois-ci encore, elle a decide de se 
faire les dents sur nos charmants cra- 
pauds. En enlevant Zits (I'un des trois 
comperes), elle oblige Pimple et Rash 
a sortir de leur etang pour aller le 
delivrer. Seulement, voila, sur leur 
chemin, ils ne seront pas seuls et il 
faudra qu'ils livrent bataille a 
d'enormes et gigantesques monstres 
- au graphisme tres rigolo par ailleurs - 
qui leur barreront la route. Grace aux 
diverses capacites de la Super 
Famicom, cette version de Battletoads 
a ete completement remaniee par 



rapport a la version huit 
bits, et de nombreuses 
modifications quant au 
nombre de coups portes 
lors des batailles ont 
ete apportees. Avec des 
zooms percutants, 
Battletoads devrait 
> venir taquiner Teenage 
•^^ Mutant Ninja Turtles, ces 
.\^ deux titres sortant a peu 
' — pres en meme temps. 
Des crapauds contre des tortues, 
bonjour la basse-cour ! 
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Des niveaux 

dinguesydingues, 

dingues... 



Bien que le jeu ne soit complet 
qu'a dix pour cent, on pent deja 
noter la qualite graphique des 
dessins proposes, 
lis sont clairs, nets, precis, droles, 
sympathiques. Et encore, vous 
ne les voyez pas en mouvement 
(NDLR: ouarf' ouarf' ouarf' , elle 
est bien bonne!..). 
De la folie douce. 

EDITEUR:TRADEWEST 
DISPONIBILITE:JUIN 
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a prochaine super production cinematc^raphique de 
Stephen Spielberg, dont le nombre de succes ne se 
compte plus sur les doigts de la main, est en cours de 
Iconversion sur Super Famiconi. Nomme Hook, Peter 
Pan pour les anglophobes, ce titre sera disponible dans le 
courant du mois de juin. 

Developpe par Sony/lmagesoft, ce nouveau jeu d'action se 
deroule comme la plupart des jeux d'arcade qui sevissent 
actuellement dans les salles obscures; scrolling muKi- 
directionnel sur plusieurs plans, couleurs eclatantes, 
animation souple et rapide, etc... 
Comme la majeure partie des personnes intelligentes et 
sensees constituant ce monde, Peter Baming, le heros de 
cette aventure, ne croit pas aux contes de fees. Pourtant, il y 
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PAR HOOK 
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sera bien oblige devant la multitude d'evenements 
catastrophiques qui s'annonce. Transports comme par magie 
dans la peau de Peter Pan, Peter Baming devra venir en aide 
et delivrer les enfants captures par le terrible capitaine Hook 
(capitaine Crochet en FranQais). Anne d'une dague a faire 
mourir de rire n'importe quel tyran, Peter Pan (vous) doit 
combattre contre des dizaines d'adversaires en traversant de 
nombreux obstacles perilleux. SI les affaires se gatent, Peter 
pourra recuperer des "Power ups" qui transfoimeront sa 
dague toute ridkule en une k>ngue et fine epee a la lame 
redoutee. Supeite dans sa conceptkm, Hook est entierement 
pn^ramme sur une cartouche de huit megas. Un titre qui 
semble etre tout aussi genial que le film, un de plus sur 
Super FamKom me direz-vous! 
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Au depart vous ne disposerez que dune Customisez voire arme (en prenant les 
petite dague sans grande envei^re. bonus) et aneantissez I'ennemi avec 

une epee de plus gj^nde envergure. 



uQs^omi d 

Alafmdu premier niveau, wi monste 
arme d'une epee m^ue vous attendra. 



, -score: ■■i'-.-LK 
[9399993. FUV «i 




Tinkeflbe/f vous apportera le pouvoir de voler. 



Des variety d'ennemis vous 
attendront de pied ferme! 



EDITEUR:SONY/IMAGESOR 
DISP0NIBIL1TE:JUIN 
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f ous etes le prince Guyor, votre pere est le roi 
, de la contree Sasuayuto (a vos souhaits) et 
vous decidez de partir pour explorer la region 
histoire de voir ce qui se passe, quand tout 
d'un coup, on vous enmene dans Tun des 
passages secrets du chateau et au meme 
moment, vous assistez avec horreur au meurtre 
de votre famille. La colere gronde en vous et Ton 
vous explique que vous devez retrouver des guerrlers 
dotes de poHvoir, qui pourront vous aider dans votre 
quete pour vaincre les forces malefiques . 
Au niveau des mouvements, vous vous promenez 



e jeu se divise en trois episodes (un pen comme 
Phantasy Star III). Les deux premiers episodes ou 
parties, se situent sur notre bonne et vieiileteiTe. 
La premiere aventure est de detniire votre frere 
RadKz qui vous accuse d'etre un trailre. Une seule 
solution pour vous: le combat amort Bonne 
chance ! Uautre paitie est de vaincre B@ta ou V^eta, avec 
son ami, qui lui, est venu envahir la tetre afin de s'en servir 
comme monnaie d'echai^ avec les aubcs mondes. Ces deux 
monsb«s sont sous le commandement des forces du mal, 
dirige'jnr le fyran Fraza dit Freizer. Enfin, la demiere paitie de 
ce (m^ifique) jeu se deroulant sur Namek, conbie Freizer lui- 
meme et sa horde de monsbies, sera la plus longue de la quete 
car il y aura plusieurs boss a detniire avant d'aniver, non pas a 
Freizer, mais a Taimee secrete du^n . 
Dans ce jeu, vous aurez en vobie compagnie environ une 
quinzaine de personnages comme par exemple: Gokuu , Gohan, 
Krilii^ , Yamchia , Picollo -connu sous le nom de Satan junior-, 
Bigit , etc...Tous ces personnages sont dotes d'une puissance 
differente les unes des autres . 

Au niveau du mouvement, vous aurez la possibilite de marcher 
ou de voler a une Vitesse assez raisonnaUe, ou encore, de voler 
comme une fusee vous entourant d'une aura bleue. Cote 
scenario, il vous sera possible d'explorer plusieurs cavetnes 
avec un tas de difficultes, par exemple des pities. 
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Au niveau du combat le jeu devient des plus passionnants, car il 
existe plusieurs techniques pour le mode combat, par exemple 
faire attaquer Gokuu, utiliser de la m^ pour B^ quant aux 
autaies, se reposer taBuquillement pres d'un arbre. Une fois le 
combat fini, il vous est possible de vous r^ienerer dans des 
maisons au toit bieu dair, par exemple sur la teire vous aurez 
Burama qui gratuitement vous guerira de vos blessures, et sur 
Namek les installations des gueniers de I'espace vous akieront 
avousr^nerer (heureusement qu'il y a ces maisons, sinon le 
jeu serait injouaUe.) 



Vengeance, vengeance ! 
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a 100 km/h, votre personnage se 

deplace tellement vKe que vous n'avez 

pas le temps 

de le voir les combats sont des plus 

geniaux car vous avez le choix entre 

automatique ou manuel, alors a vous 

de choislr. La magle tient une part 

tres importante dans ce jeu . 

Je vous laisse juger selon votre gout, 

mais je vous le repete, ce jeu 

est injouable si vous n'arrivez pas a tenir 

une conversation en tong . 




Pour la realisation des combats c'est du geant ! 
Vous avez des visuels du plus exb^a; vous pourrez — , 

voir par exemple Gokuu fbncer a toute vitesse puis 
rentaier en pleine foce de vob« adversaire. II vous 
est possible d'avoir des super-coups, ce qui est faes 
important et tres spedaculaire car vous avez un 
gros plan de Tun de vos heros se concentrant, puis 
envoyant une boule d'enei^ sur votre adversaire. 

Par contre,au niveau du corps a coips, plus vous 

augmentez de niveau plus vos coups deviennent puissants et 
de plus, vous aurez la possibilite de voir vobie ennemi, soit 
s'ecraser sur le sol ou se manger une montagne, soit tomber 
dans I'eaucomme une fiisee grace a un super zoom et des 
rotations de chaque personnage. 
Lorsque vous rencontrerez des ennemb plus puissants que 
vous, vous pouirez voir une puissance emanant de leur corps 
allant jusqu'a neuf millions d'unites de combat Si par contav 
Tennemi est beaucoup moins puissant que vous, vous aurez la 
surprise de remarquer, lors des super attaques, qu'elles 
n'auront aucun efiet sur vous ce qui est surprenant . 
Toutes ces petites choses font de ce jeu un immense succes au 
niveau de I'oiy nalite du scenario (c'est le premier jeu 
d'aventaire mode arts martiaux qui soit sorti sur toute console 
confondue). Esperons qu'il y aura une version en anglais car je 
ne vous conseille pas ce jeu, a moins bien sur que vous soyiez 
fan au point de jouer sans rien comprendre. 



Z, Romandi^Saga et Dr^m Slayer viennent de sortir sur la Super Fan 
avons choisi de ne pas les tester, mais de vous les presenter en preview 
s'agisse des versions definitives. En effet, ces trois jeux de role sont en ton 
IS rend injouaUes sauf pour les achames que rien ne pent rebuter. Bien sur, 
|ons ces jeux des que les versions anglaises seront publiees. 
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I'heure actuelle, il n'existe sur Megadrive 
que tres peu de simulations de football. 
Virgin, a cependant decide de faire plaisir 
a tous ies footeux du monde, avec cette 
nouvelle simulation qui devrait atracher 
fort. Programme par Peter Harrap, un 
auteur qui a deja realise sur micro 
i Manchester United, et plus recemment 
John Barnes, ECS se deroule approximativement comme 
Tecmo World Cup teste dans nos colonnes le mois dernier. 
La surface du terrain, une fois Ies ecrans mis bout-a-bout, 
s'etend approximativement sur quatre ecrans de large sur 
trois de haut, ce qui assure une bonne superficie et, 
comme la dimension des joueurs est parfaitement 
adequate, le realisme est total. Au total, II sera possible de 
jouer avec une centaine d'equipes -rien que cela- qui 
pourront participer a un championnat ou a des matches 
amicaux. Bien sur, deux joueurs pourront 
s'affronter, chacun dirigeant sa ^_-— rr""^*^ 

propre equipe. Comme la plupart des Pr^^^ 
jeux de ce calibre, ECS propose 1^^ 1*^ i 

egalement des equipes qui out toutes r^'"=^ 
des facuttes et des dispositions , 

particulieres. Ainsi, Ies Allemands 
seront robustes et auront des tirs 



Frangais 
auront un sens 
plus accru des 
passes et du 
placement sur 
le terrain. 
Durant le jeu, 
Ies differentes 

techniques presentes sent toutes tres facites a effectuer, un 
accent tout particulier a ete d'ailleurs porte par Virgin sur 
la maniabilite de la simulation. 
Lorsque vous pensez que Tun de vos joueurs n'a plus assez 
de jus pour continuer ou lorsque vous le trouvez peu 
perfoimant, vous pouvez a tout moment le remplacer. Une 
option ralentie permettra egalement aux 
puristes de revoir Ies meilleures actions de 
jeu ainsi que Ies plus beaux buts. Si vous 
^ reussissez a devenir champion d'Europe, Ies 
'4? 2 portes vous seront alors ouvertes puisque 
vous pourrez melanger vos joueurs a ceux 
f?isi^i^ d'Amerique du Sud. Sympa non! Sortie un 
f ^^ jour prochain, mais pour I'instant, on n'en 
^ salt pas plus. Nous vous tiendrons au 

courant. 



EDITEUR: VIRGIN 
DISPONIBILITE : JUILLET 



La coupe d'Europe a portee de manette ! 
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oila un jeu d'aventure qui ne manque pas d'originalite 
au niveau du scenario et du jeu. Vous pouvez 
commencer la partie avec n'importe quel heros (vous 
pouirez le choisir pamii huit personnages dont quatre 
du sexe masculin et quatre du sexe feminin, voila qui 
CO promet I.Vous allez devoir creer votre propre personnage, soit 
~ ^ un redoutaUe magicien oil encore un puissant guenier. Vous 
— I commencerez I'aventure dans un monde bien etrange, diviseen 
3 dix regions et dans chacune de celles^i, vous aurez quelques 
^ villes et villages, mais surtout beaucoup de lieux a explorer qui 
ne vous laisseront pas le temps de souffler, meme quelques 



d'aneantir les forces du mal. Chaque pieire est prdee par un 
monstre d'une puissance malefique (evidemment ). Voila 

^ maintenant ce qui fait Toriginalrte de 

^ ce jeu ou vous n'avez pas de point 
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d'experience et pas de niveau a 
atteindre. Non, en fait, c'est | 

^ beaucoup plus simple que 9a en a 
Tain chaque combat que vous allez 
faire vous rapportera des points 
dans des capacites et vous donnera 
des bonus aux atmes, ce qui 
n'empeche pas que vous pourrez 
gaper des points de vie. Vous pourrez selectionner les annes et aussi 
I'ordre d'attaque, mais surtout, la position de vos personnages que vous 
pourrez placer de differentes fa9ons . 

Malheureusement pour vous, il y a un HIC: les diak^es sont entierement 
en Japonais; decidement il n'en font vraiment qu'a leur tete . 
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reve de balivemes et de mots 
inirtiles, Ninja Gaiden est un 
jeu repute pour son excellence 
sur toutes les consoles sur les- 
quelles ce titre a ete convert!, 
de la NES a la Lynx en passant par la 
PC Engine, ce jeu a toujours souleve 
I'enthousiasme partout ou 11 est passe. 
Comme le titre I'indique, vous etes done 
un ninja. Guerrier de votre etat, votre but 
est de venir en aide a un peuple qui 
souffre. Pour lui retirer une epine du pied 
et surtout pour aneantir Tatme de barbares 
qui se dresse sur son chemin, notre 
valeureux nippon au coeur d'or part tout 
seul comme un grand dans I'aventure. 
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Entraine des son plus jeune age a toutes 

les techniques de combats avec ou sans 

arme, Ryu (le heros que vous incamez 

ici) aura fort a faire au cours des six 

niveaux que ce jeu 

comporte, chacun T>\V:\ |"* ' " *, 

etant conclu bien 

evidemment par un 

monstre de fin parti- 

culierement coriace 

et dangereux. 

Heureusement, votre 

courage est la, bien 

ancre au coeur de vos 

boyaux pour etriper 

ces faces deharengs. 
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De temps a autre, au detour d'un fourre, 
vous pourrez sur votre course recuperer 
des options supplementaires augmentant 
votre panoplie d'armes. Au depart, vous 
pourrez combattre avec un sabre 
(de ninja bien sur) et des shurikens pour 
vous debarrasser des adversaires hors 
d'atteinte. Au cours de ces divers depla- 
cements, Ryu pourra escalader des murs 
abrupts, s'accroclier aux brandies des 
arbres et realiser des sauts perilleux 
gigantesques, tel un veritable gibon. 
D'une excellente realisation, cette 
productidn de Sega devrait recevoir une 
ovation de votre part lors de sa sortie, 
Ninja Gaiden est en effet un jeu d'action 
etonnamnent jouissif sur Master System. 
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Le mois dernier, s'est aleroule ^ 
Lonolres le ATE show. Sous se nom 
peu amical se cache en realite un 
nnonale genialennent sulolinne, le 
moncile des arcades. Tous les plus 
girands editeurs etaient presents 
de Taito ci Capconn en passant par 
Atari, SNK, j'en passe et des 
meilleurs, ils etaient tous la. Tres 
Interessante par ailleurs, cette 
exposition ^ le doulole avantag^e 
de presenter les dernieres 
nouveautes en date et de donner 
une idee plus precise des titres 
qui seront convertis sur console 
ou sur micro dans les nnois a venir. 



GUARDIAN 

OF THE HOOD 

ATARI 

^^- rois crapules abso- 
J^^^ lument bestiales ont 
ri_P-^ pris le controle de 
votre quarti^r \/otr<? hniiint 
est de les ratatiner, de les 
mettre en bouillie de leur mon- 
trer qui est le plus fort afin 
qu'ils se rallient a votre cause, 
apres bien evidemment avoir 
foutu une branlee au chef de 
la bande, Mr Bis. Seulement 




alors, vous pourrez vaquer a 
nouveau a vos occupations 
premieres et retrouver I'aspect 
d'antan de votre voisinase. 
Guardian Of The Hood est un 
Beat'Em Up a trois joueurs, 
d'une action intense. Au de- 
part, vous aurez le choix de 
quatre combattants, chacun 
ayant des coups propre<; 
L'une des originalites de 
Guardian c'est qu'il propose 
une double vision du jeu, en 
fonction des combats erisd- 
ges. Pour eliminer plus radi- 
calement vos adversaires et 
marquer plus de points, les 
heros pourront arracher des 
parcm^tres, des poubelles, 
des distributeurs de journaux, 
etc., 

Au total, chaque combattant 
est anim^ partrente-cinq mou- 
vements plus un super pouvoir 
devastateur. Tous les gra- 
phismes sont digitalises et ren- 
dent Taction encore plus 
reelle. Une excellente suite a 
PItflghtpr 
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LEGONNAIRE 
TAD 

es legionnaires ne 
sont guere reputes 
pour leur bonte 
d'ame, leur douceur et leur 
generosite. Une fois de plus, 
ils vont le d^montrer dans un 
jeu d'une violence incroyable. 
Deux joueurs (choisis parmi 
trois) pourront combattre si- 




multanement dans un Beat'Em 
Up de folie a scrolling hori- 
zontal. Pourterrasser leurs ad- 
versaires, nos deux militaires 
pourront combattre en utilisant 
pieds et poings. La vitesse du 
jeu est phenomenale et, pour 
cela. Legionnaires est fantas- 
tique. Sinon, cela ne brille pas 
vraiment des masses par son 
originalite. 

BOTSS 
JALECO 

^^^ ubiiez tout ce que 
/2w vousconnaissiezdes 
v.^^ jeux d'arcade clas- 
siques et ecoutez plutot la 





suite: Botss devrait etre une re- 
volution pour un monde un 
peu trop souvent statique, 
celui des arcades, grace a une 
nouvelle technique de pro- 
grammation. Dans ce jeu, done 
d'un concept nouveau et no- 
vateur(comme dirait I'autre), 
vous prenez la direction d'un 
droid futuriste et de vehicules 
extravagants pour la sauve- 
garde du systeme solaire. 
Avec des graphismes vecto- 
riels en trois dimensions, 




geants, et des ecrans debor- 
dants de couleurs, vous gtes 
en place, confortablement 
assis dans un fauteuil devant le 
tube cathodique, un manche 
a balai entre les jambes. La 
bataille sera rude lorsque vous 
manipulerez votre droTd sur les 
surfaces escarpees des pla- 
netes visitees. 



ARABIAN 
FIGHT 

^MM I'epoque des contes 

/% ■ des mille et une 

L^l^jr nuits, I'Arabie ^ait 

encore un monde inexplore ou 

les mefaits du modernisme 



naissant en Occident ne se fai- 
saient pas encore ressentir. Un 
danger cependant gronde et 
menace, ce danger est incarne 
par un genie, non pas celui de 
la lampe, mais un mauvais 
genie tout droit sorti des pro- 
fondeurs de I'enfer. Rejoignez 
une bande de trois barou- 
deurs et partez a la poursuite 
du demon. En utilisant votre 
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force interieure et votre esprit 
de bagarre, vous serez aid^ 
par des bonus rencontres ga 
et la lors de vos diverses ba- 
lades mouvementees, vous 
devrez vous frayer un passage 
et percer une armee de salo- 
pards du mauvais genie. Ce 
super jeu d'action est realise 
suivant et avec le System 32, 
ce qui assure des graphismes 
d'une finesse magistrale rejoi- 
gnant ainsi le recent 
Spiderman, toujours de Sega. 
Le jeu possede egalement une 
fonction zoom qui vous emer- 
veillera tout au long des sept 
niveaux et des vingt-deux 
stages qu'il comprend. Quatre 
joueurs pourront jouer en 
meme temps. 

SOLITARY 

FIGHTER 

SNK 

^|A ne fois de plus chez 
flip SNK, vous vous re- 
v_>^ trouvez en plein coeur 




d'un conflit bastonique haut 
de gamme. Cette fois-ci pour- 
tant, outre vos adversaires, il 
faudra egalement faire atten- 
tion a la foule qui pourra vous 
lancer des objets a la t§te, ou 
meme, vous frapper de 
quelques poings bien places 
sur votre passage. Faites gaffe 
aux briques elle pourront etre 
mortelles. 



64TH 
STREET 
JALECO 

^^M pres le gigantesque 
/% ■ succes de Final Fight, 



beaucoup de so- 




cietes ont essaye de copier le 
principe du jeu de Capcom. 
Jaleco avec 64th Street s'y 
risque a son tour, lei, le chal- 
lenge des challenges est de 
rester en vie dans une jungle 
urbaine affreusement sordide. 
Le scenario est simple et vous 
aurez le choix de combattre 
avec I'un des deux person- 
nages CDick ou Allen), ou les 
deux a la fois a condition de 
ne pas jouer seul. Les controle 
sont souples, precis et les 
mouvements d'attaque de nos 
comperes impressionnants de 
complexite, avec des coups 
de pieds sautes retoumes, des 
directs a la face, des balayages 
monstrueux etc... 
Un jeu qui devrait faire un beau 
carton lors de son arrivee dans 
les salles frangaises. 




GHOX 2 PLY 

J^^ hox 2 Fly est une 
(/9f9 adaptation un peu 
■^ particuliere il est 
vrai, d'ArkanoTd, qui, il y a 
quelque temps fascinait tant 
les joueurs d 'arcade puis de 
micro, ou se jeu avait brillam- 
ment ^t convert!. Bien que 
I'idee soit loin d'etre originale, 
le jeu fonctionne fort bien, et 
a deux joueurs en meme 
temps on prend son pied. 

BUBBLE AIR 
TAITO 

^■^H ubbleAirestunjeu 
i^T I similaire a Pang (ex- 
^^^-^ eel lente conversion 
micro et CD Rom NEC). Le but 
du Jeu est d'eclater les objets 
et projectiles qui traversent 
I'ecran. Bien que ce dernier soit 
assez simple, le jeu en lui- 
meme est assez jouissif, pour 
ne pas dire tres jouissif. 




Lorsque vous prenez certaines 
options comme celle qui vous 
transportera dans une bulle 
de savon, vous connaitrez et 
atteindrez meme le summum 
des plaisirs ludiques. C'est 
vous dire a quel point ce jeu 
est piaisantl 
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KNIGHTS OF 
THE ROUND 
CAPCOM 

^Md nights Of The Round 
Tvp est un Beat'Em Up de 
j\y^ Chez Capcom dans 
la lign^e des meilleurs de la 
marque. Dans cette aventure 
epique, vous pourrez com- 
battre soit a cheval, soit au sol 
pour des duels encore plus 
sanglants. II faudra faire re- 
naTtre la legende d'Excalibur, 
recuperer I'epee sacree et 
montrer a tous vos assaillants 
de quel bois vous vous chauf- 
fez. Au moins deux fois plus 







beau et plus grandiose que le 
superbe Ghouls'n'Ghosts, 
Knight Of The Round en est 
pourtant completement ins- 
pire (graphiquement du 
moins). Cette super produc- 
tion ne devrait done pas de- 
cevoir les amateurs de ba- 
garres et de bastons 
hemoglobineuxl 



PU LI RU LA 
(TAITO) 

MKtfk ous ce nom pour le 
(^X ■ moins etrange, se 
<y-^ cache en realite un 
jeu de plates-formes hyper 
mignon proposant des gra- 
phismes tout-a-fait dans le 
style dessins animes, genre 
Simpson... Vous voyez le 
plan? Investi de pouvoirs ma- 
giques, la plus grande pas- 
sion de ZaI et Mac est de faire 
disparaTtre toutes les ames qui 
n'apprecient pas, et comme 
dans le jeu ils n'aiment vrai- 
ment que tres peu de monde, 
vous allez avoir du boulot et, 
balancer des sorts magiques 
sur leurs t^tes respectives, ne 
deviendra pour vous que de 
la routine, de la simple routine. 
Au niveau de la realisation, 
outre les graphismes peu or- 
thodoxes, il faut egalement re- 
lever les couleurs pastels uti- 
lisees qui changent 
enormement de la majority 
des jeux sevissant en arcade. 

X-MEN 

^MdH 'emblee, je tiens a 
r«^^l mettreleschosesau 
1 1 -Z^ point, NON ce jeu 
n'a absolument rien de por- 
nographique. Voila c'est diti 
Malheureusement, des ames 
mal intentionnees, des 
Japonais comme de bien en- 
tendu, ne nous ont pas permis 
de prendre des photos de X- 
Men, peur du piratage, peur 
de I'espionnage, peur de la 
peur, avec les Tongs de 
toute faqon, il faut s'at- 
tendre h tout, mais re- 
venons h nos moutons 
ton, ton! 

X-Men se presente sous 
la forme d'un melange 
entre Final Fight et d'un 
Strider. Melange deton- 




nant si i I en est; il donne aux 
joueurs I'occasion d'en mettre 
un coup, d'en mettre un sacre 
coup a tout ce qui bouge. Du 
jeu dont nous I'avons vu, toute 
Taction se deroulait sur deux 
ecrans separfe, ce qui per- 
tnettait une bien meilleure vi- 
sion de I'ensemble et plon- 
geait reellement dans 
I 'ambiance. 

METAL 
BLACK 
TAITO 

etal Black est sans 
doute le plus im- 
pressionnant des 
Shoot'Em Dps a scrolling hori- 
zontal que Ton ait vu au cours 
de cette joumee. Un ou deux 
joueurs peuvent y participer. 
Pour toutvous dire, ilyatantde 
scrollings differentiels en meme 
temps que Ton ne peut meme 
plus les compter. Vingt op 
tions differentes, des m^ga- 
bombes en passant par des 
rayons lasers destroyants (salut 
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J'm), toutes sur leur passase 
sont presentes; je vous raconte 
meme pas le bordel lorsqu'il 
s'agit de les selectionner. Le jeu 
le plus ressemblant est R-Type, 
mais en mille fois mietix. Vous 
allez en avoir pour vos thunes, 
c'est promis, jure, crache! 

RAIL AND 
CHASE 

^^K n autre jeu d'excep- 
rirp tion present a ATE 
V3^ ^tait Rail And Chase. 
Cette simulation un peu spe- 
ciale reprend plus ou moins la 
scene de Indiana Jones II, 
lorsque le brave professeur 
dans les grottes souterraines 
est dans un wagonnet. Rapide 
et excitant a la fois, le siege sur 
lequel vous etes installe bouge 
de droite a gauche en fonction 
des virages que prend la voie 
ferr^e. Graphiquement, I'un 
des plus beaux jeux que nous 
ayons vu ti I'exposition. 



COMMANDER REDIFFUSION 

LE PREMIER VERITABLE SIMULATEUR GRAND PUBLIC 
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^^^ ediffusion n'est pas 
^^^ une societe r^putee 
^W pour ces jeux, normal 
elle n'en a jamais fait! Avec le 
Commander elle realise la sa 
premiere machine d'arcade. 
Et pour une borne d'arcade, 
quelle borne d'arcade, putain 
de dioul 

II y a quelques annees elle 
dait associee avec une chaTne 
de television, mais leur prin- 
cipale activite consistait a d^- 
velopper de veritables simu- 
lateurs de vol de plusieurs 
millions de dollars pour les 
pilotes professionnels. Au pla- 
card. Flight Simulator, The Jet 
ou F-15 Strike Eagle, 
Commander ne sera pas de la 
gnognotte pour attarde men- 
tal. Grace a cette societe, des 
milliers de pilotes d'essai ont 
pu combattre dans des duels 
aeriens sans tirer un missile 
reel, des centaines d'astro- 





nautes ont pu marcher sur la 
lune sans meme quitter la terre 
tout en croyant y etre, enfin 




j'exag^re un peu, mais c'est 
juste pour vous donner une 
idee de ce qu'a realise 
Rediffusion. Alors, si vous et» 
pret pour un nouveau voyage, 
un voyage au centre de la tech- 
nologic de pointe, au coeur du 
jeu d'arcade High-Tech, on y 
retourne o nouveau. 
Profitant de leur savoir-faire en 
matiere de simulateur, 
Rediffusion, avec Commander, 



entre a pas de geant dans le 
monde du jeu d'arcade. 
Associ^e a Lucas Art, filiale 
de Lucas Film (une societe tres 
connue pour ses hits sur 
micro), Rediffusion beneficiera 
des connaissances de cette 




derniere en matiere de pro- 
grammation purement lu- 
dique. 

Le Commander est done le 
premier veritable simulateur 
grand public interactif, c'est 
egalement le seul et unique 
qui integre a I'heure ac- 
tuelle: la maniabilitedes 
commandes, la sensi- 
bilite des systemes hy- 
drauliques qui repon- 
dent au dixieme de 
seconde pres aux 
ordres que vous leur | 
transmettez, une qua- 
lite sonore equivalente 
a celle des lecteurs CD 
et des graphismes haute 
resolution phenome- 
naux de beaute. En 
voyant Commander, 
certains pourraient 
croire S une simulation 
simple comme on en 
connait beaucoup sur 
micro, erreur, erreur, 
trois fois erreur. 
Commander est le top, 
le dernier cri des simu- 
lateurs, le high-tech des 
high-techs mis a ladis- - 

■ 

position du public. Si au 
niveau graphique un 
soin tout particulier a 
ete apporte, vu de I'ex- 
terieur le Commander a 



ete cree pour seduire le pu- 
blic. A travers son esth^isme, 
les materiaux utilises pour la ca- 
bine ont ete choisis pour leur 
fiabilite et leur duree de vie. A 
I'interieur, les deux sieges ont 
ete designes pour maximiser le 
plaisir et le confort du joueur. 
Le jeu en lui- meme a ete 
congu pour un ou deux 
joueurs. 

Une fois a I'interieur de la ca- 
bine, le capot superieur 
s'abaisse lentement au-dessus 
de la tete comme un veritable 
cockpit d'avion de chasse. Le 
vrombissement des reacteurs 
se fait entendre, la plus fan- 
tastique experience (a ce jour) 
est sur le point de commencer. 
Durant le jeu, deux ecrans vous 
tiendront en permanence in- 
form^ de ce qui se passe. Sur 



le premier moniteur, c'est Tac- 
tion. Sur le second, situe sous 
le premier, vous visionnerez 
tous les parametres du vol ainsi 
que quelques informations 
textuellessupplementaires. Du 
fait du temps reel, tout dans 
Commander doit aller tres vite,- 
vous n'aurez que quelques 
dixiemes de secondes pour 
zyeuter I'ecran inferieur et vous 
rendre compte de la situation. 
De chaque cote des sieges, 
deux joysticks sont presents. 
L'un permet de gerer la puis- 




sance, I 'autre assure les direc- 
tions, tous deux sont d'une 
excellente ergonomie, souples 
et maniables a la fois. La mis- 
sion relativement courte qui 
etait en demonstration, pre- 
sentait un avion devant couler 
un sous-marin. Superbement 
rendue, cette demonstration 
etait epoustouflante de rea- 
lisme (bien que je n'ai jamais 
reellementcoule un sous-marin 
a bord d'un avion de chasse) 
et au bout de quelques se- 
condes, on se croyait vraiment 
dans I 'avion survolant la mer. A 
chaque mouvement, le 
Commander, grace a ses verins 
hydrauliques, bouge simulta- 
nement a Taction. Pour aug- 
menter encore un peu plus le 
plaisir de jouer au Commander, 
une foule de scenarios est a 
Tetude. Parmi eux, nous 
noterons celui qui per- 
mettra d'affronter un 
autre adversaire dans un 
autre Commander relie 
au premier pour un duel 
retentissant; un simula- 
teur de char, de sous- 
marin (tiens nous y re- 
voila) sont egalement 
en cours de program- 
mation. L'espoir des 
constructeurs est de 
mettre au point un stan- 
dard qui permettrait 
dans le futur de deve- 
lopper des jeux de role, 
des Shoot'Em Dps utili- 
sant le Commander 
comme support. Avec 
300 personnes sur le 
projet, le premier 
Commander devrait etre 
livre dans les salles 
Anglaises courant juin. 
En France malheureuse- 
ment, aucune date ne 
nous est parvenue. 
Nous vous tiendrons au 
courant. 



Entrez dans le Monde Merveilleux de 







IE NES FOUR SCORE Ref.: 600.004 

POUR IE PIAISIR DE JOOEii JUSQU* OUATHE JOUEURS A LA EOlS ! 
Le ploisii, (0 !e partoge ! Bronche o lo console, le NES fOllR SCORE permit jiKqu'a 
4 joueun de jouer sjmultonemenl. Toute combinaison de ! 6 4 joueun est possible over 
les jeux specialement concus. II est compotible ove( le NES MAX, k NES AVANTAGf et les 
itionettes NINTENDO classiques. NES EOUR SCORE : PARCE OU'A 4 JOUEURS, C'EST 





Aventure, action, orcode, sport, strategic : des jeux Intelligents qui 
s'adressent d tous les gouts et tous les oges. Des scenori epoustouflants, des 
tableaux sans cesse renouveles et des effets sonores superbes qui feront de 
vous le heros d'oventures fantastiques. 



Us consoles NINTENDO $e bronchent diretlement 
sur votre televiseur par prise Peritel. 



LE DOUBLE PLAYER Ref.: 600.000 

Defiez votre partenoire grace au Double Player de NINTENDO. 
Deux manettes hyper-sophlstiquees qui vous permettent de 
jouer deux simultanement. Sons fil, muni d'un turbo et d'un 
ralenti, le Double Player vous offre la possibilite de vous lancer 
dans un foce d face redoutable. 




ACCESSOIRES 




• DOUBLE PUYER 


ref. (00.000 


4»0F 


•JOYSTICK NES ADVANTAGE 


ref. 600.001 


390 F 


•MANETTENESMAX 


ref. 600.002 


290 F 


•PISTOIETZAPPER 


ref. 600.003 


290 F 


•NES FOUR SCORE 


ref. 600.004 


350 F 


•lASERUNE (range. ISIogkiels) 


ref 600.005 


400 F 


•MEUBLE90IS (range. 28 logklelsl 


ref. 600.006 


330 F 


•LfKITDENETTOVAGE 


ref 600.010 


185 F 


• REMOTE CONTROLIER 


ref. 600.011 


440 F 


PIECES DETACHEES 




•MANETTf (NES 2041 


ref. 600.007 


135 F 


•CABLE RGB PERITEL (203A) 


ref 600.008 


165 F 


• ADAPTAItUR(NES202) 


ref. 600.009 


1«F 



•ABoyondhislllod 

• Adventure of Link 

• Hod Dudes 

• Botmon 
'fionle of Olympus 

• Boyou BHIy 

• Bionit CommondD 
•Bludes of Steel 
•Blue Shadow 
•BouMerDosli 
•Bubble Bobble 

• Buroi fighter 

• Coptoin Skyhowk 

• Chevaliers du Zodioque 
•Days of Thunder 
•Defender of the Crown 

• Donkey Kong Ckissics 

• Double Drogon 

• Double Dragon II 

• Dragon Boll 

• Orogw's Loir 



lief:SD0.04» 
Ril. : 500.000 
Bel, : 500.044 
««.: 500.002 
m. : 500.045 
m. : 500.003 
U : 500.046 
«if : 500.04/ 
lit. : 500.089 
Ril. : 500.048 
Bef. : 500.050 
Rif.: 500.004 
Bef. : 500.051 
BeL: 500.053 
Bel.: 500.054 
Bel.: 500.005 
Bel. 500.055 
Bef : 500.006 
BeL : 500.007 
Bef: 500.008 
let: 500.101 



390 F 
390 F 
4S0F 
4S0F 
39«F 
390 F 
4S0F 
390 F 
390 F 
3S0F 
350 F 
350 F 
39«F 
390 f 
450 F 
450 F 
290 F 
450 F 
450 F 
3MF 
450 F 



•DrMorio 
•DutkHunt 

• Duck Tales 

• foxanodu 
•fester's Quest 
•FqhtingGolf 
•Gauntlet II 
•Goal 

• Grodius 

• Gremlins II 
•Gumshoe 

• Gunsmoke' 

• Hogon's Alley 

• Ikori Worrror 

• iron Sword 

• Isoloted Warrior 

• Jock Chans Artk)n Kung* Bef 

• Jock Nickkrus Golf Bef 

• Kobuki Quantum Rghter Bef 
•KickleCubide lef. 

• Bong Fo Bel. 



500.009 
500.057 
500.010 
500.011 
500.058 
500.083 
500.012 
500.085 
500.09B 
5OO.0I5 
500.059 
500.077 
500.060 
500.099 
500,079 
500.061 
500.064 
500.016 
500.062 
500.096 
500.063 



350 F 
290F 
450 F 
390 F 
3MF 
390 F 
450 F 
450 F 
330 F 
490 F 
290 F 
350 F 
290 F 
350 F 
430 F 
390 F 
450 F 
450 F 
390 F 
390 F 
290F 



•Legend of ZeMa 
•life forte 
•LowGMon 

• Montat Mansion 
•MegoManll 
•Metroid 

• Mkswi Impossible 

• Kew Gtiostbusters II' 
•Kortbond South' 
•Poperboy 
•Piohol 

• Power Bkide 

• IVobotector cootro 

• Punch out 

• Bod Gravity 

• Bod Barer 
•Rescue 

• Rescue Bangers' 
•Bobocap 

• Boboworiior' 
•Rusb'ntltadc 



Bef: 500.017 
«if: 500.064 
BeL: 500.094 
Ref 500,100 
Bef . 500.018 
Bel. : 500.065 
BeL : 500.087 
ReL: 500.013 
Rel. : 500.056 
Ref: 500.020 
Bel: 500.021 
Bel: 500,093 
BeL : 500.022 
BeL : 500,023 
Rel, : 500 024 
Rel : 500,025 
Ref 500.027 
Bef : 500.084 
BeL : 500.028 
BoL : 500.052 
lef: 500.082 



390 F 
430 F 
390 F 
550 F 
490 F 
390 F 
450 F 
390 F 
450 F 
390 F 
390 F 
390 F 
390 F 
350 F 
390 F 
390 F 
360 F 
450 F 
450 F 
350 F 
3MF 



•Boh Gomes 

•Bygor' 

•Section:* 

• Sbodow Warrnr 

• Shadowgote 

• Silent Service 

• Simon's Quest 
•Simpsons 

• Skate or Die 
•Ski or Die 
•SnokeBottk'oBoB 

• Snake's Bevenge' 

• Sobr Jetmon 
•Sojomon'skey' 
•Solstice 

• Star wars 
•SteoMiAtf 

• Super Morio Bros 

• Super Morio Bros II 
•Super Mario Bros 111 
•Super off load 



B»f: 500.092 

BeL: 500.001 
Bef:S00.091 
BtL : 500.067 
Ref: 500 068 
Bel, : 500 029 
BeL : 500,069 
BeL : 500.090 
BeL : 500.070 
ReL : SM.071 
Ref. : 500.072 
Ref: 500.019 
BeL: 500.030 
BeL : 500.026 
BeL : 500.073 
BeL: 500.066 
Ref.:SOO.074 
Bel: 500 031 
BeL: 500.032 
BoL: 500.095 
BeL: 500.033 



450 F 
350 F 
195 F 
390 F 
550 F 
390 F 
390 F 
390 F 
360F 
390 F 
350 F 
390 F 
390 f 
290 f 
390 f 
490 f 
390 f 
290 f 
390 F 
450 F 
3MIF 



•Super Spike VBal 
•Spy Spy 

•Sieords&setponts 
•letris 

• TMKT Turtle Niojo 
•Top Gun 2ND Mission 

• Top pkiyer Tennis' 
•To the Earth 
•TrockondfieMII 

• Troion' 
•Turbo racing 
•WiM Gunman 
•tWiordsSWorrion 
•WoryCup 

• World Wresding 

• Wrath SkrckMonlo 

• Wresdemanto' 
•WWf 



Rif.: 500.075 
BeL : S00081 
Ref: 500.086 
Ref.: 500.035 
BeL: 500.036 
ReL : 500.097 
Ref: 500,034 
Bel -500080 
Bel: 500,038 
BeL : 500,043 
BeL : 500,039 
Bel, : 500.076 
ReL : 500.078 
Rel: 500.040 
BeL: 500.041 
BeL : 50C.042 
BeL : 500.037 
Ref. : 500.088 



390 F 
350 F 
390 F 
350 F 
390 F 
450 F 
390 F 
290 F 
390 F 
290 F 
450 F 
290 F 
360 F 
390 F 
390 F 
390 F 
350 F 
390 F 



NINTENDO {'est aussi le GAME BOY 





Colissimo:48h 
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GAME BOY Ref. : 300.000 

Indus dons le (uckoge : 

• Le superbe jeu TFTTtlS. 

• Des kouteurs stereo. 

• Un cable video-ltnk qui permet de jouer a deux 
simultanement et de disputer des parties odnmees. 

• Des piles. 



,de/cuC;lA(l£60r. 

tors litre! ■ 
„<lion, Avenh/re, 
"-jeelSMtl 




ACCESSOIRES 

• BATTEBreia Rel. 200.000 350 f 

•S»C0CHE/niAIISP,tiVL0ll(6lo5icielsl7>«il7) ReLTOOOfll 230F 

•SACOCHE/IRAHSPBYtOHdkuwktoccB,) BiL 260,005 I70f 

•SACOOtEABAKSPHVlONIikigkielstocces,! ReL200.00i I7SF 

• BOITIEBRIGIDE/IRAKSP I5h>giciek2ai9il6l BeL 200,002 I40F 
•llGIIIB0yL0UPfick]irante(l2,5i4,Sill,5) BjL20O,0O3 2?0f 

• CASE BOY Montlcboc Ril 200,004 120 F 



(Ninfendoj 

SOS(])34M77S5 
3615 NINTENDO 

Renvoyez voire bulletin d'ailhesion qui se 

Iraitve 6 rinterieur du prodult au Club Nlnteniia 

B.P.14.953)1CERGY-PONTOISECEDEX 



POUR COMMANDER SteENCODGEST 
Ctredai.MirabeouB.P. 55 -95230 
SOISYSOUS-MONTMOIIENCY ■ lel. : 34 1 7 21 99 



*Prix valables sauf erreur d'impression A/\cxlifications cfes tarifs sans preavis 



• Amoiing spidermon 

• Bolloon Kid 
•Bohnon 

• BouMer Dosb' 
•Boxife 

• lubbk Ghost 

• Bugs Bunny 

• Buroi Lighter 

• CostetvanB 
•Chose HO 

• Dyne Skjsler 

• Double Drogon 

• Or Morio 

• Dud Tales 

• f-1 Boce 

•Hlof die fool Clan' 

• Fortified lone 
•Gargoyle's quest 
•Goontletll 

• Ghoslbusters II 
•Golf 

• Gremlins 2 
•Hyper lode Banner 

• King of die zoo 



Rel: 100.001 
Bel: 100.002 
Bel: 100.020 
BeL : 100.030 
BeL: 100.027 
Bel: 100.046 
BeL : 100.021 
BeL : IOO.0O3 
ReL: 100.037 
Bel: 100.034 
Bel: 100.028 
Bel: 100.005 
Bel: 100.006 
Rel: 100.038 
Bel: 100.025 
Bel: 100.039 
BeL : 100.041 
BeL : 100.007 
Rel: 100.047 
BeL: 1 00.043 
BeL : 100.008 
BeL : 100.036 
Bel: 100.026 
861:100.009 



230 F 
230 F 
270 F 
230 F 
250 F 
250 F 
250 F 
230 F 
230 F 
250 F 
230 F 
230 F 
230 F 
250 F 
290 F 
235 F 
270 F 
230 F 
290 F 
270 F 
230 F 
270 F 
230 F 
195 F 



• Kung-fu Moster' 

• Motocross Uoniocs 

• Novy Seals 
•Hemesis 

•Nintendo World Cup 
•Othelki 
•Paperboy 

• Princess Blchtte 

• Oil 

• Bador Mission 
•R.CProAni 
•Bobocop 

• B-Type 

• Revenge of die Gator 
•Somurai Adventure 
•Side Pocket 

• Simpson's 

• Solorstriker 

• Super Uorki kind 
•Teenage Mutant Hero Turdes 

• Tennis 

•Wi2ords( Worriers 
•WWF Superstars 



Bef.: 1 00.032 
Ref: 100.022 
Bel: 100.045 
Bel: 100.044 
Bel: 100.011 
Bel: 100.042 
Bel: 100.040 
Bel : 100.029 
Bel: 100.012 
Bef: 100.019 
Bef.: 100.033 
Bel: 1 00.035 
BeL : 100.024 
BeL: 100.013 
Ref.: 100.031 
Bel: 100.018 
Bel: 100.049 
861:100.014 
Bif.: 100.015 
Rif.: 100.023 
Bel: 1 00.01 6 
Bel: 100.017 
BeL : 100.048 



230 F 
230 F 
270 F 
270 F 
230 F 
230 F 
250 F 
230 F 
230 F 
230 F 
230 F 
270 F 
230 F 
230 F 
230 F 
230 F 
270 F 
195 F 
230 F 
270 F 
230 F 
230 F 
270 F 
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B.P. 55 - 95230 SOISY-SOUS-MOMTMORENCY - Tel. : 34 17 21 99 

BEf.: JEUX: ACCESSOIRES: 

RtF,: JEUX: ACCESSOIRES: 

REF.:..... JEUX: ACCESSOIRES- 

REF.: 



HOM: 

PREHOM:. 
ADRESSE: 



CODE POSTAL: 
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CONSOLE: 

Frais de port el d'emballoge : 
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Frais de port ronsoles / Accessoires de rangemetit : 
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rdeCliMt: 
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bignatiire (des poretih puui b iiiiiteuis) : 



+ 25 F. 
4.30F. 
+ iOF. 
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APRES LES CANARDS, CEST 
AUX ECUREUIIS DE VOLER lA 

VEDEHE! 

Outre Atlantique, dans ce beau pays que Ton 
nomme Etats-Unis, il existe deux vedettes 
dont les noms n'evoquent pour nous, 
pauvres porteurs de baguettes, pas grand- 
chose, j'irai meme jusqu'a dire rien du tout: Chip et 
Dale. Les fans, les connaisseurs, les dingues de Walt 
Disney savent bien qu'il s'agit la, en fait, des cele- 
brissimes Tic et Tac, ce charmant couple d'ecureuils 
au Q.I. de noisette! Vol la done nos deux braves com- 
peres sciurus vulgaris lances dans une aventure de taille. 
II s'agit de courir au secours d'un chaton qui a ete en- 
leve. Sa propri^taire etant une intime des ecureuils n'a 
eu aucun mal a convaincre Tic puis Tac de partir en 
croisade. Complices, les deux ecureuils sont done par- 
tis affronter les perils d'un laboratoire de chimie, 
d'une cuisine et d'une foule d'autres lieux aussi dan- 
gereux les uns que les autres. Si, si la cuisine est un 
endroit dangereux, mais je vous laisse le decouvrir... 
^ vos frais ! 




m 



I I I M I I M I I I I I I I I I I I I I I 




Pas besoin il'avoir fait HEC ou da sortir de Sciences 

Po p«ur savoir qu'il s'agit la du sinistra ravissaur. Et teus caux qui paasalant qg'il 

s'agissait d« jaaaa chato* vont au coin! A quoi la davine-t-oa? Facile, les cliataas 

■e portent pas de vestas roses, mais bien des layettes roses I 

II fallait atra obsarvataur I 



fCoubliez pas de former les robinets avant da passer 
ou vous risquez de prendre une deucbe plutst froida! Pair aitttat Taau, uutai 
frinitiquament sir le robinet et il se fermera teat seal, i moin qu'il soil uui? II 
faudra qua j'assaya... 
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N'hMtei siirtovt pas u* muI instant i soalever 
toutes les caisses qui se troiiveront sur votre passage car derriire chacune 
d'elles peut se cacher une noisette. Et alors, me dites-vous? Eh bien, sacliez 
i)u'e(ureuils et noisettes font bon menage; c'est un peu comme rbomme et la 
femme, la mer et la plage, la politique et le mensonge... Jetez-vous done 
dessus, vous ritapinm d« snbstantiels points de vie qui vous seroat plus 
que nicessaires. 




INe vous pottssez pas lorsqu'i 
deux joueurs vous empruntez 
ce passage. Le moindre faux 
pas et ce sera la chute, bien 
ividemment mortella) Si 
vous Stes d'un 
tempirament plutSt 
farceur, soyez mesquin, ;a 
mettra de I'ambiance. 
Vive la paix des couples 
et I'harmonie entre les 
amis! 



Pour vous 
dibarrasser des 
indMrables, vous 
trouverez sur votre 
chemin toute une 
collection d'objets i 
projeter: caisses, 
pommes, bombes 
(dangereuses a 
manier)... Ayez toujours 
quelque chose i la main, 
en cas de mauvaise 
rencontre (a pourra 
toujours vous etre utile ! 





Aide de cette abeille, dMnrimpMidant un temps limite tous les adversaires qui apparaiuent 
i I'iaan. Foncez sans vous arriter, le massacre n'en sera que plus important I 

Pris des cibles i haute tension, soyez vif et rapide pour no pas recevoir u*« 
dfeagrteble decharge ilectrique. Profitez aussi des blocs de pierre qui se trouvent 
parfois a proximity du passage pour vous simplifier la vie, 
une fois, bien entendu, tous les ger 
expidies I 





Plutot 
sympa la souris, contre 
un bout de gruyere, elle vous fera un trou 
dans le grillage. Soyez cool, souvenez-vous de Woodstock et 
*e frappei pas votre soeur la souris... Peace... 





Veici Tac dans 
son grand role de 

"je fais de la 
(hlinle et je 

n'amuse". Id 

pas de grands 

dangers. Repirei 

les quelques rats 

du (oin et 

finlssez votre 




parcours haut la main. A moins que Ton dise haut la patte ? 



'»'^-. 



m 



1^-— ■^^— -^^-^ 



Void la premiere 

drense de chaussnres geantes. Pour la vaincre, 

envoyez la boule rouge dans la verte. Si vous 

etes daltoniens, prenez la verte pour la jeter 

sur la rouge tar la rouge devenant verte, 

la verte doit devenir rouge. 

Vous etes au vert ? 



En regardant cette photo, vons sarez sans aucun 
doute traverse par deux courants de position 
sentlmentale paradoxaux ou, si vous aimez faire 
dans le simple, vous serez envahi d'un doute. Y a-t-il 
reelJement deux Tac? Le secret, c'est qu'il existe des 
monstres mitamorphes adeptes de mimetisme qui, 
jaloux de la beauti de ce charmant animal, ont 
emprunte son apparence. Simple non? 



. L'arriveed'unnouveaujeu 
de Capcom est toujours 
un evenement, mais 
quand il s'asit des per- 
sonnases de Disney (comme dans le 
Senial Duck Tales), on ne risque pas 
d'etre dequ. La realisation est excel- 
lente, avec des graphismes tres soignes 
comme on pouvait s'y attendre, mais 
surtout on retrouve I'interet de jeu qui 
a fait la reputation de Capcom. Chip'n 
Dale est un jeu de plates-formes tres 
prenant et la variete des differents ni- 
veaux est particulierement stimulante. 
L'action est suffisamment difficile pour 
que Ton ne vienne pas a bout du jeu 
trop rapidement, sans que cela soit 
frustrant. Et puis, on peut jouer a 
deux, ce qui est toujours plus 
agreable. L'univers de Disney plus la 
qualite des jeux Capcom c'est super! 
n'hesitez pas, c'est une valeur sure. 

AHL 



Chip and Dale a, comme 
qui dirait, un certain air de 
famine avec la star 
Nintendo, j'ai nomme 
Mario. On retrouve pas mal des astuces 
qui ont fait, et font encore, le succes 
du top des tops. Tous les pieges ne 
manquent pas d'originalite ni de va- 
riete. Mais Chip and Dale possede le 
charme de tous ces jeux auxquels on 
peut jouer a deux simultanement. Le 
jeu d'equipe est un atout essentiel 
pour reussir correctement et il n'est pas 
toujours facile de ne pas eborgner son 
camarade d'un grand coup de caisse. 
Pourtant, les decors sont dans une 
large majorite assez nus. Ce n'est pas 
qu'il fallait du tarabiscote, mais un 
peu plus de recherches et de soins au- 
raient ete les bienvenus. Chip and 
Dale n'en est pourtant pas moins un 
tres bon jeu et, en outre, un jeu assez 
difficile. De plus, si les dessins animes 
avec Tic et Tac sont pour vous une re- 
ference, vous apprecierez les nom- 
breux dins d'oeil faits a diverses scenes 
de ces cartoons. En un mot comme en 
cent. Chip and Dale est excellent. 

TSR 



EDITEUR : CAPCOM 
GENRE PLATES-FORMES 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX : 8 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE : 2 



GRAPHISMES: 13 

ANIMATION: 15 

MANIABILITE:16 

SON: 13 
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POUR S'INSCRIRE AU CLUB NIKTENDO : 
RENVOYER LE COUPON CONTENU DANS L'EMBALLAOE DU PRODUTT A VADRESSE DU CLUB 

BP 14 ■ 95311 CERGY-PONTOISE CEDEX 



Nintendo' 



bH^i^ 



sil 




mj>o 





RANDONNEE PERILLEUSE 
POUR DES MANGEURS 
DE PIZZAS. 



:va.\^i^£ vmtMTNiNJU 






RiM d« t«l qu'uR p«tit tevr d* 
skat* board pour avoir la form*. 
L*s tortues sont jeuncs st riauscs! 
Oat las chevcux dans I* wit... 
"Psss! Eh stop li! 
Las t«rtu*s n'ont pas da 
chaveux!" Oiii, o«i... alors 
toutes dants en avant 
alias... "Restop, les 
tortias n'ont pas d« d*nts!" 
Gric* a iaur intalliganca... ak, 
Ron! j'oubliais, elles n'ont pas 
non plus de cerveau! 




.... iJiT.. i„ni„.„i„., 







Si dans las premiers temps les dieses sont simples, voire memo 
Mdentes, il n'en sera pas toujours ainsi. Face h cette machine de 
guerre infernale, le paiivre ninja risque de se casser les dents... 
enfin le nez ou la carapace. Bral, II se pourrait qu'il y ait des 
morceaux qui volenti Youplal un steak de tortue! 



C^ 

^^( 




I e n'est pas parce que Ton est une tortue que Ton ne fre- 
quente pas de jeunes et, de preference, jolies femmes. 
Michael Anselo, Donatelo, Leonardo et Raphaelo, noms 

(qui rappellent d'illustres taggers, ont en effet, au cours 
de leurs peregrinations, fait la rencontre de la journaliste April. 
A leur grand desespoir, April ne se decouvrait jamais d'un fil, 
mais, bon, ceci est une autre histoire... Manque de chance, la 
belle April s'est depuis peu faite enlevee! Horreurl Malheurl Qui 
va payer les pizzas nnaintenant? Pour ne pas mourir d'inanition, 
les tortues ferues d'arts martiaux decident done de partir sur le 
champ a sa rescousse. Premiere etape de ce long et dangereux 
periple? Un immeuble d6/or6 par les flammes! Eh! Oh! On veut 
April, pas un pancake grille! En couple ou bien en solitaire, les 
verts (traduisez les tortues) vont partir affronter une horde de 
malades mentaux, tantot armes de sabres, tantot de boome- 
rangs ou encore de mitraillettes! Revisez votre manuel d'arts 
martiaux, et en route! 
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Coup de pied magistral (omme 
sell in (hampion tortue salt les 
fair*. Avec in p«v de pratique, 
vous vous apercevrei que cette 
technique d« ceup de pied airien, 
bien maniie, sera la solution a 
tous vos problemes. En changeant 
brusquement la direction de votre 
attaque, vous surprendrez vos 
adversaires qui, en consequence, 
ne pourront pas parer ou riposter. 



L^JLMJP.'l'-eJL'JlJl* 





Les connaisseurs retrouveront la la formule classique du shomen-uchi shita. 

II ne s'agit pas ici du nom complet du singe de Tarian mais bien d'une attaque au 

nunchaku. A ce nrthme, quelques coups seront laaaargement suffisant pour digager 

es themins. 







U charme de cette ribanibelle d'ennemls toujours sur vos talons, (est sans doute qu us 
ont le don de sortir d'un peu n'importe ou. De derriere les affiches, comme les comman- 
dos ethiopiens, des egoute ou des fenetres (sans meme avoir rintelligence de les ouvrir 
mais en passant purement et simplement a travers). Soyez sur vos gardes 
et evitez tout ce qui est loucbe. Tout est louche? Fort bien, je vois votre cas.„ 
vtus savez m'6peler paranoiaque? 

Void maiutenant une belle demonstration de saV. Clip! clip! clip! on applaudit bien 
fort a cette parade, brillamment autant que bruyamment reussie. Tout en ayant une 
portie plus reduite que le nunchaku, il peurra n^anmoins faire des miracles, c'est 
pourquoi nous les appellerons J.C, en I'honneur du plus grand thaumaturge de tous 
les temps (thaumaturge, (a veut dire petit malin). 
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J'aime beaucoup le jeu 
d'arcade consacre aux 
tortues ninja et je suis ravi 
que konami ait realise 



Contrairement a TSR, je ne m'ennuie 
pas un seul instant avec ce jeu, 
meme s'il faut blen reconnaitre que 
Taction est repetitive, mais c'est le 
cas de la plupart des jeux de 
baston. L'action est stressante a 
souhait et il faut speeder comme un 
fou pour eviter de se laisser encer- 
cler par les tres nombreux agres- 
seurs qui ne vous laissent pas un 
instant de repos et les boss de fin 
de niveau sont vraiment coriaces. 
Cote realisation c'est pas ma! du 
tout: les graphismes sont soignes et 
la jouabilite est excellente. Bien sur, 
les sprites clignotent un maximum, 
ce qui est assez desagreable, mais 
c'est souvent le cas sur les consoles 
8 bits. Je prefere tres nettement ce 
jeu au premier Tortues ninja et si 
une bonne baston vous tente, je 
vous conseille de ne pas le rater, 
d'autant plus que les jeux de ce 
type sont rares sur la Nintendo. 




r^-'^^'--:^^'^-'^'-^^'^r:;;^^^^^ 





Encore Hne melee, mais qu'est-ce que Ton ne ferait pas pour les beaux yeux d'April? 

Et pwKei a toates ces pizzas clairsemees sur la route. Mian, miam! Je me sens du sang de tortue ninja. 

Cest sans doote poir ^ que j'aime les pizzas! Ca ('est uie revelation! KAWABOUNGA! 



Voila un jeu de baston 
dans la plus pure des 
traditions. On ne pouvait 
pas faire moins subtil 
que ce jeu ou le but est de casser 
du mechant a tout va. Mais bon, il 
n'est pas toujours necessaire qu'un 
jeu soil subtil pour que Ton s'y 
attache, et c'est en partie vrai pour 
les Tortues Ninja deuxieme edition. 
Tout d'abord, les graphismes sont 
suffisamment fins pour que Ton n'en 
soit pas degoLite. lis sont meme, a 
plusieurs moments, plus que 
sympas. On ne peut pas en dire 
autant de I'animation d'une qualite 
on ne peut plus irreguliere. Certains 
passages sont d'ailleurs a la limite du 
catastrophique cote scrolling. 
Heureusement que musiques et 
bruitages relevent le niveau de ce 
jeu. Bien sur, on peut se laisser 
envouter par le charme de ces rep- 
tiles sauce orientale, mais person- 
nellement, I'aspect bouffon des 
personnages m'est assez desa- 
greable. Si encore le jeu pouvait 
presenter ne serait-ce qu'une seule 
originalite! Serieusement, on s'ennuie 
plutot mortellement. Meme a deux, 
rien d'exceptionnel. Si la realisation 
reste correcte, I'interet lui, frise la 
nullite. TSR 



EDITEUR : KONAMI 

GENRE : BASTON 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE ; 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU « 

CONTINUE : 3 
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SULLIVAN BLUTH PRESENTS 




distribue par Guillemot International Software 
Route de La Gacilly - 56910 CARENTOIR 






UNE LEGENDE VIVANTE ARRIVE SUR 
[A NINTENDO! 









Kick Off, c'est la simulation de football accomplie, le 
jeu qui vous offre toutes les finesses et astuces de notre 
merveilleux sport national. AAais jusez plutot. Tous les 
parametres (vent, arbitre, nature du terrain. . . ) sont mis 
a votre disposition,- ^ vous de choisir. Ensuite, vous devrez 
decider de la formule de jeu: rencontre amicale, coupe, tour- 
nois... Si vous jouez avec des poules rationales, vous les com- 
poserez a partir des quinze equipes mises a votre disposi- 
tion, dont la Hollande qui n'est pas un pays et I'DRSS qui n'en 
est plus un. Kick Off n'est pas un jeu tres a la mode, bien 
qu'il soit hyper complet. Sur le terrain, vous dirigerez vos 
joueurs et il faudra faire attention a la mani^re de jouer de 
celui qui sera le plus proche du ballon. L'arbitre n'h&itera 
pas h sanctionner et a sortir ses cartons de couleurs! Enfin 
un football traits comme il merite de I'etre: avec un zeste 
de subtilite. 



UiM faute! Le temps poir l'arbitre d« noter le numiro di coupable et d'attribner 
vn ^ntvel carton jaune et le jeu pourra reprendre. Cherchez et provoquez la 
faute lorsque vous approcherez de la surface de reparation adverse, vous aurez 
\i une excellente opportunity pour marquer! 




Aprds une faute coffliiise dans la surface 
de reparation, la sanction tombo: panaM U, tout 
n'est qu'adresse pour le tfreur et chance on habilete 
demoniaque pour le gaidien. Si ce dernier arrSte votre 
tir, c'est que votre adversaire doit etre plntit 
experimente, ce qui en d'autres termes presage une 
prompte d^aite pour vous! 




1 



«?f 




Une fois pret a tirer le corner, choisissei Tangle de tir. Tir rentrant, en 

retrait? A vous de dMder et de surprendre I'adversaire. La centre est un 

classique, mais il y a souvent le but i la cli! 




JOYPAD / AVRIL 1992 / 70 





Le taUeat des options est 
foani a srahaiL Voiis 
pewrei, en dehors de r° 
taUaai, cboisir la conpositir 
de I'eqiipe, la place des 
jooeurs sur le terrain et, 
I'asseatiel, la couleur des 
nalllots. De quoi 
perso«Hllsor tea Iqilp 
imm fafoa pin nv 
satisfoisaite 



VoH) It lardmi tar le poiat de se faira Uberl Ur pas de trop peut etre i erreur laiaie. 
Softt «i|lMl at w pa i w l« raafs de votre defense avec prudeace. 



Kick Off est sans aucun 
doute ce qui se fait de 
■ mieux dans le domaine 
de la simulation de foot- 
ball. II ne pouvait, par consequent, que 
debarquer un jour sur la Nintendo 
qui a tendance a abriter sous ses ailes 
la majorite des stars. On retrouve dans 
ses versions ce qui fait la sloire de ce 
jeu: le nombre fabuleux d'options et 
de situations de jeux possibles. 
Pourtant, grande deception, le tout est 
bien laid et Ton a parfois de la peine 
a suivre clairement Taction. L'animation 
presente un leger inconvenient, non 
pas qu'elle soit trop lente mais, au 
contraire, parfois trop rapide et Ton 
volt alors des tackles se transformer en 
veritables vols planes. II suffit de re- 
garder les photos pour se laisser per- 
suader de la qualite mediocre des 
graphismes. Neanmoins, lejeu peutde- 
venir passionnant si I'on debute une 
coupe ou un petit championnat. La 
maTtrise du jeu est assez rapide et I'on 
parvient tres vite a des resultats plus 
que concluants. Position mitigee. Que 
les footballeurs en herbe se precipi- 
tent. Les autres ... allez jouer chez 
ceux-ci histoire de Jeter un coup d'oeil. 

T.S.R. 



CMMdIrales 

iqaipes avant de 

songer 

sirieisement a 

composer des 

poules valables. 

Ea le faisant au 

basard, vous 

ris^aaz d'awir 

d'Mraaiet 

sarprises pas 

taaieurs tris 

agriables. 



11 est assez rare que je donne mon 
opinion sur un titre de la NES. 
Pourtant, lorsque j'ai appris I'ar- 
rivee en nos locaux de KIck-Off, 
j'ai tout de suite bondi sur la cartouche, couru 
dans le bureau (enfin si on peut parler de bu- 
reau) d'Alain et lui ai dit de suite: "que tout 
le monde laisse tomber, ce jeu-la c'est moi qui 
le testerai". Devant tant d'ardeur et tant d'en- 
gagement, dans ces circonstances je fais en 
effet valoir des arguments de choc notamment 
au niveau du poids et de la taille (2m10 c'est 
impressionnant), hen ne pouvait m'etre refuse. 
Et nous void done en face de Kick-Off. Pour 
etre tout-a-fait complet, je dois dire que kick 
Off est un jeu qui m'a toujours fascine, c'est 
d'ailleurs le seul jeu lorsqu'il n'existait pas sur 
Super Famicom auquel je jouais sur mon ST, 
que je n'ai d'ailleurs plus. Autant vous dire, que 
les critiques seront dures et les compliments 
parfaitement justifies par des annees de pra- 
tique. Les presentations faites, nous pouvons 
commencer. Avec Kick-Off, 11 ne faut pas s'at- 
tendre a des graphismes d'enfer, on le salt et 
I'on n'est done, de ce cote, absolument pas 
degus. Les joueurs sent tout petits sur le ter- 
rain qui est lui, somme toute, assez sommaire, 




mais I'interet de cette simulation de football 
ne se situe pas a ce niveau. En fait, pour reel- 
lement savourer la substance interne de ce jeu, 
il faut y jouer car pour parfaitement maitriser 
la situation, parfaitement gerer la position 
des joueurs, faire des passes precises et mar- 
quer des buts, Texperience est primordiale. 
De ce cote aussi, hen a redire, Kick-Off est ab- 
solument comme on I'attendait, c'est-a-dire 
completement rebarbatif . Par contre, la ou je 
suis un peu plus reticent, c'est que meme au 
bout d'un certain temps de jeu, on n'arrive pas 
a bien sentir les coups, les commandes sont 
floues et, tres souvent, on manque la balle d'un 
cheveu a cause d'un manque de maniabilite. 
De plus, en cours de jeu, un true est vraiment 
exasperant: trop souvent des joueurs dont 
vous n'avez pas le controle se permettent de 
tackier I'adversaire et obtiennent cartons sur 
cartons, ce qui a chaque coup handicape votre 
equipe d'unjoueur. Toutefois, que I'onyjoue 
seul ou a deux, Kick-Off reste fidele a la tra- 
dition qu'il a toujours voulu garder, et ce, sur 
n'importe quelle machine. Un tres bon jeu mal- 
gre tout, a reserver tout de meme aux plus pa- 
tients d'entre vous. 

J'm DESTROY 
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Le jeu s'ouvre sur un paysage champetre, un ciel bleu ma- 
gnifique ddcoup^ h I'horizon par les sommets paisibles 
des montagnes environnantes. Deux jeunes personnes ba- 
tifolent dans ces champs en d^ustant des fruits sauvages 
et en se vautrant sur un tapis de fleurs, L'homme en tenue de 
Tarzan raconte vraisemblablement sa vie h une jeune fille en 
tenue de Jane (logique!) qui se roule dans i'hertoe fraichel Mais 
ou se trouve Cheetah?, me demanderez-vous! Soyez patient, 
elle va intervenir bientot! Comme nous sommes au debut d'un 
jeu vid&), ii faut s'attendre h ce qu'un probl^me gache i'aprfe- 
midi bucolique des deuxd:oumeaux innocents. D'ailleursjus- 
tement, en moins de temps qu'il ne me faut pour I'^crire, ie 
ciel s'obscurcit jusqu'^ devenir d'un noir peu engageant. Des 
fclairs blancs fendent la nuit dans un fracas de fin du monde 
et nos deux ^es ne peuvent qu'observer, perplexes, I'ap- 
parition non loin de Ici, d'une forteresse gigantesque. Une main 
^norme apparait alors et s'empare de la jeune fi I le dans un re- 
make de King Kong qui fait fr^mir le Tarzan mort de peur. La 
main (et la fille) disparue, c'est un sorcierauxyeux globuleux 
qui entre en sc^ne. Et i^, c'est plutdt a un remake de La Mouche 
et ses transferts mol^culaires auquel nous assistons. d'un 
coup d'^lectricit^ pure, le sorcier transforme notre bel athl^e 
en beau singe, juste retour des choses aprfe tout! Tarzan n'est 
plus; Vive Cheetah, ou plut6t JuJu (nom japonais de Toki)! Voil^: 
un hybride gorille-chimpanz^-humain-Roch Voisine-garou 
avec une grosse tete et un air benet se retrouve tout con en 



plein milieu d'un champ! Et la bonne blague, 
c'est que le primate, 
c'est vous! Vous allez 
devoir partir ^ la re- 
cherche de votre bien- 
aim^ et faire la peau du sor- 
cier qui vous a joue ce tour 
de foire! Vous pour- 
rez alors retrou- -T 

ver votre O 

p h y - 

sique plein de 
charme. Avant cela, il vous 
feudra traverser des monts et des vaux 
bourres de pieges et d'ennemis copains comme cochons avec 
le sorcier. En effet, ce dernier a truffe la region de monstres 
autant bizarroides que f^roces. Pour parfaire le tout, il a ^a- 
lement piege la nature pourtant si belle a cette dpoque! 
Meme si vous n'etes qu'un singe, vous etes de taille a vaincre 
le challenge car vous possedez un atout que peu de singes 
connaissent: le tir par la bouche! Votre grande bouche peut 
lancer des projectiles (comme des boules de feu ou autres 
gateries r^coltees ga et la) dans toutes les directions possibles. 
En outre, vous etes un singe sauteur, grimpeur (normal pour 
un singe!) et amphibie, ce qui vous pcrmet de vaincre toute 
sorte de v^etation et de relief. 
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LES DIFFERENTES ARMES : 

PlniMrs armes font accMsfblw, outre le tir nonnal. II siffit de passer siir litem eorrespoodant Comme 
exemples ci-dessus: le double tir croise, la grosse boule iiattve, le tir reboadissant, le triple tir. 
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LEVEL 1-1 
Vous voila au debut du jeu I 
avM un potit crostace sur pattes qui vous attend. Heureusement, un item 

de triple tir est sur votre themin. 



Jn pic plein de piquants empoisomis vous barre la route. II va falloir le grilier au lance- 

flammes. Lorsqu'il explose «n mllle imrteaux, il laisse ichapper des boiles de feu qu'il ne laut 

surtout pas toucher sous peine de mort. 





Le sous-niveau 1 -2 vous mene a un balancler de poids de 1 6 tonnes qui vous propulsera a 1 
metres de hauteur, ce qui vous permettra de rejoindre la plate-forme superieure. 




N'oabliez pas d'aller partout, 

meme si cela vous semble 

parfois inutile et vous serez 

agreablement surpris par des 

bonus comne celui-<i. 



Vous voila a la sortie meiant au 

boss de fii de nhreau. Mais 

observons un peu les lieux. Vous 

pouvez a tout moment vous 

baisser et faire stroller I'ecran 

vers le has sans bouger de la 

position dans laquelle vous vous 




Attention, ne glissez pas et ne ratez pas le 

rocher mobile qui vous menera de i'autre coti 

du trou tapi de pics trancbauts. 



Si vous n'etes pas trop presse de rejoindre la 

sortie vers le level 1 -3, vous pourrez sauter 

sur la plate-forme en haut a gauche pour 

gagner uue vie supplementaire. 



trouvez. Cela permet de decouvrir ce qui se passe sous vos pieds. II 

suffit alors d'eu prefiter, comme ici, avec les super baskets 

boodissantes protegees par des gardiem. 




II faut exterminer les tetes des singes places sur les cotes, en evitant de se faire 
bruler les cheveux et en se faufilant sous le boss. 



Vous bondissez tris 
haut grace aux 
baskets magiques. Au 
sommet de la tour, 
vous toinberez i 
travers les Mages 
friables pour retomber 
au point de dipart 



Teki pent grimper le 
long des lianes. Des 
toiginires eufermis 
dans des cases 
gardent le passage 
vers le balaacier. 



II va falloir choisir 
entre les deux. Petit 
ronseil: celui de droite 
<ous mine 
dire<tement i b 
sortie. 




Pour atteindre oes piaies-formes trap 

eloignees, une liane ne sera pas de 

trop. Attention, certaines plates-formes 

disparaissent sous vos pas pour 
riapparailre quelques secondes apres. 



Un petit diabie bleu hyper rapide et 

efficace apparafl de temps i autre; 

sofez vigilants! 




Au Ufut de ce sous-niveau, en equilibre sur un cube, vous 

voyez devant vous une plate-forme qui descend. Attention! ne 

saatez pas tout de suite dessus car elle descend encore en 

passant sur des engrenages broyeurs. Attendez qu'elle remonte. 



L'etoile vous rend imnMraU* 
pendant une minute. 



Pour mooter vers le regime de bananes et la sortie toute 
pra<he, il faut faire 
plusieurs allees et venues 
sur la plate-forme verte 
(qui disparatt et 
r^apparalt) afin de briser 
les 4 cubes obstruant le 
passage. 



IE BOSS DU N!VEAU 2 

Mefiez-vous des singes-projectiles 
lances par ce monstre horrMe. 
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^ li fant briser des cubes poir 
X passer (avec i'amie adeqiate) « 
se glisser sons des objets 
mobiles aii contact OHtrtel. 



Cest ui veritable labyriithe 
^■i ve«s est eflert dans ce 
des 

paitafM Mkatf et des 
cMMMif Mivns* la 




Voici ce que vo«s voyez au 

dibut du niveaa; la sortie est 

en vw aais pas accessible 

dlredaiMiit» Apr&s a»mr 

vainctt le labjmatfae, war 

void face au s i n g e s eo s w ari ' 

nodeaire 




lEQUATRIEME NIVEAU: 
l£VEL4-2 

Apris in level 4-1 d'Introductlon super facile, vons 

rlF';'enrf»^ 'ps marches d'un -an- -'-"r - -^r------- Attention aux dalles qai se df rohprf ^ous vos Das! Vous risquez de goiiter, comme id, aux pits effiles! 
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Quel drole d'animal que 
ce sinse-la. C'est vrai 
qu'avec sa bouche lan- 
ceuse de balles, II est a 
mourlr de rire. Heureusement, le jeu 
ne s'en tient pas la. Bien que les cou- 
leurs puissent paraTtre a certains un 
petit peu ternes (pour ma part, je re- 
connais que cela ne me deranse ab- 
solument pas), les graphismes sont 
limpldes et parfaitement detallles. Les 
scrollings multl-directlonnels sur plu- 
sleurs plans se deplacent avec assu- 
rance et rendent le jeu super agreable. 
Oul c'est (;a. Toki est un jeu super 
agreable. Mieux encore, Toki est un jeu 
genial, surtout lorsqu'on s'y penche 
d'un peu plus pres. On se rend compte 
alors que les pieges sont places avec 
intelligence. Si on ne les passe pas du 
premier coup, a la troisieme ou qua- 
trieme fois, on y arrive. On est alors le 
plus heureux des singes. Accompagne 
par des musiques qui changent en 
fonction des tableaux, Toki n'est pas 
un jeu facile, ce que I'on reproche bien 
trop souvent aux jeux sur Megadrive. 
Interessant et maniable ce titre ne 
merite que du bien. 

Jm DESTROY 



"- soiH-Mveai 
presMte des pieces 
pas trop compliques 
dejouer, a part 
cte suite de 
piates-formes 
■•biles passant sur 
itm engrenaqes- 
>"«f«urs. II faudra 
>Mr de Tuae a 
din ave< une 
jflfc dexterite. 
Vow pourrez alors 
SMffler un peu... 
'es flammes bien 
M 




LE BOSS DU NIVEAU 4 
Sautu sais casM pear mter les yeux et mitrailkz !• 



, Toki est sans doute connu 
de vous tous puisqu'il est 
/ d'abord sorti II y a deux ans 
' en sallesd'arcades pour en- 
suite etre adapte sur micros. Dans les 
deux cas, le jeu, reusslte totale, a fait un 
tabac; un jeu d'arcade mi-plates-formes, 
mi-shoot, mi-beat, ml-them-up avec des 
couleurs partout! VoJIa qu'aujourd'hui, 
Toki (rebaptise Juju chez les Japonais) 
arrive sur Megadrive. Je ne vais pas m'en 
plaindre car je peux me vanter d'avoir ete 
au bout de la version micro. C'est done 
avec enthousiasme et une certaine tran- 
quillite confiante que je prends le joypad 
pour jouer au Toki mill^sime Megadrive! 
Et la, patatrac! la version n'est pas la 
meme! Tout est la: les memes pieges, les 
memes ennemis, les memes decors (sauf 
le deuxieme qui est original) mals dans 
un ordre different, comme si on avait mis 
Toki version cafe ou Amiga dans un sha- 
ker, qu'on avait bien remue et hop la! une 
version Megadrive et deux g!a<;ons! En 
plus du depaysement bienvenu pour les 
biases, le jeu est bien plus accessible et 
rigolo. En effet, les programmeurs de chez 
Sega ont mise sur une difficulte pro- 
gressive et mis I'accent sur la jouabilite. 
Le jeu original etait trop axe sur les 
pieges qui se suivaient inlassablement et, 
meme s'il etait terriblement prenant et 
superbement realise, 11 devenait parfois 



un tarrtinet casse-tete (dans tous les 
sens du terme). Desormais, les pieges sont 
bien presents mais le jeu est plus facile 
au detMJt, pour se corser a partir du qua- 
tri^me niveau. Par centre, les concepteurs 
auraient pu frciner leur besoin de am- 
plifier le jeu, car les boss de fins de ni- 
veaux sont ridicules; dommagel La rea- 
lisation des animations est exemplaire 
avec des scrollings differentiels dans tous 
les sens et des mouvements de sprites 
hyper fluides. Je vous rappelle que Toki 
se joue en vue de profil avec scrolling 
multi-directionnel. Une deception pour 
les graphismes qui ne sont pas a la hau- 
teur de ce que Ton est en droit d'at- 
tendre d'une console: fins et detallles 
pour les sprites, avec une bonne variete 
de decors, mais bien fop fades au niveau 
des couleurs surtout pour un jeu origi- 
nalement si colore. Quelques niveaux (le 
cinquieme entre autres) relevent I'en- 
semble mais Toki reste globalement tiis- 
tounet pour les couleurs. II ne faut ce- 
pendant pas se rouler par terre, le tout 
reste d'un bon niveau et on s'amuse enor- 
mement. La maniabilite est parfaite, le 
singe va ou on veut, quand on veut, et 
le syst^me de tir avec cinq directions pos- 
sibles est excellent. Toki est vraiment un 
jeu ci posseder car il a (presque) tous les 
atouts d'un vrai jeu de console. Un must! 
O. PKEZEAU 
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DIS MONSIEUR, DESSINE-MOI UN SONIC! 



It Alive est la premere cartouche a sortir sur 
megadrive qui n'est pas un jeu! Comme son 
^ nom rindique, il s'asitd'un logiciel de DAM! 
Kesako DAM? Simple: ga veut dire Dessin 
Assiste par Megadrive! C'esten feit un logiciel qui per- 
met de creer ses propres oeuvres graphiques h I'ecran 
et de les animer succinctement. Nous sommes en pre- 
sence de I'equivalent des logiciels de creation graphique 
sur ordinateur, une version en fait simplifiee des editeurs 
graphiques utilises par les concepteurs de jeux sur 
consoles. Vous allez pouvoir epater vos copains en leur 
en mettant plein les mirettes avec de superties oeuvres 
issues de votre imagination fertile. Vous serez aides par 
une banque de decors a colorier, des pjersonnages du 
monde Sega, des objets de toutes sortes. Le principe 
est ultra-simple: il suffit de guidera I'ecran un pinceau 
avec les curseurs apres avoir choisi une couleur sur I'une 
des cinq palettes de 16 couleurs. Vous melangez 
un decor, des personnages et des dessins a vous 
et c'est le succes garanti! On ne pouvait pas faire plus simple! 



Vein le genre de deisin qu'un artifte comme mai pcirt 

executer avec art alive: une planete aux continenb 

roses, un (hien assis sur une etoile, un surfeur des 

limbes, on nage en plein glucose! Les etapes pour creer 

cette image sent au nombre de trois: ciioix du fond (la 
planete et le ciel itoili), remplissage de couleurs, 
placement des sprites (les personnages ou objets). 





lA BANQUE DE SPRITES 

Vous pouvez aller puiser des sprites lians une banque contenant 

50 sprites d'rfferents et les placer oil vous voulez a Teaan. 

Petit jeu amisant: cberchei le point commun i ces trois cliches 
et vous gagnerei un pins Art Alive! 

les objets 
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POUR L' INSTANT 
Y A RIEN 



Jkii 



COMMENT CONCEVOIR UNE OEUVRE ! 



lua^i^Qais 



POUR l' instant 

Y A RIEN 





On eKleadw I* boiton New qui 
anMe la %ikdm d'inages. 



Void le menu de seiertlon d'lmages. Le 

carre blanc efface I'etran du moment. 

Let antres font apparailre une image 

non coloriee a I'ecran. 



Voici I'image de fond non coloriee. II 

faut maintenant selectionner dans la 

barre des menus I'option remplitsage 

(le petit pot de peinture). 



On remplit les lones avec des 
couleurs adequates. Remarquei le 
petit pot de peinture qui bosse dar! 









Quelques sprites pour egayer le decor. On va pacer des palmiers un peu partouti Et 
pourquoi ne pas placer une petite chute d'eau? 



Voiis pomez, en appwyant sur Select, faire 
apparafire la barre d'informations en haut de 
I'icran par-dessus le dessin en (ours. A gauche, 
vous cboisissez la couleur courante (parmi 16), 
couleur avec laquelle vous dessinerei ou 
remplirei une zone. II y a plusieurs palettes 
possibles accessibles grace aux fleches 
blanches. Au centre, se troavent les 8 outils de 
dessin. A c8ti, on silectionne la largeur du 
trait puis i I'extrime droite, les selecteurs 
vous permettront d'acceder aux sprites, d'en 
crier un, de I'animer, de charger une image de 
fond, ou encore, d'ecrire un texte. Une simple 
pression sur le bouton A et vous revenez a 
I'ecran de travail (id, les spritr 



Et voila le travail! Quelques 
volcans et dinosaures en plus 
et c'est un tableau de mailre! 




De la meme fa^on, que I'ecran de travail, la banque de sprites 

est une barre sitiiie n bait de reciM qui scrolle lateralemeat 

Les sprites MMkf^ abisi et voos faites votre choix. 



ac3 



fan? 









Sk^..': 





Que les choses soient 
Claires d'entree: ce jeu 
Ij s'adresse a un public bien 
• precis: les tres jeunes ou les 
personnes ne connaissant, mais alors, 
vraiment rien au dessin assiste par or- 
dinateur (et meme ceux -la se lasseront 
vite). Le principal atout de cette pro- 
duction reste pedasosique. Les ama- 
teurs de sensatlonnel et de graphlsmes 
fous seront vite de^us. En effet, on fait 
le tour du logiciel en trois minutes, 
montre en main II s'agit d'un bon jeu 
de coloriase avec seulement 5 decors 
proposes, ce qui restreint a mort ce 
genre de produit pourtant tellement in- 
teressant sur micro, lei, pas question de 
sauvegarder une oeuvre ou de charger 
une image; quand on a retire la car- 
touche, c'est fini! Je ne dis pas que ce 
programme est nul, simplement il n'ap- 
porte pas ce qu'on est en droit d'at- 
tendre d'un utilitaire de dessins quand 
on veut approfondir les choses. Tous les 
instruments de dessins sont neanmoins 
presents (remplissage de zones, spray, 
cercles, rectangles, plusieurs tallies de 
pinceaux, gomme) et pour quelqu'un 
super habile au Joypad, la possibilite de 
creer un dessin sympa est bien presente. 
En ce qui conceme I'animation, je suis 
mort de rire car on ne peut animer qu'un 
sprite a la fois et selon 4 trajets definis, 
4 seulement! C'est pedagogique, 
Madame! Bon, ne nous enervons pas et 
attendons mieux. Une bonne intro pour 
les debutants et les tres jeunes. 

O. PREZEAU 
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Les jeux vid^o ont leur Santa Barbara: il s'appelle Valis! Sur Nee et 
Mesadrive, le nombre de suites est incalculable... Ou plutot si: en 
ce qui conceme la 16 bits de Sesa, nous en sommes a Valis III et 
c'est avec une nonchalance de vieux routier que j'ouvre la boTte 
de cette nouvelle cartouche de la sasa Valis. Je vous rappelle que dans 
Valis I (intitule Valis tout simplement), la belle Vuko etait encore colle- 
gienne quand elle fut innpliquee dans un combat centre des monstres 
chaotiques bouffeurs de lyceens! Son combat ne s'arreta jamais, pour 
continuer dans le troisieme episode (Valis III). Mais qu'ont bien pu 
inventer les createurs nippons cette fois-ci? Syd of Valis est-il 
I'episode n°2 jamais sorti sur Mesadrive? S'agit-il plutot de Valis IV ? 
Non! II s'agit de Valis n°0, les premiers pas de Vuko. Notre future belle 
amazone, au corps de reve, a deja des cheveux d'un bleu assorti a ses yeux et 
c'est ce qui fait son charme. Toute petite et toute ronde, elle va a la matemelle 
tous les jours dans son petit costume d'ecoliere. Dans sa chambre, alors qu'elle 
fait ses devoirs, un drole de jouet denote parmi les ours en peluche et les 
poupees Barbie: une petite epee qui brille et que Vuko 
apporte souvent ^ ses copines, en leur expliquant qu'un 
jour cette epee lui servira a combattre des monstres venus 
de nulle part. Mais c'est peine perdue, tout le monde 
risole et personne ne la croit. Vuko s'en fiche et s'endort 
tous les soirs dans sa petite chambre. C'est justement un de 
ces soirs que Vuko fait un drole de reve. Une fois de plus, a 
la cantine, voila notre petite ingenue qui raconte ses 
combats epiques imaginaires, quand, tout a coup, dans un 
grand brouhaha, Yuko se sent prise d'un tremblement. En 
un tour de main, la voila partie, munie de son epee, en 
hurlant qu'elle va buter tous ces monstres. Cette fois-ci, 
Vuko a senti le danger qui menace la planete, et la horde 
de monstres qui I'attend ne lui fait pas peur. Vous etes 
Vuko et Valis est votre epee. Cinq mondes vous attendent, 
tous envahis par les monstres. 




•""-^Sllt-- 




Un bass de fii de nneau qui ne paie pas de mine et dont le reve est de wns 
chopper a la King-Kong. 
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Sur cet etran se trouvent toutes les indications relatives au 
personnage. les 4 cases Weapon (arme) contiendront les qiiatre 
types d'armes que peut recolter Yuko pendant son periple. 
Idem pour les six types d'armures qui contiennent chacine les 
trois caractiristiques de Yuko: vitesse (speed), defense (D-POW) 
etatUque(A-POW). 



la.yJ 




Yuko peut tirer a grands coups d'epee Valis dans quatre 
directions: bas, haut, devant, derriere. Elle peut aussi 
utillser des bombes qui lanceiit des etolles tueuses dans 
toutes les directions. Cette super-arme est limitie dans 
le temps, attention! 




Alors la moi, je n'ai vrai- 
ment pas envie de chl- 
poter ou de terslverser 
d'entree de jeu,:boum, 
je rentre dans le lard parce qu'il y a 
des limites a ne pas depasser. Avec 
Syd Of Valis, elles sont depassees. Je 
veux blen que Ton me dise qu'il 
existe des jeux pour jeunes, je veux 
bien que I'on me raconte que ces 
memes (tres) jeunes n'ont pas 
besoin d'avoir un jeu avec des sra- 
phismes qui petent le feu et des ani- 
mations a ejecter les yeux de leurs 
orbltes, moi je veux bien... Mais de 
la d pondre une daubc comme Syd 
Of Valis, I'abTme est profonde. S'il 
est vrai que le scrollins se deroule 
souvent sur plan, ce qui en soit est 
bien, il est esalemcnt vraiment que 
celui-ci saccade horriblement, c'est 
a croire que les prosrammeurs Ton 
fait expres. S'il est vrai que la jeune 
Yuko est dessinee t/piquement dans 
I'esprit des dessins animes japonais, 
il est esalement vrai que les auteurs 
auraient pu la faire marcher un peu 
plus correctement. Bref, ne vous y 
trompez pas, Syd Of Valis n'est pas 
un bon jeu, j'irais meme jusqu'a dire 
que c'est assez mauvais. Point a la 
lisne J'm DESTROY 



U nombr. de monstres intermWiaires est enorme. 
II y e* a waliient partout! 



EDITEUR : LASER SOFT 
MACHINE : MEGADRIVE JAPONAISE 

GENRE : ARCADE 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX : 5 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : NON 




Les items sont disposes m 

peu partout et sont de I'ordre 

de six: les csurs (ici sur le 

cliche) qui redonnent des 

points de vie, les diamants qui 

lent des points, les vies 

iiqip KB ientaires, les bombes, 

les etoiles et les epees. 



GRAPHISMES:15 

ANIMATION: 15 

MANIABILITE:17 

SON: 16 



. Les createurs japonais 
vont peut-etre finir par 
nous lasser a force de 
'" toujours nous foursuer 
le meme senre de jeux. II serait peut- 
etre temps d'innover un peu. 
Remarquez, quand on tient un bon 
filon commercial, pourquoi se gener? 
Les editeurs misent desormais sur 
Valis, un peu comme on peut miser 
sur Mario ou autres jeux a episodes. 
Moi, je ne me plaignais pas trop sur 
Mesadrive car le type de jeu de la 
saga Valis etait quand meme assez 
sympatoche avec des amazones en 
tenues de reve, des combats a n'en 
plus finir dans des decors bien reali- 
ses. Avec Syd of Valis, je commence a 
dechanter un peu, non pas que la 
realisation ne soit pas a la hauteur, 
mais c'est a Taction que j'en veux. Les 
auteurs ont garde exactement le 
meme type de progression en scrol- 
ling horizontal et n'ont apporte 
comme nouveaute que I'age tres 
jeune de I'heroTne Vuko. Personnage 
jeune pour un jeu destine a un 
public jeune, done. Vous I'avez 
compris en voyant les photos, Syd of 
Valis est en fait I'episode de la saga 
destine aux plus jeunes d'entre nous. 
Le jeu est en effet facile a terminer (5 
niveaux seulement), les ennemis peu 
nombreux et peu feroces et les boss 
de fin de niveau pas specialement 
redoutables. L'ambiance graphique, 
tres reussie et coloree par allleurs, 
est elle aussi d'un style enfantin avec 
de gros ennemis, patauds pour la 
plupart. On retrouve les items 
d'armures et les bonus d'armes, a 
compter malheureusement sur les 
doigts d'une main. Techniquement, 
les scrollings, quand meme differen- 
tiels sur 3 niveaux, sont bien realises, 
mais la encore, si je chlpotais, je 
pourrais dire que le premier plan 
saccade un poll... Un jeu qui amuse 
mais pas longtemps... Mon smiley 
sourit, mais c'est limite limite... 

OLIVIER PREZEAU 
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Le pays des dragons nains est en danger! Ca 
change me direz-vous, mais cette fois-ci, ils sont 
fermement decides a se battre seuls, sans I'aide 
d'humains aussi pretentieux qu'abrutis. Quel pro- 
gr& mes amis! Voila done les deux dragons les plus 
doues et les plus sympathiques du coin, qui, armes 
d'un enomne maillet, vont courir, feute d'ailes pour voter, 
au secours de leur peuple en duresse. Dans des pay- 
sages varies, de I'Egypte au pays de glace, ils devront 
creuser des trous pour que les monstres y tombent puis 
leur ass^ner un grand coup sur le crane pour qu'ils 
s'ecrasent a I'etage suivant. II faudra jouer de ruses et 
de rapidites suivant la gdometrie du decor. Echelles, 
plates-formes mouvantes, briques indestructibles ou 
qui se recomposent d'elles-memes... autant de ma- 
nieres de varier Taction. Au milieu de ces massacres, 
sachez aussi agripper un ou deux bonus, ce qui aura 
le don de faire hurler de jalousie votre joyeux com- 
pere: boule de bowling, bombe, chaussure de Vi- 
tesse... vous n'avez pas fini de courir dans tous les sens! 



DRAGONS 
CREUSEURS 
POUR 
MONSTRES 



TUEURS! 





Si le bmnlini est votre sport fawri 
et que le strike n'a plus de secret 
pour vous, lintei-vous dent dans 
la destruction en masse de mons- 
tres. Tres utile pour degager des 
endroits que vous ne pourriez pas 
atteindre, cette boule pourra de 
temps en temps etre remplacee 
par une bombe qui sera tout aussi 
eflicace, si (e n'est plus! 










Des dnq boss dece 
jeu, voici sans 
doute le plus re- 
doutable. Ce hi- 
risson, plus porc- 
^qu'autredioM, 
vous lancera a la 
lace des dizaines 
de piques rebon- 
dissant de tous les 
cStfe.Aimez la na- 
ture, qu'on vous di- 
sait. On vous y 
reprendral 
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Avant de rencontrer le boss du niveau, il faudra traverser un passage 
suivant un scrolling vertical continu, montant ou descendant selon le 
niveau. Dans ces moments d'action intense, les riglements de comptes 
risquent de voler bas. Oh! je t'ai enlevi la dalle que tu avals sous les 
pieds et tu es mort? Cast b8te... 
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Voici sans doute I'un des 
' jeuxle plus droleje plus 
'dlstrayant, le plus amu- 

sant de ces derniers mois. 
Berlin Wall ou Wini Wini World, qu'on 
I'appelle comme on voudra, parvient 
a allier a I'orisinalitc une realisation 

assez reussie. Le principal defaut de 
ce jeu est sans doute sa trop srande 
facllite; on en fait tres vite le tour, 
meme si les trois niveaux de difficult^ 
sont suffisamment marques. Les mu- 
siques sont tres sympas, surtout celle 
accompagnant le boss final, {'anima- 
tion, sans etre excellente, est bonne 
et les decors assez beaux pour pou- 
voir les resarder sans un ostensible de- 
SoiJt. Bref, ce jeu est genial lorsqu'on 
le decouvre (et redecouvre) a deux 



Grace au jackpot que vous pourrei recolter (environ un toutes les dix secondes au niveau easy), 

vous aurez des tonnes de bonus de toute nature. Lorsque qu'arrive une fontaine de vies 

supplementaires et de continue, on comprend pourquoi il y a de la bagarre! 



I'envie de se faire un petit defi. A un 
seul joueur, le jeu est sympa mais ne 
possede certainement pas le meme pi- 
quant que contre (ou avec comme on 
voudra) un coequipier. Ce jeu ne vous 
laissera qu'une seule phrase a la 
bouche :"C'etait court, mais qu'est-ce 
que c'etait bon!". T.S.R. 




Je vous presente le premier scorpion volant, 
le seul capable de faire I'helicoptere 
avec sa queue. Aliens... soyons modeste, 
quand je vous dis qu'il est le seul 
i savoir le faire! 



, Voild un petit jeu tout 
' simple qui me rappelle 
les antiquites qui tour- 
naient sur la console 
a des siecles, qa nous ra- 
jeunit pas mon brave monsieur! Ce type 
de jeu ne paie pas de mine et on ne 
peut pas dire que la realisation soit 
spectaculaire. Cc n'est pas du tout le 
genre de jeu que Ton s'attend a de- 
couvrir sur une Megadrive, mais apres 
tout, un petit changement ne fait pas 
de mal. Je dois dire que je m'amuse 
bien avec ce petit jeu et je passe 
cette cartouche chaque fois que j'ai 
I'occasion de jouer avec un copain. 
Ceux qui comme moi aiment bien les 
jeux gentlment debilcs, passeront de 
bons moments avec ce jeu qui offre 
un bon quart d'heure de detente 
entre deux shoot them up acharnes. 

AHL 



EDITEUR : KANECO 
GENRE : PLATES-FORMES 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 9 

CONTINUE : 5 

MEGADRIVE JAPONAISE 



ffiJBi^ Uciml tffifiUM 


1 1 r 

1 1... 1 ' 






Entre coiquipiers, euh... non adversaires, enfin non, entre joueurs, un seul 
gateau peut faire toute la difference. Ursque Ton salt que dix mille points 
sont a la de, on ne s'etonne plus de la gourniandise des dragons. 



Le voila pn's au piige! Plus qu'un coup sur 
la tete et le monstre expirera. Arrangez- 
vous toujours pour qu'il y en ait un autre 
en-dessous. Cost comme ;a que Ton 
obtient les meilleurs bonus, en etant 
original. 




GRAPHISMES:15 

ANIMATION : 14 

MANIABILITE:17 

SON: 14 



91 % ai deux 
65% seul 
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PAC-MAN 

PACMAN ET MS PAC-MAN SONT DANS UN BATEAU, 
PAC-MAN TOMBE A L'EAU. QUI RESTE-riL ? 



Pac-Man, le jeu de cafe orisinal de Namco, nous a 
tous fait craquer lors de sa sortie. On etait loin de 
se douter que ce jeu desormais myttiique allait etre 
autant decline sur tout format: Pac-Man, Ms Pac- 
AAan, Pac Land, Pacmania. De la VCS antique d'Atari aux 
bomes d'arcades en passant par les ordinateurs de tout 
poll, les versions se suivent pour le plus srand plaisir 
des fanas. lei, c'est la suite directe du Pac-NAan original 
qui est adapt^e sur Megadrive et Ton va enfin pouvoir 
goQteraux joies de la peche, aux pastilles jaunes dans 
pas moins de 36 labyrinthes differents. Ca se fete car 
on n'avait jusqu'ici, eu droit sur Megadrive, qu'a la vue 
en 3D de Pacmania. Desormais, c'est au vrai Pac-Man 
(vous rajoutez un petit noeud rouge car c'est une fille!) 
en vue de dessus, auquel on joue avec les celebres pe- 
tits fantomes colores: Blinlcy, Pinky, Inky et Sue, les super 
vitamines et les fruits-bonus. Je rappelle aux touristes 
que, dans cejeu, vous devez bouffertoutes les boules 
jaunes du tableau, ce qui aura pour effet de vous mener 
au tableau suivant. Quatre fantomes de couleur ne vous 
lachent pas d'une semelle dans le but de stopper net 
votre folie gloutonne. Aux quatre coins, se trouvent des 
super vitamines dont I'effet, quand vous les gobez, est 
de rendre les fantdmes vulnerables pendant quelques 
secondes. A vous de vous en debarrasser et de gagner 
des points. 



le debut d'un tableau: Ms Pac-Man est prete i bouffer de la pastille! Us 

fantomes sortent de leur enclos (hacun leur tour. Lorsque I'un de ces 

chasseurs dibonnaires est tue par Ms Pac-Man apres qu'elle ait englouti 

uue super pastille, son spectre (curienx pour un fantSme!) retourne fissa 

vers Tenclos pour en ressortir a nouveau colore et revivifie. 




i^ 




Aux quatre coins du tableau se trouvent des 
super pastilles qui, si vous les avalez, font 

se transformer les fantomes colores en 
fantomes morts de trouille, tout bleus et qui 
vous fuient comme la peste. En effet, si vous 

les rattrapez quand ils ont cette couleur, 
vous gagnaz des points: 200 pour 1 , 400, 
800 puis 2000 pour les quatre! Attention!, 

cet effet est limits dans le temps et les 

fantomes reprennent bien vHe leur couleui 

d'origine, danger ! 
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La page d'option du dibut 
vous prisente un tris 
grand nombre de 
possibiiitis. Game type: 
vous pouvei jouer seul ou 
a deux alternativement; 
ou encore a deux sur le 
meme labyrinthe 
roopirativement ou en 
ompitition. Game 
difficulty: ('est la vitesse 
des fantomes qui change 
selon que le niveau est 
Normal, Easy, Hard ou 
Crazy. Pac booster: vous 
pouvei choisir de donner i 
Ms Pac-Man un turbo, 
permanent, ou par 
pression d'un bouton du 
joypad. Mate selection: 

les quatre types de labyrinthes sent I'arcade (4 tableaux tiris de I'arcade originale), le mini (les petits!), le big (des 
labyrintbes qui font deux icrans qui scrollent) et le strange (des tableaux feus!). Starting level: vous choisissez parmi 
7, le niveau du dibut du jeu pour cheque type de labyrinthe choisi. 



Les fameux fruits-bonus qui apparaissent (a et \i 
durant les niveaux. Un petit fruit et glurp!, un max 
de points I 



TYPE S 1 PL 



p«c Bon<;TrR 



UHNb DIHI-ICULIY 



NHZI SLt LC I IIIN 



STAKTIHC I FVFI 



HUKNHL 



RRcnoi 




II existe sfirement un parcours idial: le parcours qui vous 
permettrait d'ingurgiter toutes les pastilles sans s'arriter et 
sans jamais se faire toucher par un fantome. Je suls sur que 
certains petits malins d'entre vous trouveront les passages en 
question. 



Les jeux les plus difficiles 
a tester ont toujours ete 
les oldies (les vieilleries). 
D'un cote, on est exas- 
pere par la pauvrete des sraphismes 
et des sons. De I'autre, la nostalgic des 
heures passees dans les salles a claquer 
franc apres franc remonte a la surface. 
Difficile dans ces conditions d'emettre 
une opinion objective. Alors je n'es- 
sayerai pas d'etre objectif. Voila, c'est 
decide. Mrs Pac Man n'est pas d'une 
eclatante qualite. Certes, les gra- 
phismes ainsi que les animations so- 
nores respectent la version originale, 
mais la maniabilite est bien ridicule. Tres 
souvent, lorsqu'on veut tourner, on n'y 
arrive pas et on se fait bouffer lamen- 
tablement. Pas franchement genial, 
pas trop mauvais. Pac Man au mascu- 
lin comme au feminin, reste Pac Man. 
Un jeu que je ne peux conseiller qu'aux 
inconditionnels du genre. Un jeu qui 
marche surtout au feelings. Mol je ne 
I'ai pas. 

J'm DESTROY 



luei Donneur ae pou- 
] voir enfin se taper du Pac- 
: Man sur Megadrive. Du 
vrai, du pur avec les pe- 
tits bruitages obsedants quand il (di- 
sons elle!) gobe les pastilles ou quand 
les fantomes bleus de peur apres qu'il 
ait mange une super pastille se sauvent 
a tort et a travers! C'est une excellente 
conversion de I'original Ms Pac-Man 
qu'on decouvre ici. Je vous rappelle 
que ce jeu de cafe avait ete cree a 
r^poque, dans le but de reactualiser 
le vieux Pac-Man tout en gardant ri- 
goureusement le meme principe. La 
realisation est evidemment parfaite, ce 
qui n'est pas surprenant vu le cote ultra 
depouille des decors. Le principe de 
Pac-Man ne mise pas sur les decors et 
la complexite des graphismes. De 
simples parois placees geometrique- 
ment et formant les labyrinthes, des 
personnages spheriques des plus 
simples, tres peu de couleurs utili- 
sees, bref, pas un modele du genre 
pour la realisation graphique! Mais 
c'est le jeu qui veut qa, done pas de 
lezards: Pac-Man reste un jeu d'arcade 
dement et super prenant. Bien sur, il 
y a ceux qui n'aiment pas ce jeu et qui 
lui repprochent son cote repetitif las- 
sant. Moi, j'adore, j'essaye toujours de 
battre mes propres records en mar- 
quant le plus de points. Intervient 
alors I'aspect tactique avec les diffe- 
rents chemins possibles, la possibilite 
de se morfaler les quatre fantomes 
d'un coup (bingo!, jackpot!), etc... 
Le seul challenge de ce jeu est de 
battre le record du monde de points 
et faire mourir de rage les autres 
membres de Joypad, rhhaal Un petit 
mot sur les options qui sont super ge- 
genes avec la po55ibilite de choi^lr ses 

niveaux, la vitesse de Ms Pac-Man 
(booster), la possibilite de jouer a 
deux sur le meme tableau en ennemis 
ou en amis. Ms Pac-Man est un jeu tres 
clean et bien prenant pour les vIeux 
de la vieille, les fanas pacmaniaques et 
peut-etre, des nouveaux venus parmi 
vous. Lc3 outrcs vont 3C foirc voir ct 
acheter Rings of Power! 

OLIVIER PREZEAU 



EDITEUR : TENGEN 

GENRE : ARCADE 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE NIVEAUX : 36 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE : NON 
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COUNTDOWN TO DOOMSDAY 

VAISSEAUX, USER ET EXTRATERRESTRES... 
TOUT g< SAUCE BUCK ROGERS! 



Comme on ne peut pas etre vraiment abject 
sans faire de politique, ie RAM (traduisez le 
Russo-American-Mercantile) a, grace h ses 
ruses, pris le pouvoir sur terre depuis la fin 
du XX^m siecle. A cette epoque ou il faisait bon vivre, 
vivait un homme connu et idolatre de tous: Buck 
Rogers. Cette legende vivante avait su mettre fin a une 
terrible menace, mais il avait disparu sitot sa mission 
finie. Son dossier devait se terminer par ces mots 
lourds de sens:" Missing In Action" qui ont, helas, tant 
inspire Chuck Norris. Comble du hasard. Buck Rogers 
n'etait pas mort mais se baladait dans I'espace dans 
un cube de glace, n'ayant rien de mieux ^ faire. 
Arriva alors le XXV' siecle -ga devait bien arriver un 



jour- durant lequel un croiseur interstellaire d^couvrit, h sa plus 
grande surprise, la depouille du touriste cryogenique. Si on lui 
avait demande son avis, cc brave Buck serait bien retournd au 
Club Med version givres, mais un destin fabuleux I'attendait en- 
core. On peut dire que ce destin etait patient pour attendre 
cinq siecles...! Voila Buck a la tete d'un mouvement r^olu- 
tionnaire nomme le NEO (New Earth Organization), combat- 
tant le pouvoir despotique de la RAM. Apres une premiere vic- 
toire remportee centre I'oppresseur, les sympathisants au 
mouvement NEO se sont faits plus nombreux et, comme vous 
ne saviez plus trop quoi faire, vous vous Stes engage. 
Vous voild, vous et vos camarades, prets a tout pour vaincre 
la tyrannie! Aux armes citoyens! Formez vos bataillons et par- 
tez aider Buck Rogers! 
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VoK pourrez composer a votre gri mm iyripe de six joyeux lirons. Vous aurez en debet 
it partie le ckoix eitre trois ra<8s et qaatre metiers. Prenez gar^ a m pas faire de 
■Mwais dioix, vous powriez le regretttf tres vite. N'oiUiez pas par anapie d' engager 
Ml pilete de vaisseai, sinon vons risqoez d'etre tres mal parti par la snite! 




i 



Quqae persenoage de 



0MQMVMK Mi In flCS 

saioab, 

i«gl«deDU4»b 

lecelte des points 
d'experience. Ces P.E, 
wus les gagaerez en 
tuant dtt monsire mais 
anssi en (aisant 
certaines actions bien 
parlicniieres coaMne 



des blesses dn camp 
ammfser par UMii e 
aaWf on mm taiie i 
rencontre capital*. 



LES COMBATS m» .^». ^ .,.. 



> «« 'W ■'%. B% 



>jGERS 




Certaines grenades, loin d'exploser et de vous lancer a la 
iace une masse de schrapnel en fusion, laisseront s'ediapper 
un ecran de fum^e. Une fois aveogle, vous ne pourrez plus 
tirer sur I'ennemi. Pour ^viter d'etre gene, procurez-vous 
des lunettes. 



lors de certaines batailles, vous parviendrez peut-etre, si 
votts etes diplomate, a vous faire de prerieux allies. Par 
exemple, une fois sur Venus, n'hesitez surtout pas a vous 
taisser desaimer par ces faces de lezaid, vous pouiriez meme 
vous en faire de precieux amis! 




k 
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II n'y aura pas que les hommes de b ftam qui viendront pour vous abattre le souiire aux levres. des extraterrestres 
visqueiu, b sourir* aux babines viendront aussi pour vous rMuIre en pikes. On ne peut pas 6tra aini de tout le monde! 



Vous poumz <i plusleurs moments de la partie avoir k votre 
disposition des grenades de diverses puissances. Une fois en main, 
choisissez le champ d'action en faisant gaffe de ne pas eborgner, 
au passage, les copalns. Dans une melee, abattei d'ahard 
i'adversaire qui porte des grenades, ('est sans aunn doute I* 
plus dangereux du lot. 
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UN PETIT TOUR DANS L'ESPACE 
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Vous void maintenant aux commandes d'un 
vaisseau spatial. Visitei done notre beau 
^ysteme solaire et evitez le maximum de 
rencontres. En us de dommages, partez 
effe<tuer des reparations a la base 
stellaire la plus proche. II parait qu'ils y 
changent votre riacteur nucleaire en trente 
minutes! Ah! Champion Radios! 



a: 



Seal un bon pilote sera capable de gerer convenablement un 

combat entre vaisseaux. 

Si vous vous sentez mieux au corps a corps, 

abordez done le bailment enneml! 

Soivenez-vous d'Albator le capitaine 

au coeur d'or et foncez dans le tas! 




ture qui se passe dans un 
univers de science-fiction 
pure avec ce charme de- 
:s feuilletons style Star-Trek. Les 
graphismes s'en ressentent et ne sont 
pas bien fameux mais tout le reste est 
superbement mene. L'aspect aventure 
toume au jeu de role avec la gestion des 
personnages dont les caracteristiques 
tres precises et nombreuses, evoluent 
au cours de I'aventure. Les combats 
tournent au mini-wargame avec des 
options tactiques a prendre, inter- 
face graphique (et ses ^crans) est pra- 
tique et Ton est parfaitement guide 
dans les differents choix. Pas de lizard, 
Buck Rogers, c'est du tout bon: un ge- 
nial jeu d'aventure dans I'espace (il y a 
mcme des combats spaciaux) sur 
console! Bon, evidemment il va vous fal- 
loir crapahuter un max dans les dcdales 
de stations orbitales ou plan^tes mais 
c'est ce qui fait le charme de ce jeu. Vous 
allez pouvoir profiler de tous les aspects 
du classique jeu de recherches, d'in- 
vestigatlons, d'aventures, en rempla- 
(;ant les sempitemels mondes d'fidroic- 
fantasy par I'espace infini et le futur. Un 
jeudivertissantetcaptivant. O. PREZEAU 



EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
GENRE JEU D AVENTURE 

DIFFICULTE : DimCILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : 4 + SAUVEGARDES 

MEGADRIVE FRAN^AISE 




rou LnnD on ccnus Rno lehue touh 

|3HII= YOU ORE SURROUnOED BY GIROT 
rLOliJERS, TREES RRD PIUSHROOmS 

PRESS c TO conTinuE 



Hu Tur ei a mesure que vous parcourerei le soi aes aiverses pianeies 
du systeme solaire, vous ferez d'itranges et parfois mortelles 
rencontres, line fois encore, la diplomatie sera i I'honneur. Ne vous 
trompez pas dans vos choix, vous pourriez tout perdre! 




En voyant les quelques 
photos de Buck Rogers, 
vous allez vous dire:"Ah! 
" Encore un jeu bade de la 
part d'Electronic Arts! Que c'est laid mais 
que c'est laid!". Je vous le concede, on 
a vu plus beau que ce jeu, ce n'etait pas 
bien dur. II est vrai que Buck Rogers est, 
sur toute la ligne, d'une laideur incom- 
parable. Mais pourtant, le jeu est un regal 
lorsque Ton s'y attarde un peu. L'histoire 
est en beton (pour une fois c'est ap- 
preciable) et Ton se prend tres vite au 
jeu. L'ambiance sonore n'est pas igno- 
ree et, meme si elle n'est pas toujours 
du meilleur ton, elle est bien souvent 
excellente. Entre les voix digitalisees 
des robots tueurs chantant "terminate! 
terminate", le compte a rebours de la 
base sur le point d'exploser et les mu- 
siques d'ambiance varices, I'atmosphere 
SF s'installe tres vite. Les visites des di- 
vers lieux et les multiples occasions de 
dialogues qui en decoulent rendent le 
jeu vivant et captivant. Pas question 
d'user uniquement de la force, il faut sa- 
voir baratiner etfaire les bons choix aux 
bons moments;"J'y touche ou pas, a 
cette plante?". Parcourir la galaxie est 
un challenge exaltant dans cet univers 
ou les fans ne manqueront pas de re- 
trouver des dins d'oeil faits a Aliens, Star 
Wars, Star Trek et. . . Buck Rogers! Un de- 
tail encore, tous les textes sont en an- 
glais et ils sont essentiels pour le bon de- 
roulement de la partie; preuve qu'il 
faut vraiment reflechir! Alors anglo- 
phobes, abstenez-vous! Pour les autres, 
laissez-vous tenter. T.S.R. 



Inutile de faire un long 
recit, I'image en dit 
a elle seule assez long. 
Eh oui, c'est comme (a 
Joypad: le poids 
des mots, lo choc 
dot icranil Vout voyoi 
un peu dans quelle 
pagaVe se trouvo 
la pauvre plaaete Terr*. 
Un consoil; ti vous 
voulez eviter le pire, 
dites-vous bien qu'a 
vouloir trop tirer, 
on y perd souvent 
la vie! j'alme 



!es enigmes! 



GRAPHISMES : 09 

ANIMATION : 1 1 

MANIABILITE:12 

SON : 14 
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TRDUB 




SEUL CEST BIEN, A DEUX CEST MIEUX! 



Une mini Austin rouse d^capotable sursie de 
nulle part freine dans un nuage de pousiere 
devant le Ministere des affaires etranseres de 
Washington. A I'arriere, des bazoolos, des 
munitions et deux vanity-cases roses bourres de 
produits de beaute! A I'avant, deux superbes crea- 
tures en shorts et tee-shirts moulants. 
Les deux poup^es Barbie revisit^es Action Joe mi- 
litaire, s'engouffrent dans le batiment et se rendent 
au bureau des affaires delicates en cours. 
Le Colonel Patch les acueille, a vrai dire un peu sur- 
pris, et leurannonce la couleur: un savant a la retraite, 
Mr Blackball, a pris en otage un prince heritier en vi- 
site diplomatique aux States. 
C'est en effet pour feter la naissance d'un nouvel ^at, 
The Majestic republic, que le Prince heritier Eldon et 
son pere, le Roi Fredrick ont ^te invites sur le sol ame- 
ricain. Mais c'etait sans compter sur I'infame Blackball. 
Infame depuis le jour ou, suite a une experience foi- 
reuse, ce specialiste reconnu en armement s'est fait 
sauter la tete. II ne lui restait alors plus qu'a demis- 
sionner et disparaltre, le visage defigure et I'esprit de- 
range a jamais. 
Tenement derange d'ailleurs que I'idee folle de 




\ 



# 




gouverner le 
monde lui fait 
prendre en otage I'in- 
fortune Prince. L'empire 
du petit Prince ^tant im- 
portant politiquement, c'est 
r^quilibre mondial qui est 
en jeu. 

Nos deux jeunes filles, Madison 
et cr/stal sont en fait expertes 
dans ce genre d'affaires. Leur habitude est 
de foncer sans jamais se retoumer. 
Si la mani^re douce ne fonctionne pas (ce qui est le cas avec 
Blackball le tar^), il ne reste plus qu'a d^gainer les fusils a plasma 
et les lances-flammes afin de d^cimer I'armee robotisee de 
Blackball. 

C'est done t une suite de parcours fourmillant d'ennemis que 
Madison et Cr/stal vont avoir droit: scrollings horizontaux, ver- 
ticaux, des dangers par milliers (merci petit papa Blackball!) et 
des boss de fin de niveau. 

C'est Madison qui mene la danse, toujours suivie par Cr/stal qui 
peut la couvrir en tirant dans deux directions. Un challenge a 
la hauteur des meilleurs Trouble Shooters du Monde pour un 
shoot-them-up dans le plus pur style japonais. 




■ii k fe:^feii£i; 




LESARMES 

Madison choisit sa super-arme au dibut du jeu. Vous 
vsyei ici I'effet de telle-ti sur un boss de (in de niveau 
ou centre des tetes de mort i fusie incerporee ! 
La jauge marquie "Charge" en haut h gauche de 
I'ecran indique le temps a attendre avant la fin de 
la charge de la super-arme (Weapon). Lorsque 
I'arme est prete a etre lancie, la jauge devient rouge 
et vous utilisei I'arme quand hon vous semble... 
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NIVEAU 1 




Dans Trouble Shooter, vous gyidei deux penomages coffstaminent lies Tun 
i YaUtn. Cest la Madison (le blonde) qui prend les degSb et perd les points 
do vie. Ciystal, eile, pout tirar devant et derrien (bouton Q. 



Le boss do fin du premier niveau est assez enfontiR i ditruire. 
Dans UR premier temps, il ne fait qu'apparaltre devant vous et attendre sa 
destruction. Easuite, il reapparait a gau<bc et se desolidarise d« sa tote qui viont vous atta^Mr. 



Sous ses airs de jeu d'ar- 
cade a la sauce dessins 
animes japonais. Trouble 
Shooter est un shoot- 
them-up de plus sur Mesadrive. Un de 
plus, mals avec quelques details no- 
vateurs et un channe certain. Les gra- 
phismes, tout d'abord, qui sont vrai- 
ment blen reussis et qui d^paysent ci 
mort des sempitemels valsseaux ou 
autres chasseurs. Les personnages et 
les ennemis sont tres mignons dans la 
grande tradition du dessin anim^ nip- 
pon. Les decors bien varies comme on 
aime, sont hyper colores. Et ce succes 
des graphismes est amplifie par des ani- 
mations excellentes: une foule de 
scrolllngs differentiels dans tous les 
sens, des mouvements fluldes pour les 
sprites, bref, un delicleux coulis de 
pixels! Un plus a ete apporte avec la 
progression a deux personnages si- 
multanement, le deuxieme pouvant 
tirer dans les deux directions hori- 
zontales. La jouabilite est bonne; 
AAadison et Cr/stal repondent au mil- 
limetre pres aux commandes. Cote in- 
teret, c'est un peu moins euphorique 
car meme avec une realisatton parfaite, 
Trouble Shooter reste un shoot-them- 
up assez classique et pas trop difficile 
a terminer. On reste sur une impres- 
sion de manque de challenge; les ni- 
veaux ne sont pas tres longs, les boss 
d€ fins de niveaux bien gentils, on 
shoot en auto-fire sans arret et on 
avance, c'est tout! Remarquez, c'est le 
Principe meme de ce genre de jeu mais 
certains shoot-them-up sont bien plus 
prenants. Un super jeu quand meme! 
O.PREZEAU 




' Apres cette chamiante rencontre avec un robot sur-arme, 
'esse un jet de vap«' 



Ce mini boss de milieu de niveau va vous mener la vie dure, 
n va tenter de vous mtmr ■■• m dare 




II faut absolumont 
detruire les enerertr? -> 
avant qu'ils 
s'avancentvek. .„l,^ 
Les guerriires passer: 
parfois entre deux 
engrenages ttis 
procbes, dan- 
dangereusen 




Apris avoir d^truit son moyen de locomotion, le mini-boss se sauve a toutes jambes. Vous ailez pouvoir «! 
le deuxi^e nivean. Une parol disparail en bas i gauche et vous pouv«i vous engager par cette voie. 



JOYPAD / AVRIL 1992 / 90 





Voys voila iSkanaui d'un boss, 

('est le moment de changer de nivean. 

L'hotesse voas y invite avec enthousiasme! 




NIVEAU 3 

Debute avec un enorme 
complexe robotise ne vous 
laissant pas beaucoup de 
libertid* 



hliiM ^ Mmi^ 



Avec Trouble Shooter, on 
retombe dans les abimes 
du Shoot'Em Up a scrol- 
lins horizontal sur plu- 
sleurs plans. Bien que ce titre solt 
d'une bonne realisation slobale, on re- 
Srettera tout de meme son manque 
d'ohslnalite. Meme si I'idee de diriger 
deux personnages (des nanas en plus) 
simultanement a I'ecran est bien trou- 
vee, cela n'apporte pas grand-chose 
a Taction. Rapide cependant, on ne re- 
trouve pas dans Trouble Shooter la ma- 
gnificence d'un Thunder Force III, d'un 
Hellfire ou d'un Gynoug. Avec des 
musiques digitalisees bien rythmees, de 
petites voix femlnines, elles aussi digi- 
talisees, accompagneront le geste 
lorsque vous prendrez possession 
d'une option de tir supplementaire. 
Dans une bonne moyenne, la realisa- 
tion etant tout a fait corrcctc je le re- 
pete, ce jeu de Vic Tokal ne dechai- 
ncra nl de^ cris de passion ni des 
orgasmes de jouissance extreme. 

J'm DESTROY 



Voici le passage le plus terrible 
d« niveau: des engrenages 
(OHpairts et rotatifs so dipiacMt 
ei s« rappncfaait latfraleMtil 
afin do vois broyer. Dos tetos 
do mort viennent s'ajeirter au 
cattcbomard que vivent alers 
Madison et Crystal. II va 
otre temps d'ntiliser la 
saper-arme qui est cbargio 
•t prtto i Tusago. 




^ J r ,« r .« r .ii r<r . «r ; /■ i t- ^irir ^ * ^ t r^ir^- 



EDITEUR : VIC TOKAI 
GENRE SHOOT-THEM-UP 

DIFFICULTE : MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE NIVEAUX : 8 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : 2 
MEGADRIVE AMERICAINE 




Lo boss de fin 
du deuxieme niveau 
est constitu6 
de deux youx qui 
rebondissent 
et tirent des coups 
de laser. 
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PI^IT^ 



DEVENEZ,AVOTREFA^ON, 
LE SEIGNEUR DES ANNEAUX ! 



Les m^moires engourdies par les brumes du temps, 
aujourd'hui se souviennent. Au commencement des 
temps, lorsque les Grandes T^n^bres r^naient sur 
la terre, vint Nexus, mi-homme, mi-dieu. II avait avec 
lui la Baguette de Cr^tion avec laquelle 11 chassa les 
T^n^bres. Ce fut alors I'Age d'Or pour toute la civilisa- 
tion. AAais le Chaos, avide et jaloux de- 
vant tant de puissance, surgit pour 
tenter de s'emparer de la Baguette. 
Void, le d^mon, s'engagea alors 
dans une lutte terrible contre Nexus, 
durant laquelle la Baguette se brisa 
en douze parties. Chacun des 
combattants r^cup^ra six parties 
qu'il s'empressa alors de cacher 
dans des endroits vaillamment dt- 
fendus. La paix revint et les anneaux 
furentoublife... Mais maintenant, le 
clanger est imminent, les adorateurs de 
Void recherchent ces anneaux du pou- 
voir, et si jamais its par\/enaient h les trouver.. 
pas de temps a perdre. Votre maltre en sor- 
cellerie, Thalmus, vous envoie, vous le 
meilleur de ses eleves, dans cette fameuse 
qu^e. Avant de partir tete baissde, recru- 
tez des compagnons, et ensuite suivez votre intuition ! 




En voila un viaillard senile et gSteux adorable! Vu le systime pileux, on 
pourralt penser qu'il s'agit d'un croisefflent entre Antoine Pinay et un 
gorille du Kenya, eh bien non! II s'agit bel et bien de votre maitre 
Thalmus. Ne vous y attache! cependant pas trop, il ne passera pas ia 
premiere heure de partie. Lui, au moins, a de la chance ! 



Pour ce qui est des combats, vous aurei droit a un ecran degage rien 

que pour vous et votre adversaire, oil vous pourrez admirer toute cette 

foule de gnomes en puissance, courir, fuir et pirir. Au milieu de boules 

de feu et d'attaques plus rapprochies, vous pourrez choisir la nature 

des sorts a employer. Une bonne chose dans ces combats, on pent 

s'amuser k tuer n'importe qui, memo I'aubergiste du village! De quoi 

assouvir vos passions les plus barbares ! 
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(Hi ! mm bateav oh! oh! oh!... 

Vo^ier sur ies flote a la 

retherthc de treson, de trailres 

enhiis o« de bateaux pirates, 

I'est-te pas la le reve de tout 

JMM aveiiturier? - Nob, mi 

■eiti, je prefere passer b mit 




Ce iea aine Ies details, b prewe, c'est (ji'll poarra, sans aiom coMpiexe w reaords, 

vois faire allifreMeit moirir de faJM, et ceia, particiliereMevt en mer. Bref, soyez 

prevoyant! Pour «n pen, s'lls avalent raffine levr polntilllsme, on aurait assiste a des 

scenes du genre:"des«ie messieurs, je ne penx point partir en I'ost, il me faut coder a 

des necessites natarellesT'. A quand aatant de details ? 



Vou HdVC 
WHICH TO PUB 
U lUL COST 1 3 



• 01.0 (>XKCCO 
CHASC &OODS. 
(iOLD. 



II Tl 

Foi 



rSKSBSr^ad 




yous etes dn genre 
"too talkable", c'est-a-dire bavard, vois 
n'aliez pas etre di^u pnisque vous pourrei engager une 
cnnersation aussi vide qu'ininteressante avec presqne tout le 
■Made (hormis Ies ours). 11 vous faudra neanmoins discuter 
longtemps avec Ies anbergistes et Ies voyagenrs ponr saveir ce 
qu'il landra faire, sinon vous risqnei de monrir d'ennni avant 
de monrir sons le sort d'nn moine noir. 



Dansvos 
multiples 




aireter sur 

des Ties, non 

pas pour 

hire un pen 

de broniette, 

vous 

monreriei de faim avant d'avoir ei le plus leger hale, mais ponr 

faire de fructueuses enquetes. Si jamais vous nwnrez avant 

d'arriver an port, dites-vons bien que c'est normal; dans ce j«n, 

il faut manger tontes Ies rinq secondes. Cost d'nne logique 

incontoarnable ! 



EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 

GENRE : AVENTURE 

MACHINE : 

MEGADRIVE FRANCAISE 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS ; 1 

CONTINUE : 1 + SAUVEGARDE 

TAILLE CARTOUCHE : 8 M.BITS 

TEXTES : ANGLAIS 



Electronic Arts n'en finit 
plus de nous inonder de 
partouches ces temps-ci. 
I ne faut pas s'en plaindre 
maisilvatalioir etre de plus en plus vl- 
Sllant sur la qualite de leur produit. 
Rinss of Power est I'exemple parfait du 
programme qui nous fait nous poser 
des questions quant a la qualite reelle 
de ce produit. Deja, c'est mauvais 
signe! Ce jeu possederait toutes Ies 
qualites requises d'un bon jeu d'aven- 
ture, si le systeme choisi par Ies 
concepteurs et Ies graphismes 
n'^taient pas aussi deplorables! La re- 
presentation de I'espace de jeu a la 
fa^on d'un Populous {3D isometrique 
dans un pave central qui scrolle) n'est 
pas d'un pratique fou! Cela etouffe le 
jeu qui perd de son charme. Les gra- 
phismes ne sont pas a la hauteur et les 
scrollings sont saccag^s a mort. Oh 
bien sur!, il ne faut jamais s'attendre a 
du sublime dans les jeux de ce genre 
mais on a vu mieux et I'on peut faire 
mieux sur console. II faut avouer que 
la realisation deplorable de Rings of 
Power nuit enormement a I'intrigue 
pourtant parfaite. II est vrai que I'on 
ne s'ennuie pas dans cette quete et 
que la progression est passionnante 
avec ses combats, la gestion de la 
centalne de sorts magiques et les 
nombreux dialogues avec les person- 
nages non-joueurs. Un bon jeu d'aven- 
ture mais technlquement bade. Y a 
mieux ! OLIVIER PREZEAU 




A priori tres enchantant 
par son immensite et sa 
multitude de dialogues et 
' de situations, Rings of 
Power est, somme toute assez bof, 
pour ne pas dire plus que bof. Tout 
d'abord, il faut bien le dire, ce jeu est 
particuli^rement hideux et me rappelle 
mes dessins de matemelle. On ne se re- 
gale vraiment pas des decors et des 
sprites qui sentent tous le hyper bade. 
On n'est guere plus gate avec la mani- 
pulation, e.trangement delicate, pour- 
tant, I'histoire gagne a etre decou- 
verte, avec son Intrigue solide 
ponctuee de rebondissements reten- 
tissants a la Allan Parker. Si I'on joue ovec 
un oeil ferme, celui du bon gout gra- 
phique, on peut quand meme passer 
d'excellent"; moments dans cette in- 
terminable quete. Encore ne faut-il pas 
se decourager car il est tres difficile de 
demarrer rapidement I'aventure sans se 
faire casser la tete a tout bout de 
champ. II faut done utiliser a I'exces 
I'unique sauvegarde que possede le jeu 
pour progresser plus rapidement. Si 
vous etes du genre "fan NEC GEO, 
j'aime ce. qui est bo!", changez done de 
jeu. Si les miasmes fetides de raison- 
nements abscons, dont je me delecte, 
soi-dit en passant, sont votre quotldien, 
il y a de grandes chances que Rings of 
Power fasse votre bonheur. 

T.S.R. 



70»/i 
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BEETL 

UN VOYAGE GRATUIT 
POUR tOUTRE-MONDE 
ET SES DANGERS! 



Beetlejuice! Beetlejuice! Beetlejuice!". 
Si vous prononcez cette phrase, 
vous vous exposerez h de serieux 
problemes. En effet, prononcer trois 
fois le nom de Beetlejuice (litteralement "jus 
de scarabee") provoque I'apparition ins- 
tantanee de cet immonde — mais si atta- 
chant — personnage tire du film genialissime 
portant le meme nom. Jean-Paul Beetlejuice est 
un chasseur de primes pas comme les autres 
puisque son plat favori est le fantome. 
Non humain lui-meme, il se fait un plaisir de lut- 
ter contre ses semblables, de vampiriser les es- 
prits malins et d'exorciser les voleurs d'ames. 
Toujours d'une humeur massacrante, un humour 
glace sophistique bien a lui, Beetlejuice cheque 
souvent le commun des mortels (normal pour un im- 
mortell) par ses habitudes de gros blaireau. La cen- 
sure, il ne connaTt pas; les limites non plus. 
C'est ce qui fait de ce personnage un redoutable en- 
nemi pour les fantomes. Au debut du jeu, c'est I'une 
de ses bonnes amies, Lydia, qui I'appelle a la res- 
cousse. En effet, sa maison a ete investie par une 
horde d'esprits completement dechainesi On ne peut 
en effet pas dire qu'il fassent dans la dentelle. Menes 
par un chef demoniaque, Astoroth, on les retrouve 
dans chaque piece de la maison. 
Vous ouvrez une armoire, paf!, une pluie d'ustensiles 
de cuisine animus vous tombe dessus! Du linge qui 
sechait se met a vous foncer dans les pattes, les es- 
caliers deviennent lisses et glissants, les assiettes vo- 
lent dans les airs et les canalisations jouentau jeu de 
la passoire, un enfer! 

Pour parfaire le tout, Lydia, qui gueulait un peu trop 
contre la troupe des joyeux lurons ectoplasmiques, 
a ete kidnappee par Astoroth, la voici dans I'outre- 
monde. Vous etes Beetlejuice et devez debusquer 
Astoroth afin de voler au secours de Lydia. Pour cela, 
vous devrez traverser toutes les pieces de la maison 
(il y en a six), le grenier, la c?nz et atterrir dans I'outre- 
monde. Apr^s s'etre debarrase d'Astoroth, vous 
pourrez enfin embrasser Lydia et aller a la pizzeria 
la plus proche pour feter ga! 
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Vous voici dans la naisoii de Linlia. II va lalioir arpenter lu (ouloiri, etagei et exaliers 
afin de dinicher toutes les poites. Derriire diacune d'elles se treiive une plite baiitt* 
et UH challenge pour Beetlejuice. Pour passer ai nlveay suivant (le grmier), II fauira 
aller dans toutes les pieces et vaincre vos ennemis, of course! MMu-VNf iM rigilos 
de service qui vois atteadent ai-detsus des escalien (vus de face) poar was buabiidvi. 




la cuiune e>t la 
deultne pitce 
du preMler ni- 
veau (1-2) malt 
vwis ponwz, en 
faiV praadre let 
piicet daif 
I'ordre que 
volt vealez. 
lei, il s'a|!t 
d' niter ua o» 

laid av«( 

hargne par 

aa patit 

diablotin tout droit torti du livr* do oitiM. 

Vous devez tirer svr ce faatSne espiigle iusqa'i ce que "mart" s'ensuive. 
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Le danger ne vient pas 
seulement di del dans les 
escaliers. Des petits 
dinosaures mus attendent 
au bas des escaliers (de 
proiil) qui poisiilaiit io 
offieuses pfoprift fe : lofsgue 
vous marthei tur certalnes 
marches, I'escalier devient 
lisse comme une patinolre 
et vous ne pouvez que vous 
ratatlner la tranche sur le 
dinosaure, qui, en general, 
n'appr^ie pas trop! A vous 
ie deviner quelles sent las 
larches qui enclenchent ce 
henomine: les marches 
paires ou les marches 
impaires? 



Voici une excellente illus- 
\ tration du "comment 
joindre le beau a i'orisi- 
nal", problcme qui hante 
les nulls de plus d'un prosrammeur sur 
cette Terre. Tantot jeu d'actlon, style 
beat them up, tantot jeu de chance 
style jackpot, tantot jeu de reflexes ou 
de reflexions, Beetlejuice est I'arche- 
type du jeu polyvalent par excellence. 
Si les jeux a theme unique vous en- 
nuient a mourir, sautez sur celui-la, 
vous ne risquez pas d'etre d^tju! Meme 
I'aspect beat them up fait preuve 
d'une certaine imasination: entre le 
fantome du lave-linse et les assiettes 
hantees, I'ennemi est aussi drole que 
meurtrier. La realisation de cette mai- 
son en T, enfin.. hantee, est plus que 
sympathique et soignee. On remar- 
quera quelques details comme les re- 
flets dans les miroirs par exemple. 
Pour ceux qui s'attendent ^ retrouver 
le Michael Kiton du film, sachez qu'il 
s'agit dans cette version du Beetlejuice 
du dessin anime. La difference est 
sans doute minime mais les person- 
nages du dessin anime sont encore 
plus loufoquesl Sachez, avant que j'y 
retourne, que les musiques sont aussi 
ultra sympas et que Ton ne regrette pas 
que la Game Boy possede une prise 
casque. T.S.R. 



EDITEUR : UN 

GENRE : ACTION 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE ; 

NOMBRE DE NIVEAUX : 6 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE ; 
TAILLE CARTOUCHE : IMo 



^^f^t^^tT^'^^l 


^p^^^ 


^LJ a 
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■HHHHiBi^ES^^^3! 


^^^^^^ 



Dans la salle de sijour (1-3) rigne une activity bien Strange: les 
assiettes en porcelaine volent dans tons les sens et essaient de 
vous faire perdre des points de vie. TIrez dans le tas! 



> Beetlejuice et son nombre 
incalculable de niveaux, 
tous plus orisinaux les uns 
■ que les autres, accro- 
chent a mort. C'est un devoir, quand 
on y a goute, de progresser plus loin 

dans le Jeu. Comme il y a six niveaux 
completement differents les uns des 
autres et eux-memes composes d'une 
multitude de sous-niveaux, on passe 

du temps sur cette sotonee cartouche 

et c'est tant mieux! C'est un jeu com- 
pletement fou et echevele qui nous est 
propose ici: jeu de tir, puzzle, jeu de 
precision et de reflexes, beat-them-up, 
jeu de carte, arcade, course en cha- 
riot, le jeu eclectique par excellence. 
En general, d'ailleurs, ce genre de jeu 
est souvent rate par manque d'hete- 
rogeneite, on passe d'une scene a 
I'autre sans trop de rapports. Mais ici, 
que nenni!, pas I'ombre d'un doute: 
tout s'enchaine dans une ambiance 
folle et une atmosphere bien spe- 
ciale. La technique suit totalement le 
rythme: pas un pet de travers, scrol- 
lings nickels, musiques d'enfer, sprites 
realistes et decors sympas. Quand je 
vous repeterais pour la n-ieme fois que 
ce jeu a un charme fou, vous aurez 
compris qu'll faut courlr I'achcter, allez 
hop! OLIVIER PREZEAU 



Us toilettes 
(1-5) sont 
dans un Irista 
totiAvousde 
les riparer 
dans un temps 
imparl!. II faut 
reconstituer la 
tuyauterie qui 
a M mise 





Avant d'entrer dans la chambre (1 4] oA vous attend une goule spMaliste en visages, une sorte de visagiste de Ihorreur! Plus 
vous serez moche, plus vous aurez de chances de lul iaire peur. Vous silectionnez le visage l< plus horrible en appuyant a temps 
sur le boutott A, puis vous accedez a la chambre. La, vous devez appuyer sur Tun des curseurs indiquis, le plus rapidement possible, 
afin de faire monter voire jauge (roperation recommence plusieurs fois dans un rythme d'enfer). Si ceile^i atteint le sommet 
avant celle de la goule visagiste, c'est gagni. — 
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ASTA LA VISTA, BABY I 






Pour ceux qui ont vu les deux films de la s^rie 
Terminator, vous savez que I'intrigue reste relative- 
ment prise de choux dans le genre retour vers le futur 
en passant parapr^-demain! /V\eme si cette cartouche 
porte le nom de Terminator 2 (T2), sachez que Taction du 
jeu debute avant les faits qui se d^roulent dans le film T2 
et continue par des faits du film. Un peu d'histoire main- 
tenant! Le 29 A6ut 1997 eclate un conflit nucleaire devas- 
tateur sur la Terre. Ce conflit qui va couter la vie ^ la ma- 
jeure partie des infortunes terriens, a ^te lance par Skynet, 
le super-ordinateur cre^ en 1995 par les concepteurs de 
Cyberdyne Systems. Skynet a en effet pris le contrdle des 
humains qui I'avaient cre^ et la race humaine semble bien 
mal partie apr^ la terrible guerre globale. D'autant que les 
robots sont d^sormais partout pour faire r^gler leurs bis. 
Nous nous retrouvons en 2029 alors qu'une poign^e d'ir- 
rdductibles (pas dans un petit village d'Armorique cette 
fois!) humains tentent une guerre de resistance dans 
I'ombre. lis sont men^s par John Connor, le leader rebel. 
Skynet qui r^gne plus que jamais en despote sur la Terre 
devastee, decide d'envoyer un robot a I'apparence hu- 
maine, terriblement puissant et resistant dans le passe. Le 
but de ce Terminator est de tuer la m^re de John Connor, 
ce qui aura pour effet d'empecher la naissance du meneur 
de la resistance. AAais faction ^choue lamentablement, le 
Terminator T-800 terminant (I) ecrabouill^ sous une presse 
hydraulique (c'est le film Terminator, qal). Skynet qui salt 
que I'espoir fait vivre, envoie dans le pass^ un deuxieme 
Terminator plus performant, le T-1 000, pour tuer John a I'age 
de dix ans. Vous intervenez en 2029 sur la Terre ravag^e 
par la guerre humains-robots et jouez d'abord le role de 
John a I'assaut de Skynnet et sa fabrique de Terminator. 
Apres avoir neutralise le syst^me 
de securite, vous allez voler un 
Terminator T-800 (le T-1 000 ^nt en 
rupture de stock!) puis I'envoyer 
dans le pass^ pour voler h la res- 
cousse du petit John de dix ans 
faudra aussi dd:ruire la puce res- 
ponsable de la cr^tion de Skynet 
et se d^barrasser du T-1 000 un peu 
collant! 




Vous voila dans 

la peau de John, 

pret a bondir 

dans <et univers 

apocalyptique 

qui s'offre a 

vous. Tenei! 

justement, un 

squelette-robot 

vous souhaite la 

bienvenue! 

Sh«otei-le! 
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(in robot a (henillettes, arme 
jasqu'aax deits, va vous 
"'"'■" da hallas pariaraatas. 



A droite se trouve une barriere eledrique qui vous 
barre le passage. Nous sommes a la fin du premier 
niveau; tant que vows n'aurez pas detruit les 5 
tourelles dans le bon ordre, la barriere voas 
eapidMn da passr- 
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Le but du premier niveau est de detruire les (inq tourelles qui proteqent le (omplexe Skynet. Le proUene est que si vous les detruisez dans 
n'irnporte quel ordre (celui de votre pregressiQn par exemple), yous ne pourrez pas finir le nnean. Dans la qnatricme tourcllc sc uouve un 
i*di(e qai vous donne <ette astute. Mais maintenant, il va falloir tromer dans quel ordre detruire ies tourelles. 
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Pour detruire me tovrejle, il laut tirer sur le qarde 
jusqi'i Ci qM Mrt s'mkhn. Mait atlMilMiJ l« garde 
towlM MortalkMatt «mk taakc detsK et was fait 
2 perdredes points de vie si voiisn'yprenez pas garde. 



les squelettes sont tres dangereux si vous les laissez trop s'approcher. lis accelerent alors et se collent a vous, ce qui vous 
fait perdre des points de vie a vitesse grand V. Les chasseurs bombardiers vous arrosent litteralement de bombes. Mais ces 
bombes n'explosent pas de suite, ce qui vom laisse le temps de riagir dans un nuage de fum^ 
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Vous devez trawer la pert* qai vmb mhmn ai lakenlmra 



Attention aux robots-gardiens qui vous tirent dans les 

genoux. Inutile alors de vous baisser, I'attaque est 

imparablel Seuls les sauts, ou nieax, la raflale dans 

la tronche sont efficaces... 
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Vous vous apercevrez bien vite que la porte cherchee se 

trwne i I'autre bout du niveau Mdemment! Ce tunnel y 

mim directMNKt Cap e ndant vous allez devoir passer 

par M (haMp 4» wmm iMpessibles a eviter. Esperons 

qi'il vons reste un bon capital de points de vie! 



Vous pouvez tirer meme sur une echelle! Notez ce 

detail croustillant: la porte tant convoitee se trowre 

etre celle ou est le sqqelette. Vous ne pourrei pas dire 

que je ne vous aide pas! 

Vois allez enfin pouvoir voier un T-800 ! 




LE NIVEAU 3 : Voas avez maintenant a 
votre disposition un T-8001 II laut lancer son 
programme: arrangez-vous pour que les 
^ circuits d'initialisation qui mettront les en 
I soient bien reliis convenablement. Le 
tonrant doit passer, alors pas de fils coupes! 
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Quel jeu masnifique! Je 
pleure de bonheur tene- 
ment T2 est rcussi sur 
Game Boy, sniff!, e'en est 
meme dmouvant! Tout cJ'abord I'am- 
biance: des les premiers ecrans, on est 
plonse dans I'unlvers apocalyptique de 
cette guerre humains contre robots 
dont on voit quelques passages dans 
Terminator 1 et 2 au cinoche. Pendant 
tout le premier niveau, le ciel s'obs- 
curcit perlodiquement dans des gerties 
de feu et d'eclairs; le vacarme (loin- 
tain et proche) des bombes et des 
bailes est etourdissant; les sraphismes 
des decors rendent superbement I'as- 
pect de ruine et de desolation; bref, 
du tout cuit a la vapeur! L'action est 
ereintante: vous courez, des (Dalles et 
explosions crepitent autour de vous, 
des squelettes robotises vous bon- 
dissent dessus, des vaisseaux bom- 
bardiers vous arrosent sans cesse, la 
joie intense quoi!, un soup^on de 
danger en fait! Les niveaux suivants sont 
du meme acabit avec des graphismes 
et des musiques hyper chiades (a la li- 
mite meme des possibilites de la ma- 
chine). De plus, on a six niveaux et six 
jeux differents avec, comme domi- 
nante commune, I'arcade evidem- 
ment. Bon, ^a reste quand meme la 
plupart du temps un bon vieux jeu de 
progression de profil a la sauce cara- 
mel et bastos dans la tronche, mais de 
nombreuses originalites ameliorent (si 
besoin est) le jeu. Voila, vous aurez 
compris, T2 est a se procurer obliga- 
toirement No probl«mol 

O. PREZEAU 
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ON PREND LES MEMES 
ET ON RECOMMENCE! 








Masato Kanzaki et Mizuki Makimura 
sont de retour, apres leur mis- 
sion de Fortified Zone, pour 
de nouvelles aventures toujours 
aussi explosives. Je vous rappelle que ces 
deux soldats du futur forment un couple 
d'agents secrets au service du gouverne- 
ment. Leur mission est a nouveau d'investir 
une zone ennemie en se glissant a I'inte- 
rieur. Une fois dans la place, c'est la lente 
progression method ique, salle par salle, 
corridor par corridor. La particularite des 
deux mercenaires est qu'ils sont deux fan- 
tassins agiles et silencieux face a une m^ca- 
nique colossale de metal. Chaque niveau 
propose est un labyrinthe constitue de plusieurs salles. Pour acceder au niveau 
suivant, il faut passer par toutes les salles. Vous aurez alors une chance d'arriver 

au boss qui gouveme la zone. L'origina- 

^ JJ^ I lit^ consiste dans le fait que Ton peut 

^^ ^ *■ - •■ passer d'un combattant a I'autre sachant 

que chacun a ses propres avantages. A 
deux (avec le link), chacun guidera un 
combattant sur sa Game Boy. Sus aux 
ennemis, a I'assaut 




WaaaarL 

II 
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:; C* jeu est en ne 3D-isoniitriques du ilesius et les 
graphismes sont ditaillis. Us personnages sent criants 
de verite, on s'y croirait! 




Certains bonus et items vous attendent le long de 
la progression. Les plus intiressants sont les 
valises de premiers secours qui vous redonnent 
du punch (des points de vie snrteut!). 



Vous pouvez visualiser a tout moment votre position dans 

le labyrinthe, qui vous montre uniquement les salles oil 

vous etes passi. Attention!, certaines salles sont fermees a 

clef et il faudra avoir trouvi la clef avant de s'y prisoittr. 



> On prend les memes et on 
recomence! II faut quand 
meme avouer qu'au niveau 
interet, rien (ou pas gnand- 
chose) ne differencie les deux verskxis. La 
musk:iue reste du meme acabit. Quand 
on aime, on ne compte pas, mais on est 
en droit d'attendre quelques ameliora- 
tions quand une premiere version n'est 
pas au top (ce qui etalt le cas). La realisa- 
tion est un exemple de reallsme et pre- 
sente un aspect tres sympa. Elle a meme 
ete amelioree par rapport a la premiere 
version. L'amblance est geniale et Taction 
au rendez-vous. De plus, ce n'est pas une 
action bete et mechante puisqu'il s'agit de 
decouvrlr un territoire salle par salle. Mais 
on reste sur un Jeu qui, S la lonsuc, nc 
passionne pasvraiment. Heureusement, le 
fait de gerer deux combattants dans un 
ordre bien precis, selon les actions, est 
tres interessant. Quand on joue avec le 
link, cela devient super prenant. 

Olivier l>REZEAU 
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BERIO 

SEN YA EN 

GUERRE! 



m 
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e jour se leve sur i in pf^it 

village moyenageux 

compose de petites 

maisons, de colonnes a 

la grecque et de bosquets. 

Devant chaque batisse, se 

trouve un personnage qui 

regarde passer les voitures! II y 

a des villageois, des enfants 

qui jouent aux billes et des 

sages avec de longues 

Si on vous embete, un coup d'epee et le tour sera |oue! barbes. Vous etes un petit 

combattant et vous d^butez votre quete au milieu du village. Votre armure fait 
penser aux Chevaliers du Zodiaque, sans rapport aucun avec cette serie debile. 
Vous allez dialoguer avec les personnages non-joueurs pour en savoir plus sur le 
pays dans lequel vous avez ete parachute. Ensuite, vous vous dirigerez vers I'exte- 
rieur du village: un vaste monde hostile ou le but est de survivre en attendant de 
trouver un autre village. A I'exterieur, vous pouvez 
combattre avec une epee et un lance-boules 
magiques limite en munitions. En avant pour I'aventure! 

Voici la carte du monde a explorer. Un "P" vous indlque la P-osltion 

du P-ersonnage P-layer et ('est P-eut-etre P-our cela que les P- 

roframmeurs ont P-osi ce "P" ! 



EDITEUR : SECA 
GENRE : AVENTURE 
DIFFiCULTE : FACILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE NIVEAUX ; 7 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : 



Vous void dehors, dans un monde qui semble 
ligirement hostile. Vous pouvez lancer des boules 
magiques sur ces monstres antlpathlquas. 
Ne vous genez pas! 



Vous I'avez compris, 
Berios 2 est un jeu 
d'aventure avec des vues 
a la Fantasy Legend, une 
carte du monde, des ecrans de 
caracterlstiques et tout le tralala de 
ce genre de jeux. J'apprecie son cote 
combat qui est plus important que le 
cote role et dialogue. Le probleme 
est que la partie dialogue et aventure 
est en japonais, scrouic!, klong!, 
syntax error!, effroi du testeur et, par 
la meme, du joueur! Ce jeu est done 
destine aux petits malins (et j'en 
connais plein) qui ont tout fini sur 
Game Boy et qui adorent dccrypter 
les Jeux tong! Remarquez, on s'Kfi butl 
quand meme car les concepteurs du 
Jeu ont davantage mis^ sur lo pdrtie 
combat. Cela se volt tout de suite 
dans les ecrans de caracterlstiques 
qui nc sont pas aussi fournis en infos 
sur le personnage que dans un jeu a 
la Dongeons & Dragons. La gestion est 
bonne; on peur savnir r\ tout rnofiiKnl 
ce que I'on trnnsporte et ou Ton est, 
sur une carte qui ne fait apparattre les 
villes que quand vous y etes passe. 
Un Jeu, je le rappelle, en japonais et 
destine aux puristes et grands ama- 
teurs de Jeux d'aventures. 

OLIVIER PREZEAU 
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VOUS ALLEZ EN PRISON SANS PASSER PAR lA CASE DEPART ! 









Le jeu de plateau le plus populaire au 
monde sort sur Game Boy en version anslaise. Vous 
allezpouvoirjouerau Monopoly sans avoir be- 
soin de chercher partout des partenaires. 
Plus besoin non plus de se balader avec une 
boTte de jeu sisantesque! Bref, une fois de plus 
la Game Boy etonne avec une conversion de 
jeu de societe. Comme vous le savez tous 
j'espere, le Monopoly consiste en un par- 
cours carre qui boucle sur lui-meme et 
constitue de cases representant plusieurs 
types de proprietes comme des terrains si- 
tues dans des rues et avenues connues, des 
Sares, des compagnies diverses, etc... Lorsque 
vous passez sur une propriete, vous pouvez 
I'acheter puis y construire des maisons puis des hotels. 
Quand un adversaire passe sur I'un de vos terrains, il paye! 
Vous debutez avec un portefeuille tout mince qu'il fau- 
dra remplir en faisant tout pour ruiner vos camarades 
de jeu (a plusieurs Game Boy) ou vos adversaires choi- 
sis parmi huit presents en memoire. 



^.^^WK*^ VI 



VAM I A 




r*r< V yv 




V I Hf;NA 




. Volld une cartouche fa- 
' die a presenter en ce qui 

concerne le genre de jeu. 

II s'agit du ... Monopoly! 
Alorsje n'al pas besoin de polcmiqucr. 
soil vous dvez envie de Jouer d ce Jeu 
sur une portable, solt vous n'en avez 
hen a secouerl Sachez qu'au niveau 
Sestlon du jeu, c'est I'euphohe. Tout 
a ete prevu et j'ai trouve un grand 
contort dans les diverses manipulations 
qui inten/lennent. La technique tient 
la route, on s'en scroit doute! Attention 
ccpendant: tout est en anslais (tcxte 
et notice) et meme dvidcmmcnt les 
avenues qui sont americaines, ohglne 
de la cartouche oblige! Remarquez, c;a 
depayse et les commandes en anglais 
ne sont pas trop rebarbatives. Une su- 
perbe conversion pour ceux qui ai- 
mcnt le jeu orisinal 3ur plateau. Un in- 
t^ret tres limite pour les autres. 

OLIVIER PREZEAU 
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EXCLUSIVEMENT 
POUR CONSOLES ! 



La Bible des Astuces sort enfin! Elle contient des trues, astuces, cheat modes, solutions et plans pour tous les 
jeux, pour toutes les consoles (Sega Master System, Nintendo NES, Megadrive, Super Famicom, NEC, 
Lynx, Neo Geo, Game Boy, Game Gear). . ^ . _^, 

1ER VOLUME (DE A A L): SORTIE NATIONALE LE 30 MARS 1992, 40 FRS! 

Mais vous pouvez recevoir ce premier volume de "la Bible des Astuces" chez vous, le port est gratuit! 
Il vous suffit de renvoyer le bon de commande cidessous avec votre reglement. 



BON DE COMMANDE 

POUR LE 1ER VOLUME DE LA BIBLE DES ASTUCES 

a decouper ou a recopier et a renvoyer (avec votre reglement en cheque) a: Joypad, Bible des Astuces, 1 03 bd Mac Donald, 7501 9 Paris. 

Norn: Prenom: 

Adresse: Ville: 

Code postal: Votre console: Votre age: 
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TANT QU'IL 
YAURA 
SJEUX! 



JOYSTICK 

+ CONSOLES 

HEWS 
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if COMPUMENT INDISPENSABLE DE JOYPAD 
POUR ETRE 2 FOIS PLUS INFORME 

EN VCHTE, CHAQUE HUtlS, CHEZ VOIRE HARCHAND DE JOURHAUX 
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Hello les gars! today, on attaque un gros 
morceau vu que ce dossier est sur un jeu 
Gameboy, ben ouaip, fallait bien s'y 
mettre un jour, apres tout, 
II faut satisfaire tout le monde. 
Attention, petite console ne veut pas 
dire petit jeu, et celui dont on va 
causer, Megaman, en est Texemple 
le plus fracassant. 
Let's go 
les amis. 





CUTMAN 









Comment ons tout d'abord par le monde de Cutman. En effet, c'est le 

plus simple de tous. 

C I : Pour saisir cette vie, il huit &tre sur le tapis roulant, se laisser 

emmener, puis, arrive au bord. sauter le plus loin possible. 

C2: Sur ce tapis roulant, deux helices vous attendent. Le mieux est de 

ne pas les enerver et de passer par dessus quand elles auront demarre. 

C3: Ce robot ne vous laissera pas de repit tant que vous ne serez pas 

mort. N'hesitez done pas a le detruire, en restant devant lui pour lui 

bourrer la tete de balles. 

C4: Attention a ses ciseaux qui se declenchent a votre arrivee. 

II faudra vous approcher et, quand lis se mettront en mouvement, 

repartir en arriere, le temps qu'ils se mettent sur leur axe de rotation. 

C5: Cet enorme robot ressemble etrangement a un telephone. 

C'en est pas un? Non! C'est un ennemi, bien sQr. Le plus drole, c'est 

qu'il est tres dur de lui echapper quand il saute pour vous ecraser. 

Le mieux a faire est de courir vers lui, rester contre lui en attendant 

qu'il saute, puis passer tout de suite apres. 

C6: Timing, timing, telle sera la devise qui vous accompagnera dans 

votre trip avec les ciseaux qui se mettent a danser de partout. 

C7: Voila Cutman, le tres peu gentil. Pour le battre, pas 36 solutions: 

ne cessez jamais de tirer et, quand il vous lance sa lame, sautez et 

refaites un saut quand elle revient dans votre dos. Puis quand il vous 

saute dessus, courez vers lui pour I'eviter, et repetez I'operation. Vous 

gagnerez alors les cuts et pourrez demander a votre maman de vous 

preter ses ciseaux durant I'aventure. 



ELECMAN 





On passe ensuite au stage d'Elecman. 
E I : ces ventilateurs, vous les rencontrerez 
souvent, et dieu salt s'ils sont penibles. Le seul 
moyen d'eviter leur souffle est de sauter, afin 
de ne pas etre entralne. 
E2: un autre classique dans ce jeu: les plates- 
formes qui apparaissent et disparalssent a 
Intervalles reguliers. Pour pouvoir vous en 
sortir, ecoutez attentivement le bruit qu'elles 
produisent quand elles apparaissent; c'est la 
cle pour trouver le bon moment pour sauter. 
E3: Decidement, tous les classiques sont la: les 
arcs electriques qui surgissent du sol. La aussi, 
sachez quand sauter ou non, sinon une odeur 
de trop cuit se fera sentir. 
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E4: pas de pitie, flinguez done ces robots et piquez- 
leur ces nuages qui vous transporteront la ou vous 
devez aller. Laisser-vous guider et attention au vide 
en-dessous de vous. 

E5: ces sympathiques petits casques ne sont, en fait, 
pas sympas du tout. Pour vous eviter une cliute 
inutile et enervante, avancez-vous legerement , 
laissez-les s'ouvrir, puis tirez dans le tas. 
E6: a cet endroit, vous allez devoir passer au pixel 
pres. Attention, en cas de contact avec I'electricite, 
vous allez tomber et vous retrouver plus bas. Restez 
calme, surtout. 

E7: encore un robot geant. Vous pouvez I'exploser a 
coups de Cuts si I'envie vous en prend, sinon, evitez-le. 
E8: voila le terrible (ouarfi) boss du niveau. Pour le 
battre, mettez-lui trois Cuts dans la tronche, et c'est 
fini. Attend! il est ou le boss, la? 
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On passe directos chez mister Iceman, sans perdre un instant. 
1 1: he bien oui, la glace, (a glisse. Pour vous arrSter, deux solu- 
tions: attendez un mur ou sautez sans imprimer de direction a 
votre paddle et vous serez arrete net. 

12: les blocs de glace qui se trouvent a cet endroit vous reservent 
de sales coups. Si vous restez dessus, lis se mettent a fondre au fur 
et a mesure. lis comportent trois couches, une couche mettant 4 
secondes pour fondre. Conclusion: campez pas la-dessus. 
13: cette salle est une grosse prise de tete. II va falloir que vous 
attendiez sur la plate-fome, a I'extrSme gauche, et, une fois le pic 
de glace tombe a droite, sautez sur ce pic et attendez qu'un autre 
pic tombe a gauche. Montez alors sur celui-ci et sautez sur le pic 
de la plate-forme de gauche qui vient de tomber, puis sautez sur 
I'echelle. 

14: ne vous prenez pas la tete, et jouez-la a la barbare. Allez a 
I'extreme droite de la plate-forme ou vous etes, et attendez que le 
pic de glace vous tombe dessus. Vous serez invulnerable un court 
instant, mais assez longtemps pour marcher sur les pieux et 
acceder a I'echelle. 

15: attention, ce robot fera tout pour vous faire tomber; pensez 
done a le detruire avant de sauter dans le tas. 
16: voila le glacial et done tres froid Iceman. Enclenchez les 
thunder et balancez-lui en trois, 11 fondra comme neige, euh..., au 
seche-cheveux. 



FIREMAN 
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S'il n'en reste qu'un ce sera Fireman (proverbe 

Capcomien) 

F i : oula, c'est la reunion de famille, il faudralt leur 

apprendre a se calmer. Mettez-leur un coup d'eclair 

si la patience est exclue de votre vocabulaire. 

F2: ces grands piliers de feu surgissant du sol peuvent 

d'abord etre geles avec I'arme d'Iceman et chevauches 

ensuite. Ainsi, lis resteront froids une dizaine de 

secondes. 

F3: ce flambeau sur pattes ne manquera pas de vous 

bombarder de projectiles. Mettez-lui un coup de Cuts 

et on n'en parie plus. 

F4: cette grosse boulette peut vous sauver la vie, 

aussi, n'hesitez pas a la prendre. Mais comment la 

prendre? Ben avancez un peu vers la droite et gelez la 

flamnne qui sort du nriur droit. Une fois gelee, montez 

dessus et allez chercher le bonus tant attendu. 

FS: a I'instar des jets de flammes, ces petites flammes 

peuvent Stre gelees, et done, ne plus vous gSner. 

F6: nous voila chez Fireman; ^a chauffe terrible. 

Brisez done la glace avec I'arme d'Iceman et vous 

le verrez refroidir ses ardeurs. 
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D" WILLY D7 



lis sont tous morts, il ne reste plus que votre ennemi de 

toujours, le docteur Willy. Une note avant de partir comme des 

fous : en meme temps que I'arme de Fireman, vous avez gagne 

des plates-formes que vous pourrez creer ou vous le desirez, 

sauf contre une parol. 

D I : pour attraper les options , il vous suffit de griller les deux 

robots en hauteur avec I'arme d'elecman, puis de vous creer 

une plate-forme. 

D2: la seule solution pour progresser ici, est d'enclencher les 

Cuts et d'avancer au fur et a mesure en detruisant toutes les 

torpilles qui sortent des parois. 

D3: laissez-vous tomber a gauche, et plaquez-vous contre la parx>i... 

D4: ...et retournez rapidement vers la gauche apres avoir 

esquive le lanceur de flammes, car... 

D5: en-dessous vous attendent des pics qui rSvent de voir vos 

fesses robotisees s'ecraser sur leurs pointes acerees. 

D6: toujours le meme probleme avec ces casques, il faut les 

approcher doucement et les tuer a coup sur, sinon, a leur reveil, 

ils vous enverront des projectiles dans la tronche. 
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DM: Vous voila dans la salle ou Willy entrepose ses robots. Voici I'ordre pour 
les battre: Allez en haut a gauche et tuez Quickman avec I'arme de Fireman. 
Puis allez en haut a droite et tuez Bubbleman avec rarme de Quickman. 
Ensuite, allez en bas a droite, et tuez Heatman avec I'arme de Bubbleman. et 
enfin, allez en bas a gauche pour tuer Flashman avec I'arme de Heatman, en la 
concentrant a fond. Alors, une cinquieme porte apparaitra, vous revelant un 
"man" inedit dans les autres versions; c'est Enker, le petit dernier du docteur 
Willy. Tirez avec les balles normaies et esquivez son tir, qui sera large ou 
mince suivant le nombre de coups que vous lui aurez envoyes. 
Puis, soit il vous foncera dessus, soit il bautera au-dessus de vous pour voua 
prendre a revers. Quand vous I'aurez abattu, vous obtiendrez le Mirror 
buster qui ne vous sera pour I'instant d'aucune utilite. 




D7: pour attraper les options, sautez et arrangez-vous pour retomber sur 

I'option de votre cholx. Puis, remontez vite sur le petit monticule du milieu 

et allez sur le monticule de droite. 

D8: ce passage est infranchissable sans une plate-forme made in yourself. 

D9: sautez sur la plate-forme de droite sans aller chercher les allechants 

bonus, et laissez-vous tomber juste en-dessous de la plate-forme sur laquelle 

vous vous trouvez... 

D 1 0: ...afin de ne pas vous ramasser sur un pieu. Une fois sur ce bout de 

plancher, creez-vous une plate-forme et evadez-vous. 
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^^LUNAR BASE 



Le lache Willy s'enfuit 
dans son repaire satellise. 
Cette Lunar base est 
longue, et dure, et longue, 
et un peu dure aussl. 
L I : pour passer ce nnur a 
premiere vue infranchis- 
sable, vous devez vous 
creer une plate-forme et 
monter sur ce mur; vous 
verrez alors le mur fondre 
sous vos pas. 




L5: ce poulet vous enverra des oeufe, qui, en contact avec 

le sol, liberent une dizaine de poussins agressifs. 

La meilleure solution est de s'enfuir ou de detruire I'oeuf 

avant qu'il ne tombe. 

L6: en restant tout contre cette marche d'escalier, 

le robot ne pourra pas vous atteindre pour vous ecraser. 

125: on recommence. II va falloir de nouveau traverser un 

couloir de pics et de plateaux qui disparaissent. 

Mais la, ca se complique... 

L7: ...lorsque vous serez sur un plateau tres bas sur 

I'ecran, preparez-vous a sauter une seconde avant que 

le prochain n'apparaisse, au-dessus de votre tete. 

L8: et 9a continue; avec les geants cutters qui ne vous 

laissent pas en paix et les roues dentees qui vous 

assaillent, on ne salt ou donner de la tete. 



.2: choisissez bien votre moment d'arrivee, 
sinon les deux eclairs qui jaillissent pourraient 
vous dter la vie. 

L3: non seulement un ventllateur vous 
entrafne a droite, mais en plus, un eclair jaillit 
de temps en temps du deuxieme bloc. Sauter 
sur place est la meilleure solution pour eviter 
les effets du ventilo. 

L4: attention les nerfs, il va y avoir un long 
couloir garni de pieux, et votre unique planche 
de salut sera les plates-formes qui apparais- 
sent... et disparaissent a intervalles reguliers. 
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km.P J« LUNAR BASE (la suite) 





L9: alors que vous grimpez tranquillement a 
I'echelle, un poulet vient vous larguer un oeuf. 
Le plus drdle c'est que vous ne pouvez pas vous 
defendre, a moins d'etre bien place et de le 
detruire d'un coup d'eclalr. 
L 1 0: detruire cette parol est un jeu d'enfant 
avec I'arme de Heatman chargee a fond. 
146: passez par le haut, 9a vaut vraiment le coup. 
L I I : vous vous demandez pourquoi les ventilos 
vous poussent dans la direction ou vous voulez 
aller? C'est tout simplement qu'au bout de la 
rampe vous attend un eclair qui jaillit du sol. 
L 1 2: le sursaut avant I'agonie: il faut reussir a 
passer ce mur de lame, sinon c'est la fin. 
L 1 3: en tombant dans le tuyau, plaquez-vous 
vers la droite, une vie, ^a fait toujours plaisir. 
L 1 4: voila le docteur Willy. Pour le baUre, aUez 
contre sa bouche et tirez des lames (pas celles 
de Cutman, celles de Quickman) puis, quand il 
a perdu sa bouche, utillsez I'arme de Enker, et 
vous verrez que lorsqu'il vous envoie un rayon, 
le rayon rebondit sur le shield d'Enker et 
detruit la machine de Willy. Ce ne serait pas 
drdle, si, parfois, une main robotisee ne tentait 
de vous saisir. Apres 9a, ben vous avez gagne. 
C'est cool, non? 



Megadossier realist par Gregman le super-h^ros bien connu de tous. (NDAHL he Gregman' Tes de 
plus en plus m^galoman. en plein delireman!). C'est. entre autres, lui qui se ramassa ta tronche aprts 
avoir dietary sa flamme a Aphrodite. Avec I'aide de Jean-Criman et Jean-Sebman pour les photos 
(oui oui. les fameux bons amis de la legende), de Morganman pour les bonnes blagues qui mettent 
de I'ambiance: c'est d'ailleurs ainsi qu'il mtt en d^route les anglais lors de I'assaut de la grande guitare. 
Et merci enfin a Linosman pour sa maquette, Unosman. le c^T^bre super-h6ros turc. 
(NDLINOS : merci i Greg pour ce m6ga dossier qui m'a pris 3 journ6es completes... j'me vengerai) 
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Les terroristes del'es- 
pace, les robots 
Xybots, ont invest! 
une station orbitale 
de la Federation. Vous 
voyez ce qu'il vous reste 
a faire; nettoyer la station 
dans ses moindres re- 
coins, de cette racaille ro- 
botisee. Vous jouez seul 
ou a deux (avec le link) et, 
comme d'habitude, la 
Federation compte sur 
vous pour sauver la race 
humaine menacee par 
cette invasion Xybots. 
Sauvez rhumanitel, sniff!, 
c'est emouvant! Le jeu est ' 
en fait un labyrinthe vu en ' 
3D (vous etes derriere le ' 
soldat terrien sauveur de ' 
rhumanitel) dont on peut ' 
visualiser a tout moment le ' 
plan grace au bouton d'option. Votre esperance de 
vie se calcule en pourcentages que vous perdez a 
chaque bastos d'energie regu dans la tronche,- violent 
le jeu! Vous progressez et shootez tout morceau de 
metal qui bouge et qui vous attend souvent d'ailleurs 
aux tournants. 

Une foule d'item est a recuperer et une porte de sor- 
tie vous attend a la fin de chaque labyrinthe pour vous 
mener au niveau suivant. 



EDITEUR : TENGEN 

GENRE : ARCADE 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE : NON 

NOTICE : FRANCAIS 



1 XYBOT, 2 XYBOTS, 
3 XYBOTS, DOUDOU ! 



Encore un jeu typique- 
ment Lynx, typlquement 
Tensen, typlquement 
Atari! Les sraphismes sont 
fins et sympas, malgre ce depouille- 
ment qui veut suggerer une ambiance 
de couloirs froids et de robots metal- 
llques. La representation en 3D du la- 
byrinthe et son scrolling sont super- 
bement r^alistes, un sy cfuiraiU La 
gestion dii j«>u av«»r I'erran du plan et 
des items est bien pratique. Mais 
c'est surtout I'ambiance style comics 
de science-fiction dcs annces 50 qui 
donne le ton. A premiere vue, le jeu 
ne paie pas de mine, mais il regorge 
de details qui lui conferent ensuite un 
reel interet. On s'amuse a mort dans 
les niveaux suivants, surtout a deux. Un 
jeu qui a du charme ! 

OLIVIER PREZEAU 



Micromania $m fh3 f 



Chaque mercredi vers 
IThlSetledimaitche 
ven9h15 MICROMANIA 
vous d6voile tout sur les 
jeux dans i'dmission 





MICROMANIA LES 3 

-lal la 



MICROMANIA ouvre 
un nouveau magasin a 
Issy-LeS'Moulineaux !! 



MOULINS 

Centre C'*^' Les 3 Moulins Pont de Billencourt 
92130 Issy-Les-Moulineaux. 

Une inofifre ieu vMo 
d tnsfaux ffqufdes 

GRATUITE 

pour 500 F 

d'a€hafs ou plvs 

'Offrv d'une valeur de 145Fvatabte 

au Maaasin MICROMANIA l£S 3M0UUNS uniquemeni 

'{OKre valabk dans fa limite des skxhs rfspom'bfes/ 
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GOAAAAAAAAAAU!! 



S'il est des sports ou revolution est 
constante, comme dans la Formule 1, il n'en 
reste pas moins que dans certaines autres dis- 
ciplines, on connait aussi un net progres. Je 
pense, bien entendu, au sport que bon nombre 
d'entre nous aimons par dessus tout, j'ai nomm^ 
Monsieur le Football. En effet, en 
ces temps faroucties, c'est-a- 
dire aux alentours du 28 Juillet 
2070, un Mercredi soir, a 20h30, a 
lieu le plus grand toumoi de football de 
tous ies temps, et meme depuis que le monde 
est monde, on n'avait jamais connu gal C'est du de- 
lire dans Ies tribunes! Tout-a- fait Tfiierry! Effectivement 
Jean-Michel! Vous allez devoir affronter huit equipes 
si vous acceptez de participer a ce formidable ren- 
dez-vous, et croyez-moi, c'est pas de la tarte. Vos ad 
versaires sont tres coriaces, comme toujours, et n'hesi- 
teront pas a utiliser des moyens peu orthodoxes pour 
vous mettre votre casquette. 
Car figurez-vous que tous Ies coups du sport que nous 
connaissons sont possibles, mais en plus, vous pour- 
rez utiliser d'autres talents caches, tels que le tir pa- 
ralysant, ou bien encore des shoots a effets vraiment 
bizarres. 

Bref, la liste est longue, mais je vous laisse la de 
couvrir par vous-meme, c'est beaucoup plus in- 
teressant, mais sachez cependant, que Ies reprises 
de volee sont possibles, ainsi que Ies tStes 
plongeantes, et vous pourrez meme utiliser Ies 
murs sur Ies cotes si vous frappez assez fort. 
Alors, tous h vos crampons et rapportez 
la coupe! 



Au depart, ei vous montrant la 

HissaiKe que votre janbe et votre bras 

divoloppent, moitii konaN, mMi 

iM<biM, on voK averttt que ce n'est 

pas im partie de cricket qve vous allez 

disputor, mail bien un jaa da brat, 
dans lequel la violence est reine. 
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La, a boat ^ortait, 
vous venez pHcment 
et tinplMiMt 
iTaHMMr le (ardiaa 
advene, qii, Malnr 
mla, accemplit ur 
SH|Mrk« antt vw 
seals des imdi 
|ardi«M CMMM Lh 
Yachii 
Oeglet's i 

{aire. Ceia A, nti 
vous apercevrez kiea 
viti VN bin traaUar 
iMfibbaAmMta'tst 
pas ckese aisie. 

HI vous sera possible de paralyser vos adversaires en leur tirait 
dessBs a ('aide de vetre bras arme, i»as facile a manipuler. 




('est goal! Les filets 

viennent de trembler 

une fois eacore. Le 

gardien est dises- 

pere, et meme en re- 

gardait le taUoM 

des scores, il ne 

s'en remettra pas. 



EDITEUR : SNK 
ENRE SIMULATION SPORTIVE 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE ; 4 

NOMBRE DE JOUEURS 1 OU 2 

CONTINUE ; 



A la ni-tenps, vous aurei droit 
a UR sbow assez loufoque, avet 
le professear Onglet's, gtaie 
entre les genies. 

Le choix des equipes est tertes 
limite, mais peu importe, pourvu 
qie vous vous eclatiei avec Tim 
d'entre elles. Et d'aberd, iNt-i- 
fait entre nous, il y a I'iquipe dn 
BrMI nais surtoiit la Corie, 
grande dqiipt dwaat I'Eterael, 
aiors M faha i pas trap la fine 
boucbe. 



Choix du stade, oa iiterieur eu e« extMeur. 
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OrlERICO 
SflM FRAMCI! 
no. 2088 OPE. 



Ce jeu de Foot est vral- 
ment "too much" et rien 
qu'a entendre lesvoixdi 
3italiseesfa<;on robot, lors 
dc la prfeentatlon des equlpes, on a 
compris que I'on est en presence d'un 
super produit, meme si sur cette 
console, on est desormais habitue. 
Apres Trash Rally, done, volla une 
autre simulation sportive encore plus 
reussie. La maniabilite est excellente 
et la rapidite du jeu est indescrlp- 
tible. Comme disent les Inconnus, "y 
faudrait que j'invente des mots qu'exis- 
tent pas dans le dico!". 
Ce jeu est esalement super violent. 
Pour s'en convaincre, il suffit de voir 
a quelle hauteur les tackles se font. En 
fait, on ne s'ennuie pas une seule se- 
conde, que Ton joue seul, en mode 
tournoi, ou bien a deux centre un hu- 
main. 

TRAZOM 










Les differoRts tirs qie vous pourrei {aire depeodrent 
de la gaalite de vos jouears: certaias tireroit de {afoi 
ondulatoire, et d'autres effectueront des tirs 
electriMt, I 




D'emblee je voudrais 
mettre les choses au 
■ point: Soccer Brawl a 
deux, j'y jouerai des soi- 
rees entieres. Tout est remarquable 
dans la realisation de ce jeu. De I'ani- 
nidtion de Id balle en passaf il par cclle 
des joueurs, en passant par la vitesse 
du jeu et por I'ombioncc sonore re- 
transcnte, tout y est parfait. Par centre, 
Soccer Brawl en solitaire est, a mon 
avis, un peu ennuyeux. Au debut on 
s'eclate pourtant vachement, mais tres 
vite, lorsqu'on a compris comment 
marquer des buts, le jeu perd de I'in- 
teret. ^Aais a deux. Oh oui, a deux c'est 
une autre histnlr^ Pntr<» le<; tir«i la<;«>r<; 

que I'on peut faire pour chouraver la 
balle, les tirs au but en ricochet contre 
les rebords du terrain, les dribbles, les 

passes et les tackles 3llsscs, je vous en 
Sarantis de lonsues et heureuses. Si 
vous avez une Neo-Geo, comme les 
autres simulations sportives sur cette 
becane d'ailleurs, vous vous devez 
de posseder ce titre a condition de 
trouver un partenaire du meme niveau 
que vous. 

J'm DESTROY 



94% 
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• FOOTBALL 

FRENZY 



Quand le Football Americain debarque sur la 
Neo Geo, qa ne peut que faire tres mal, et i 
faut que je vous dise tout de suite que ga 
fait effectivement tres tres mal. 
Ou plutot, ga fait du bien, beaucoup de bien. Ces 
temps-ci, la Rolls des consoles, comme on s'amuse 
a I'appeler desormais, nous gate veritablement au 
niveau des simulations de sports, telles que 
Soccer Brawl, Trash Rally, et maintenant 
Football Frenzy. II faut dire que ga nous 
courait un peu sur le haricot de voir 
toujours defiler les memes betes jeux 
de baston, meme superbement reali- 
ses. 

Quoi qu'il en soit, ce jeu de foot ameri- 
cain arrive a pic pour nous faire voir une fois 
de plus (on le savait deja!) que cette machine 
est le summum en matiere de jeu. 
Bref, dans le foot americain, tout le monde 
salt qu'il faut parcourir le maximum de 
yards, a I'aide de passes, de courses et de 
tirs entre les poteaux. Au depart, vous avez 
le choix entre 10 equipes (toutes imagi- 
naires, il y a meme les Scuds!), que vous 
pourrez faire jouer contre I'ordinateur ou 
contre un autre joueur. Le mode toumoi est 
egalement possible, avec un debut en 
quart de finale. Puis vous choisirez le niveau 
de difficulte: beginner, normal, hard et MVS 
(mode arcade) et le temps de jeu. 
Apres, c'est I'extase, il n'y a plus qu'a regar- 
der, a ^couter, eta jouer quand meme un petit 
peu! Justement, pour bien jouer, on nous 
propose differentes tactiques tres completes 
et tres faciles a comprendre rapidement, ce qui 
est bien agreable. 

Ensuite,on nous propose egalement une vue en 
long de tout le terrain, ainsi que votre position par rap- 
port a I'en-but. Vraiment tres complet ! 

Us shimas des tactiques sent tris nombrevsas et vous permettant tTilaborer au mieux vos plans 

d'attaque. Vous avei le cheix eatre faire la passe, faire un "run" (course) on cholsir de tirer au pled, soit 

pour diflager sen camp, c'est le punt kick, ou bien de tenter le tir entre les poteaux, cost le Field Goal. 

Je vous conseille ce dernier lors d'une ultime tentative. 
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LE FOOTBAU 
AMERICAIN 
DANS TOUS 
SES ETATS ! 













uii»i>"' "=' loueurs soiit plagues, il arrive de temps ee temps que 
certains soient in pen pins fens qie iTaetres et ii'heslteet pas a 
s'tn prendre violem—rt i l«*s adversaires. Regardei plutet tdni- 
d ea train d'etraaikr sen naneml jnre. Et en pins {a gneule ! 







.1 I I 1-L.1 I I I 



Le traditionnel half time shew n'ipargne pas non pins le pins 
viril des sports americalns (quoique avec le hockey, je 
cemmence a avoir qnelques doutes): c'est toujonrs 
anssi agreahle de voir ce 
spectacle. 




Et meme lorsqne la 
partie est terminee, un 
pen primatnriment il 
est vrai, on a droit a une 
snperbe image de fin. Eh 
oui, les perdants sent 
parfois les plus beaux 



Le Field Goal est une phase de jen qui permet de 
parachever un Touchdown (essai), on bien est le 
dernier retonrs si on jufc que Ton a trop d« yards a 
parconrir. Dans ce cas on shoote et on regarde la 
barre de puissance pour savoir qneile force on ntilise. 



Apres le baseball et le 
golf, c'est le football ame- 
ricain qui passe a la mou- 
linette de la Neo-Geo, et 
quelle moulinette! Puree de pols, 
quelle claque dans la sueule une fois 
de plus. Au niveau de la realisation 
c'est nickel, parfait, senial. Les asran- 
dissements sur les courses des joueurs, 
les "run" sont super agreables. Meme 
si de temps en temps ranlmation est 
moins souple, -normal, les sprites sont 
de dimensions plus imposantes-, on a 
plaisir a participer au championnat. La 
plus grande reussite concerne assu- 
rement I'ambiance sonore, qui ici, est 
parfaitement reproduite. En fermant 
les yeux on a meme I'impression, a 
condition d'avoir une bonne chaTne hi- 
fi, d'etre carrement sur le terrain. Durant 
le jeu et malgre la grande variete de 
techniques d'attaques, on regrettera 
I'absence totale de defense. Ce qui est 
dommage. Magistralement execute tout 
de meme. Football Frenzy est un jeu 
que vous devez posseder si vous etes 
un amoureux des sports americains. 
J'm DESTROY 



Le zoom snr les 
joueurs est tout 
simpiement 
epoustouflant. Cost 
vraiment reprodnit 
tres fidelement par 
rapport aux 
personnages vns en 
plus petit. 
De plus, vous 
disposal en has de 
ficran d'nn scanner 
qui s'nvere d'nne 
grande utilite pour 
faire une passe a nn 
adversaire 
demarqni. 



Pour moi, c'est tres simple, 
j'eviterai de comparer 
fj Football Frenzy a ses ho- 
mologues sur les autres 
consoles, la Megadrive en particuller, 
car comme disait I'autre, on ne peut 
comparer ce qui n'est pas compa- 
rable. Alors que TSR dirait ; "c'est fa- 
buleux!", la ou Destroy hurlerait: "c'est 
hyper-mega-cool!", et la ou Seb crie- 
rait: "c'est genial!", moi je vous dirais 
tout simpiement: "c'est fabuleux-hyper- 
mega-cooi-genial!!! C'est vrai, que dire 
de plus devant cette merveille? Tout 
y est, les graphismes sont sublimes, avec 
les superbes effets de zooms qu'on 
nous avait promis; le jeu est d'une 
souplesse phenomenale et d'une tres 
grande maniabilite. 
Pour ce qui concerne les sons et les mu- 
siques, on atteint la aussi des sommets. 
Les digits sonores sont au-dessus de 
tout, mais surtout, outre les tactiques de 
jeu qu' hurlent les joueurs, on peut les 
entendre crier de joie lorsqu'ils ont 
reussi un bon coup, ou bien pleurer leur 
mere au moindre faux pas. 
Enfin, sachez pour la route et histoire 
de, qu'il y a 24 positions differentes pour 
les passes, 1 8 pour la course et 6 pour 
les techniques du coup de pied! A bon 
entendeur et bon joueur, salut ! 

TRAZOM 



EDITEUR : SNK 
GENRE : SIMULATION SPORTIVE 

DIFFICULTE .• MOVENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 4 

TAILLE CARTOUCHE : 48 MEGAS 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 8 

CONTINUE : SAUVEGARDE 



GRAPHISMES: 18 

ANIMATION: 18 

MANIABILITE: 19 

SON: 19 
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BASTON DANS UN MONDE PARALLELE 








Fouillei cbaque recoit. »c i»i»c> 
les iMitois que voas visiteraz, 
tar, bien souvent, des objets 
s'y troavent sans etre visibles 
peiir aitait 



'LLC3, TVU> TUIll Uail3 1^3 IUU|- 



Apres la fraicheur de> ifiuii 

Raises. Rien de pits peniUe que de se balader ave< me 
armure dans in tel endroit. On y etoiifle et, en plus, il 
faut affronter sans broncher toute la smala de vilains- 
pas-beaux qui s'y proneuel 
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Les forces du Mai ont encore frappe (encore !). Oui, je vous le 
dis, mes amis, a ce rythme-la, on n'est pas pret de pouvoir 
dormir sur nos deux oreilles (balaise le mec... moi j'ai 
deja essaye et je n'y suis pas encore arrive). Mais treve de plai- 
santerie ! Jadis, la valiee secrete demeurait un lieu de pelerinage, ou 
tout etre ayant fait acte de bonte durant sa vie, avait le droit d 'y venir 
s'y reposer a jamais. C'etait un lieu enchanteresque, ou le Mai n'avait 
pas cours et ou chacun etait maTtre de ses choix 
Cette valiee portait bien son nom et il n'y avait pas de peupie aussi 
paisible, nulle part ailleurs dans le monde... 
Jusqu'au jour ou, sans comprendre pourquoi, un genial inventeur, 
createur de tous les bienfaits destines aux habitants de la valiee, dis- 
parut sans laisser de trace avec une machine qui devait realiser les 
reves les plus fous de quiconque ! 

Seule sa fille prit conscience de I'ampleur du danger. Elle savait 
qu'un demon dont elle ne connaissait pas le nom etait derriere tout 
cela, mais rien n'y fit et le souverain n'eut que faire de ces evene- 
ments, qui pour lui n'etaient autres que balivemes... 
Et ce qui devait arriver... arriva I La paisible valiee et la majorite de ses 
habitants furent projetes dans un monde parallele et transformes 
en animaux r^duits ^ leur plus simple 
expression . 

Un seul homme pouvait les sauver, Lintar ! 
Pour vaincre le demon et sa horde de nervis 
assoiffes de sang, il lui faut decouvrir les 
7 Gems pour ouvrir la porte du monde 
parallele. La chose serait facile si bon 
nombre d'enigmes n'etaient a resoudre 
et si, pour clore le tout, il n'y avait pas tous 
ces zigotos suppots de Satan pour lui barrer 
la route. 

Bref, vous I'avez compris, il s'agit de vous, 
preux chevalier, et si vous voulez venir en 
aide a tous ces pauvres gens, il va falloir vrai- 
ment vous decarcasser... 




Non, II ne s agit pas ici de taire une visite guidee, mais pivtot 
rTilimiiier un a un tois les ennemis que vous rencontrerez 
fhemin faisant. 




Voici I'entree du deiuieme temple, 
dans le deuxieme monde. Attention, nombreux sent 
les dragons qui surglssent a tout moment... 




La majeure 

partle des 

objets du 

deuxieme 

monde se 

trouve 

dans les 

temples de 

ce dernier. 



LV «f EXP 
PLAYER 



S71S GEH.-p, 



mu. 
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Avec Zelda III, on croyait 
avoir atteint les summums. 
' Avec Actralser, on croyait 
qu'une suite ne pourrait 
que ternir son imase. Et bien, non, 
Soul Blader a reussi I'incroyable 
miracle d'etre au moins aussi riche, 
aussi bon et aussi grandiose que 
Zelda tout en assurant avec brio la 
continuite de I'aventure et de la 
reussite d'Actraiser. Alors que Taction 
se deroule dans la pure tradition du 
jeu de role sur console, comme Y'S 
sur PC Engine CD Rom par exemple, 
Soul Blader utilise egalement excel- 
lemment les atouts de la Super 
Famicom, le scrolling muti-direction- 
nel est bon et les divers effets spe- 
ciaux utilises tout au long de votre 
quete sont tout aussi geniaux. De 
plus, I'aventure est d'un interet tout 
a fait captivant. Au fur et a mesure 
que Ton progresse, on est emporte 
dans un monde duquel on a plus du 
tout envie de sortir, et lorsque le 
sommeil nous envahit, on n'a pas du 
tout, mais alors pas du tout envie 
d'aller se coucher, attire que Ton est 
par Soul Blader. Un jeu tout simple- 
ment fantastique. J'm DESTROY 




Attention aux boules de feu, vous ne pourrez 

les ditruire que beaucoup plus tard dans le jeu, 

uniquement lorsque vous aurei ricupiri la 

sixiime ipie. Les pricidentes ne sont pas 

suffisamment puissantas. 



Soulblader est a men 
avis le meilleur jeu 
d'aventure que Ton 
puisse trouver sur la 
Super Famicom. Certes, Zelda 3 n'en 
demeure pas moins bon, mais il faut 
reconnaTtre que le dernier jeu de 
Enix (editeur concepteur du mer- 
veilleux Actraiser) se classe un cran 
au-dessus. Si, si, j'insiste, c'est vrai- 
ment le top de ce qui m'a ete 
donne de voir jusqu'a maintenant. 
Le principe tres usite et relativement 
simple, qui consiste a aller et venir 
afin de trouver des objets ou armes 
permettant de resoudre une ou plu- 
sieurs enigmes, ne nous change 
guere. Mais la ou cela devient nette- 
ment plus Interessant, c'est quand 
I'editeur, histoire de nous faciliter un 
peu la tache, insere par intermit- 
tence des travellings apres chaque 
operation effectuee, pour bien pre- 
parer le joueur dans ses prochaines 
actions. A partir de la, plus de pro- 
bleme en ce qui concerne ces 
satanes textes tout en nippon qui 
entravent bien souvent votre pro- 
gression. Quant aux musiques, je ne 
vous dis pas le delire, un veritable 
carton. Tenez, pour vous donner 
hen qu'une petite idee, sachez que 
le compositeur de la bande sonore 
est aussi I'auteur de celles 
d'Actraiser (deja une reference) 
mais aussi de celles de Super 
Adventure Island, autre reference 
dans le genre. Bref, un delice... 
Les graphismes sont tres colores, 
voire meme un peu trop (chose 
dont nous n'avons pas encore vrai- 
ment I'habitude) et la finesse est 
telle que Ton n'arrive pratiquement 
plus a cerner la resolution. Brovo ou« 
graphistes, leur talent n'a d'egal que 
la beaute et la diversite des decors. 
C'est beau a pleurer (snif !). Pour ma 
part, ayant fini le jeu (deja?), je 
peux vous assurer que je regrette 
qu'il ne soit pas plus long... Ouinnn ! 
A consommer avec moderation; 
Tabus de pixels est mauvais pour la 
sante Sylvain ALLA.IN 



VU ET DISPO CHEZ EUROLOISIRS 



EDITEUR : ENIX 
GENRE : AVENTURE 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NOMBRE DE NIVEAUX : 7 MONDES 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE ; INFINIS 

SAUVEGARDE : OUI (SRAM) 

TEXTE ET NOTICE : JAPONAIS 




JOYPAD / AVRIL 1992 / 123 







CRISSEMENTS 
DE PNEUS ET 
CHICANES 
TORDUES 
POUR UN 
CHAMPIONNAT 
DU MONDE A 
CENT A IHEURE! 




Avouez qve le choix des cir- 
cuits est assn complet. Mais en mode 
championnat du monde, sacliez que I'ordre est 
impose et qu'il laudra les faire les uns a la suite 
des autres sans possibilite de cliangement. 
Apprenei les premiers circuits par cceur, et ensuite... 



Linivers de la Formule 1 
<;'oiivre a vousl V^n«>7' 
participer a un cham- 
•pionnat du monde 
endiabl^ sur les seize cir- 
cuits les plus difficiles au 
monde. De I'ltalie a 
Monaco, en passant par 

le Japon et San Marin, 11 
feudra faire preuve d'adresse 
au volant si vous sounaitez 
remporter de I 'argent et une 
place honorable. Grace a cet arsent, 
vous pourrez ameliorer les capacites de 
votre voiture en aclnetant du materiel de 
meilleure qualite: meilleur moteur, pneus plus resistants, sus- 
pensions plus souples... A vous de determiner les caract^ris- 
tiques de votre voiture. Sur la piste, ne jouez pas le temeraire, 
vous risqueriez le tete-a-queue et cliaque seconde perdue est 
un pas franchi en direction de la derniere place. Avont le srond 
jour, celui qui verra le d^but de votre carri^re chez les pros, 
entrainez-vous sur les circuits pour apprendre a bien les 
connaTtre. 



^XOH}OM 




Reperez les 
passages dan- 
gereux qui 
vous forceront 
a user du frein. 
Une fois la 
course en tete, 
allez-y, comme 
dirait I'un de 
DOS bons pibtes 
frangais! 






iA 



^u; 



•:tt« 



•^1-m 



En cas de problime technique, un arret au stand sera n^essaire. Sur une 
course courte, en trois tours par exemple, un tel arret sera souvent synonyme 
de difaite. Alors, un conseii, menagez votre voiture, vous gagnerez du temps! 



Que de monde sir la route! Ne tentez surtout pas, dans les premiers temps, 

de jouer aux auto-tamponneuses, vous seriez assez vite de^u. Soyez souple dans 

vos manauvres et tout ira bien... Enfin, pas trop mai, {a pourrait (tre plre. 
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Comme toutes les courses de ce genre, on vous indique les virages environ deux se<ondes avant 
que vous n'y soyez engage. S«r ce circuit, on vous indiquera aussi I'entree du stand. On ne sait 
jamais, si vous lonpiez un passage aussi large que la route... II laut etre prudent. 



Et voili! Dans le dkor! A pros de trois cents kilouiitres/heure, 
une erreur est tres vite arivee. Si vous ne choisissei pas une paire de 
pneus valables, voila ce que vous risquez: un accident (cette phrase me 
rappelle etrangement une pub?). On ne pent, helas, pas toujours couper 
a travers champ... mais en le faisant, on pent parfois gagner un pen de 
temps. Alors, troavei les bons passages! 




II faudra qu'un jour on m'explique pourquoi les jeux de Formule 1 ont Thabitude de mettre des jeunes filles en maillot de 
bain pour presenter les resultats ou les options? Remarquei, personne ne s'en plaint, mais doit-on en deduire que les femmes 

sont d'inveterees fans de F1 ou que les amateurs de F1 
sont de veritables obsedes? Je vous laisse reflediir a cette 
pensee digne des meilleurs passages de Kant 



Voila un jeu de F1 
realise avec un angle de 
' vue a 45°, c'est-a-dire 
de dessus sans etre vrai- 
ment du dessus. Ce n'est pas vrai- 
ment original mais c'est plutot 
sympa. Tout aurait ete bien mieux si 
les decors avaient pu etre un peu 
plus riches et I'impression de vitesse 
un peu plus presente, car ici, on a 
parfois I'impression de pietiner. Je 
vous passe I'eternel chapitre des 
ralentissements lorsqu'il y a trop de 
sprites a I'ecran, pour vous toucher 
un mot des effets de rotations, lis 
sont tout simplement superbes. Le 
tete a queue vous fait veritablement 
perdre le sens de I'orientatlon; ne 
vous etonnez pas si vous prenez 
ensuite la piste dans le mauvais sens! 
Les sprites des vehicules sont assez 
sommaires, mais pouvait-il en etre 
autrement; apres tout, une Formule 
1 n'est pas une oeuvre d'art? Le jeu 
est bon, meme s'il n'est pas tres bon 
et un championnat du monde de F1 
sera toujours aussi passlonnant a 
mener. TSR 



GRAND PR I 



LENGTH s.aoom 

J BEST LAP 

ITQl Y «=•-• »'5»-»» 

' " „„ BEST RECORD 

YES MO 8CL, 9'5V99 




Avant que la course ne commence, appreciei le circuit sous toutes 
ses coutures, vous n'en ditecterez les piiges que plus facilement. 
Pour chaque circuit, cette vue vous sera proposie. 
le circuit - memo si {a ne se voit pas sur la photo (NDLR: ah, ahl..) • 
est en mouvement Je vous laisse imaginer le risultat! 



Le moins que Ton puisse 
dire, c'est que cette 
simulation ressemble a 
F-Zero. C'est vrai, sans 
meme y reflechir et des le premier 
coup d'cjeil, on est surprls de voir 
comment deux jeux peuvent etre 
aussi similaires. Dans Exhaust Heat, 
on retrouve toute I'ambiance qui 
avait fait la gloire de F-Zero, les 
pistes scrollent rapidement, tres 
rapidement meme, et I'utilisation du 
frein n'est pas de trop. Si la realisa- 
tion de cette course de Formule 1 
est parfaitement agreable, 11 reste 
tout de meme quelques points 
noirs, notamment au niveau gra- 
phlque. En effet, les bords de pistes, 
de meme que la piste elle-meme du 
reste, sont desesperement plats, 
aucune pancarte ni aucun panneau 
publicitaire ne vient egayer les bas- 
cotes, ce qui a tendance a donner a 
Exhaust Heat des allures un peu 
monotones, meme si les circuits, eux 
sont, varies dans leur difficulte. Au 
niveau du jeu, tout est par centre 
tres different et on s'eclate vraiment 
a battre et a rebattre le record du 
tour, d'autant plus que la cartouche 
permet de sauver les scores. Aussi 
probant que F-Zero, F1 Exhaust 
Heat aurait ete encore mellleur si le 
graphisme avait suivi. Un excellent 
jeu tout de meme. J'm DESTROY 



EDITEUR : SETA 
GENRE : SIMULATION F1 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE •. 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : SAUVECARDE 



GRAPHISMES:13 

ANIMATION: 13 

MANIABILITE:16 

SON: 14 



85«/i 



JOYPAD / AVRIL 1992 /1 25 





« 





Visez-iiioi la Mega pr^smtation... Hein ! 




Le (hat bateau pirate, (a y est le delire commence, on aura 

vraiment tout vn. 



PARODIE MINEURE EN TIR MAJEUR ! 



vec I'entree en force de Konami, I'editeur si chou- 

choute par nous, europeens, dans le cercle des privi- 

lesies des grands specialistes de la petite console 

Nee, il y a quelques mois d^j^ (ouf!). II fallait bien 

s'attendre a ce que Konami essaie de prendre la tete du 

peloton. Avec Parodius la chose est tout-a-fait possible bien 

que les performances affichees par le dernier jeu d'Hudson Soft : 

"Tfie Gate of Thunder" soient des plus impressionnantes. Mais 

comme toujours, Konami est loin dson 

dernier mot... Preuve est faite avec ce 

fabuleux shoot'm up. 

Mais revenons a nos moutons I Parodius 
est le cinquieme episode de la celebre 
saga des Nemesis ou autre Gradius qui 
ont si souvent fait notre joie dans notre 
plus tendre enfance. C'est aussi le dernier, 
qui cloture ainsi toute une generation de 
jeux. Eh oui, c'est comme ga que Ton 
marque le coup au japon. II reprend les 
principaux theme des hits qui firent la 
reputation de la firme. Ainsi, le joueur pourra selectionner parmi 
plusieurs personnage ou heros son vaisseau de combat (la 
Pieuvre, le Pinguoin, le chasseur de Nemesis etc.). Rien n'est 
plus etrange d'ailleurs qu'un pingouin arme de missiles, laser et 
autres armes du meme acabit, au beau milieu d'une flore tout 
aussi saugrenue ! Mais que voulez-vous, n'est-ce pas le fameux 
Parodius qui, comme son nom I'indique, n'est qu'une parodie. 
Quoiqu'il en soit, si vous aimez par-dessus tout les jeux de tir, 
Parodius dispose de tous les arguments necessaires pour vous 
faire craquer ... Une foultitude d'options seront a votre disposi- 
tion, il suffira pour vous de ramasser les capsules de power lais- 
sees par certains ennemis lors de leur destruction... De meme, 
vous pourrez beneficier de certaines armes ou boucliers grace 
a une petite cloche qui, au fur et a mesure qu'on lui tire dessus, 
change de couleur pour donner lieu a une nouvelle option 
etc... A la fin de chaque niveau, le joueur (vous en I'occurrence) 
aura notamment la chance d'affronter dans un sempiternel 
combat, un des boss bien de chez Konami si vous voyez ce 
que je veux dire. 

Bref, avec des graphismes aussi somptueux et un game play 
aussi"beton", il n'est pas possible que vous ne craquiez pas... 
C'est vraiment superbe ! 
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Un« des options 
permet de 
grandir... 
Tres b«l effet 
dezoon. 




Le capitai*e di navire, la aussi c'est vraimont pas mal. Ce n'est plus 
las ilipliaRts roses, mals des plaguolas. Hola flls t'as vraiment trop 
bi. Ea tons les cas po«r la ritaawr, tir«i-lil daas I* aambril I 



la mont Fuji a renvers ne tire qne des boulette$.„ 
Oh la grosse vilainn bfiut' nnr-llr -i;t -,r,- Spllf ' 



Sale (Iowa, il ne merite qi'uae 
chose I Faites piter la tSte. 






NoHS void dans I'antre sacree des Bunny Oirls. Je vous raconte 
pas le delire non seulement il faut faire attention aux minettes 
gai a'hMteront pas a vous agresser mais en plus vovs devrez 
bin laca i la Fatma giante... CrMndiou ! 



Etant un fan de ionsue 
date de Konami, j'al ete 
ravi de le voir debar- 
quer sur la PC Engine. Si 
Gradius et Salamander sont des jeux 
tr^s sympas, ce ne sont quand 
meme que des reprises de deux hits 
de la console Nintendo, alors que 
Parodius est une creation orlglnale 
realisee specialement pour la PC 
Engine. Une fois de plus, je ne suis 
pas du tout de^u car ce jeu est une 
reussite totale. La realisation est Irre- 
prochable, la jouabilite est excel- 
lente, I'action est tres prenante et 
de plus, rhumour est au rendez 
vous. On s'amuse beaucoup tout au 
long de ce jeu qui est parseme de 
gags sonores et visuels. Mais n'allez 
pas croire qu'il s'agit seulement d'un 
Jeu gag, c'est avant tout un shoot 
them up passionnant auquel aucun 
fou de la gachette ne pourrait resis- 
ter. Bravo Mr Konami! AHL 



Vous donner un avis des 
plus objectifs, lorsque 
chacun sait qu'au plus 
profond de moi je voue 
depuis toujours une admiration sans 
limite a Konami, ne se revele pas 
blen difficile. Mais ce n'est pas pour 
autant que ('aspect critique s'en voit 
elimine. Bien au contraire, je deviens 
des lors plus sanguinaire et impla- 
cable. Tant et si bien que lorsque j'al 
la chance de pouvoir denombrer 
une ou plusieurs Imperfections, je 
prends un malln plalsir certain a des- 
cendre le soft ... 

En ce qui concerne Parodius, hen a 
redire, tout y est parfait jusque dans 
les moindres details, meme trop 
parfait... A tel point que je me 
demande encore comment Konami 
a pu faire de tels progr^s dans un 
laps de temps aussi court. Malgre les 
grandes differences que I'on peut 
constater entre Gradius et Parodius 
il est incontestable que I'edlteur 
nippon se prepare pour la grande 
offensive sur CD Rom, et qu'il n'est 
vraiment pas question pour lui de 
ne pas figurer en tete du Top 10... 
Pour ma part, rien ne manque a 
Parodius pour en faire un tres grand 
cru. Les graphismes me rappellent 
de tres bons moments passes il y a 
deja quelques annees sur le bon 
vieux standard MSX, sur lequel je 
m'eclatais avec des jeux comme 
Nemesis ou LISAS. Bref, encore une 
tr^s belle realisation a ne manquer 
sous aucun pretexte, du moins si 
vous faites partie des acharnes du 
joypad ! Sylvain ALLAIN 



EDITEUR : KONAMI 
GENRE : SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE : MOVEN 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE NIVEAUX : 10 

NOMBRE DE JOUEURS ; 1 

CAPACITE : 4 MEOAS 



GRAPHISMES: 18 

ANIMATION: 19 

MANIABIUTE:16 

SON: 15 
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En cours de jeu, n'besitez pas a regarder I'etat de votre equipe ou la 
forme de I'equipe adverse. Visez les plus falbles en tachant d'ellmlner 
un maximum d'adversalres, la lutte n'en sera que plus facile. Une 
fois I'iquipe affaiblie, faites le forcing et la victoire sera a vous! 



L'une des caracteristiques de rhomme du futur, 
c'est qu'il s'ennuie mortellement en regardant 
Galaxies Sans Frontiere et Une Famille En Fibre de 
Carbone. Pour cette raison, le voila qui a invente 
un jeu aussi pueril que violent; la balle aux prisonniers. 
Malgre les ans, les regies n'ont guere change, il faut eii- 
nniner I'adversaire du camp d'en face en le touchant 
a I'aide d'un projectile. II y a cependant une legere va- 
riante puisque ne quitte I'aire de jeu que le mort! Pour 
que les choses soient plus faciles (car avec une balle 
en mousse les choses seraient plus longues), les can- 
didats se jettent a la figure des objets de formes va- 
riees qui, tous, ont la propriete d'etre pesants et 
contondants. II ne reste plus qu'aux equipes en lice 
de determiner le meilleur pour cette saison, et avec 
un peu de chance, il se pourrait bien que ce soit vous! 



BALLE AUX PRISONNIERS VERSION 
HARD-FUTURISTE! 





lequipe de squelette, malgre sa tendance a rapidement perdre la tete, est hyper lesistante 
et II ne sera pas si facile que (a d'en venir a bout. Le pire dans cette affaire c'est que, 
n'ayant plus de tete, lis parviennent encore a jouerl Un peu comme Stalone qui sans 
tete parvient lui aussi a jouer depuls un paquet de temps. 



Une fois engage dans la competition, vous devrei vaincre suciessivement 
six equipes dont la puissance ira en s'accroissant. Chacune d'entre 
elles possedera son attaque particuliere qui, souvent surprenante, risque 
de mettre a mal votre equipe plus d'une fois; alors ouvrez I'oeil! 
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Pour la plus grande joi* 
de tous, les temolns 
de Jehova sont venus 
jouer avec vous. 
Cette equipe est, 
soi dit en passant, 
la meilleure du lot. 
En jouant contra un autre 
joueur, faltes I'lnnocent 
et remportei une vktoire 
facile. II sera toujours 
temps, apres la victoire, 
de s'expllquer, lors d'une 
balle aux prisonnlers, 
par exemple: -Je prends 
men 357 Magnum -Et mol 
fflon Berettal 



Pas molns de six lieux de rencontres vous 
seront proposes. Vous ne vous lasserez ainsi 
pas des decors! lei, c'est une rencontre coatre 
des ninjas. Ceux-ci offrent la particularity de 
laire des bonds prodigieux pour iviter les 
balles que vous lancer Pas Evident de les 
toucher! Mais avec un peu de patience... 




Vous pouvez sans peine voir 
qu'un coup de cette balle 
metallique est assez violent 
pour ne pas dire decapant 
puisque, petit a petit, les 
Bj joueurs perdront leur 

armure protectrice. Une fois 
^ sans, sans etre nu tout de 
meme, la mort se 
rapprocbera a grands pas! 




Pour ce qui est de lldde cte 
mettre une balle aux pri 
sonniers sur console, I'ldee 
est certes orisinale mals 
ne va pas chercher bien loin comme on 
a pu le voir sur la SFC. On fait le tour du 
jeu tres rapldement, a un comme ^ 
deux joueurs. Les musiques qui ac- 
compagnent le jeu sont honnetes, les 
bruitases quelconques et graphismes et 
animations sont corrects sans plus. Bref, 
pas de quoi se relever la nuit car avec 
une palette de seulement six equipes, 
le tout agremente de decors qui n'in- 
terviennent en rien sur le ddroulement 
du jeu, on ne saurait trouver le tout exal- 
tant. Si vous navlguez encore dans les 
caux d'un Oedipe mal resolu et que les 
jeux d'enfants ont encore pour vous le 
charme d'il y a dix ans, il y a de fortes 
chances pour que Cyber Dodge se re- 
trouve sur vos etageres un de ces jours. 
Si vous etes un anglophile malin, vous 
verrez que le comportement le plus sage 
a adopter face a ce jeu est exprime dans 
son titre meme (doclge=esquive). T.S.R. 



J'ai rarement vu sur PC 
Engine une pareille daube 
et encore, lorsque je dis 
daube, le mot est faible. 
D'un interet tres relatif, balancer des 
balles sur ses adversaires pour les eli- 
miner c'est marrant quelques secondes, 
mais tres vite, (;a blase et qa lasse. 
Completement repompe sur Dodge 
Ball, Cytier Dodge n'apporte rien de plus. 
Meme les coups speclaux que Ton peut 
realiser en manoeuvrant le joystick sub- 
tilement, ne sont pas spectaculaires. Et 
encore ce n'est pas finl. Parfois, et on 
ne comprend pas vraiment pourquoi, 
toute Taction ralentit et les sprites se 
mettent a saccader mechamment. Ce 
n'est pas que j'ai particulierement envie 
de casser, de detaiire Cytter Dodge, mats 
quand c'est mauvais c'est mauvais et rien 
ne peut changer les choses Un jeu 
que vous feriez mieux d'eviter aulcJtil 
que possible. Et comme le dit si bien le 
proverbe "quand on veut on peut ", je 
sais que vous allez vous abstenir 

J'm DESTROY 



^ 



EDITEUR : TONKIN 




DIFFICULTE : FACILE 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : - 


NOMBRE DE NIVEAUX : 7 


NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU « 


CONTINUE : ■ 



GRAPHISMES: 13 

ANIMATION: 12 

MANIABILITE:13 

SON: 13 
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UNE ARMURE DE METAL 
POUR SAUVER lA PIANETE 
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maginez un monde compl^ement fou dans 

lequel la liberte de penser, de parler, de 

s'associer et meme de vivre, serait absolu- 

ment bannie par des forces demoniaques 

qui auraient pris momentanement le controle d'un 

vaste territoire appele tout simplement la Terre. 

Ces etres sortis tout droit d'un film, ou plutot d'un 

dessin anime de notre illustre Goldorak, sont du 

genre robotique avec des envies de vous blaster qui 

leur demangent le bras droit, vous savez, celui dont 

on se sert pour tirer quand on va a la cliasse au san- 

glier. Le probleme, c'est que je les soupgonne forte- 

ment de preferer la chair humaine a celle des porcins . 

C'est pourquoi vous. Breed Schuyler, homme ^ tout faire 

de la plan^e, vous vous etes vu confier une mission a la 

hauteur de vos talents, a savoir: bouter ces enflures de la 

pire espece hors de monde. Pour cela, vous serez soutenu 

moralement par votre adorable conjointe (je pense!) qui vous 

aidera a mettre votre armure pesant le quintal, car figurez- 

vous que notre heros a decide de battre les aliens avec 

leurs propres armes, pour essayer de recuperer des armes 

secretes et devastatrices situees dans une forteresse au 

demier niveau. Enfilez votre armure et bonne chance! 





Dans (ette introduction, toujours dans le 
style dessin anime japonais, vous enten- 
drez une excellente musique, et surtout, 
vous verrei des sequences graphlqnes 
duxquelles on est certes habltui sur cette 
machine, mais qui miritent une attention 
toute particuliere. De plus, vous ferez 
connaissance avec les protagonistes qui 
eckangeront quelques mots en un anglais 
parlait! (malgre les sous-titres iaponais). 
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Attention, ces genres de robots, 
('est pratiquement tout ce que 
vous verrei tout au long de votre 
piriple. Une tactique assez 
simple pour les battre: sauter 
tout on tirant ou tirer tout en 
sautant c'est au cboix! 



Vous connaissM vol au dessus 

d'un nid d'abrutis? Non? Eh 

bien, je vous apprends que c'est 

tout simplement vous et vos 

ennemis qui vous attendent en 

bas. Eh oui, vous volezi Avouez 

que vous avez le plus beau rSle 

et que vous n'ites pas forci- 

ment fou. (tomprend qui peut). 




Le Robot de fin du premier 
niveau est on no peut plus 
simple i battre, puisqu'il 
suffit de se baisser et de tirer 
et parfois, da reculer un peu, 
parte que votre shield n'a pas 
une duree de vie illimitie. 



Eh oui men bon, vous pouvez 

meme courir. Comme quoi, 

une lourde armure n'est pas 

forciment contraignante. 

Jusqu'i un certain point du 

Moins, si vous voyez ce que je 

veux dire... 




Autant vous le dire fran- 
chement, apres tout 
c'est mon role, je n'ai 
pas du tout apprecie ce 
jeu dans son aspect purement 
ludique, qui est, je pense, I'aspect le 
plus important d'un prosramme 
qu'on nous balance en pleine fisure. 
Je m'explique: les sprites clignotent 
constamment lorsqu'll y a du peuple 
a I'ecran, la maniabilite est tres mau- 
vaise, la duree de vie du jeu n'excede 
pas une heure quand on y joue a 
fond, et pour couronner le tout, 
Taction est particulierement las- 
sante... Si je devais le comparer a 
Gates of Thunder, je crois qu'on 
pourrait organiser un combat de 
boxe du style: Mike Tyson contre 
Sim! C'est pourquol je n'en ferai rien. 
L'intro musicale est plaisante et tres 
bien realisee graphiquement, et heu- 
reusement qu'elle est la d'ailleurs 
pour relever un peu la sauce! 
Vraiment, je crois que c'est un jeu 
que vous ne devez pas posseder si 
vous ne voulez pas deshonorer 
votre super CD ROM2. A bon enten- 
deur, salut! TRAZOM 



En volld un jeu qu'll est 
vraiment nul, ;a faisait 
bien longtemps que je 
n'avais pas vu une 
daube de cet acabit sur le CD rom 
NEC. Fat dire que le gonial Gate of 
Thunder ttait arrive la vielle, alors II 
faut dire que J'ai fallli mourir de rire 
en d^couvrant Browning. C'est pas 
beau, c'est lent, c'est inlnt^ressant... 
on se demande qui a eu I'id^e de 
realiser un tel machin sur CD rom! 
Bon, on ne va pas passer la nult la 
dessus, du reste dans cinq minutes 
j'aurai dej^ oublid que cette bavure 
existe et je vous conseille d'en faire 
autant. AHL 




EDITEUR : RIOT 
MACHINE : SUPER CD ROM 
GENRE : SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX ; 4 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : INFINIS 



GRAPHISMES:14 

ANIMATION: 13 

MANIABILITE: 12 

SON: 16 



40% • 



JOYPAD / AVRIL1992 /131 



DUEL SPATIAL SUR FOND 
DE MUSIQUE ROCK! 




i 




Les extraterrestres s'ennuient, d'une maniere senerale, mortellement 
lorsqu'ils ne se battent pas. C'est pour cette raison que la Terre est 
leur cible favorite. Bref, il va encore falloir sauver rette satanee 
planete. Dans la peau de Hawk, jeune pilote au physique melgib- 
sonien, accompagne de la douce Esti (prononcez Ety), vous allez par- 
courir I'espace en detruisant toute une pleiade de vaisseaux adverses. 
C'est toute une philosophie d'esquiver les missiles a tetes chercheuses, 
les batteries completes lance- roquettes, les faisceaux laser gigan- 
tesques... j'en passe, la liste est beaucoup trop longue. De niveau en 
niveau, I'action deviendra de plus en plus delicate et il faudra posse- 
der, outre des nerfs d'acier trempe, une dose de reflexes diaboliques. 
Heureusement que le bruit de I'explosion de votre vaisseau est sympa, 
parce que vous n'avez pas fini de I'entendrel 



LES ARMES AU PROGRAMME OU LES GADGETS DU MOIS 



Bien heureusement pour vous, 
il n'y aura pas qu'une seule 

arme au programme, presque 
constamment suivi de vos deux 
modules accompagnateurs, vous 

pourrei varier les plalsirs du 
laser en envoyant, par ci ou par 
la, une bonne giclee de napalm 

ou une serie d'ondes destruc- 
trl(es(1 09.87 FM Destroy, 

la passion de la destruction). 
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Un petit boss, histoire de se faire la main. On sent la difference de budget 
entre les deux armees. Ce n'est pas pour dire, mais votre gouvernement me 
semble assez radin. Remarquei que c'est toujours la meme chose; peut-etre 
pour nous adapter plus facilement a la politique, la vraie? 




Pour eviter cos presses d'une puissance colossale, il vous suffit de savoir 
que vous n'etes pas \i pour battre le record du vaisseau le plus plat afin de 
rentrer, haut la main, dans le Guiness, mais qu'il vous faut abattre la 
racaille extraterrestrel OufI j'y suis arrival 






Surtout ne pas se planter! Loin d'etre evident, le chemin est ici memo, franchement 
complexe. Si vous connaissez I'histoire de Thesee, vous comprendrez certainement 
pourquoi. Au fait, doit-on trouver un Minetaure ici? II ne manquerait plus que {a! 

JOYPAD / 



Dans ces galeries etroites, il faudra etre plus que vigilant et ne pas faire de gestes 

brusques. Dans une telle situation, les eternuements sent a proscrire ainsi que les demai- 

geaisons intempestives. II ne faut pas non plus manger de la choucroute en meme temps, 

car, si c'est bon c'est aussi assez encombrant. Le Big Mac, la fondue savoyarde, le then a 

I'huile et les ecrevisses sent egalement a eviter pendant le jeu. Jouer ou manger, a vous de 

didder (campagne sponsorisee par les Gens qui Mangent Proprement, collaboration avec 

Ceux qui Aiment les Consoles Propres. GMP, GACP, miime combat!). 
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DidtMflient, la lutte est franchement inigale. Cast un Kandale! Cast dit, mardi prothain 
je manifaste pour damander plus de cridit pour nos vaisseauxl Non mals, at sackai que ce 
boss est aussi diflidle i valncre qu'll est baau i voir. Vous la trouvei laid? Parfalt, vous 
aurez alors peut4tre moins de mal i \» passer? 





Cast un endrolt charmant que vous vislterez, digne d'un bon 
Isaac Aslmov at I'un das meillaurs. Qua de loulal De plus, 
11 n'y a qua das robots inormas, bourris da missiles hyper 
dangareux qua Freud aurait vus tout autrement, mais ceci 
est une autre bistoire pour reprendre la formula (onsatria. 




Pour un shoot them up 
jqui decoiffe, c'est un 
'shoot them up qui 
decoiffe! L'atout princi- 
pal de ce jeu -mais non des moindres- 
c'est sa musique qui franchement 
est fantastique. Bien sur, hen d'dton- 
nant apres tout, 11 y a le support CD 
derriere, mais tout de meme. Bon 
gout et peche d'enfer, c'est de 
cette maniere que cette musique se 
definie le mieux. Les bruitages n'ont 
rien a envier a la musique. lis sont 
tout aussi excellents. L'anlmation 
n'est pas en reste non plus puisque 
le scrolling horizontal est impec- 
cable, sans oublier les quelques dif- 
ferentiels parfois fabuleux. Un mot 
des graphismes qui meritent que 
Ton s'y interesse. lis oscillent tous 
entre le "pas mal" et le "splendide", 
jolie performance pour la machine. 
Vous le comprenez. Gate of Thunder 
est un shoot them up comme il y en 
a peu. Graphismes et sons, tout est 
la pour plaire. En un mot comme en 
cent, FABULEUX. 

TSR 



Ahhh, cela faisait un 
bon bout de temps que 
Ton n'avait pas eu a se 
rejouir, que dis-je, a 
s'emerveiller sur un jeu en CD Rom. 
Pour sur, II ne faut pas rechercher 
des prouesses dans le scenario de 
cette realisation, mais en ce qui 
concerne le jeu lui-meme et Taction 
qu'il engendre, tout est different et 
meme tres different. Dingue, genial, 
incroyable, fantastique, les mots me 
manquent pour decrire Tetat dans 
lequel je me trouve lorsque je joue 
a Gate Of Thunder. Du rouge au vert 
en passant par toutes les couleurs 
de I'arc-en ciel, mon visage se 
modifie a chaque nouveau niveau et 
a chaque nouveau monstre. Les 
armes nombreuses donnent du 
rythme et la musique est gigan- 
tesque (mais ca, c'est normal, 
n'oublions pas que nous sommes sur 
CD). Durant le jeu, aucun bug, aucun 
ralentissement ne vient ternir les 
combats. Le scrolling est majestueux 
et les decors qui defilent rapide- 
ment, d'une infinie souplesse. Si 
vous desirez un jeu de tir sur Super 
CD Rom, il n'en faut qu'un: c'est 
Gate Of Thunder, merci Hudson. 

i'M DESTIlOy 



MACHINE : SUPER CD ROM 9 

EDITEUR : HUDSON 

GENRE : SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

CONTINUE : 7 
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ANIMATION: 16 

MANIABILITE:18 

SON: 19 




96%* 



JOYPAD / AVRIL 1992 /134 



mi:(;adrivk 



CONSOLE SEULE »4»F 

CONSOLE > 1 SONIC 12«0F 

(version kanfase olficiele) 

LOGICIELS 
avec bolie et notce en tranfais 



STREET OF RAGE 
SONC 

ALIEN STORM 
FANTASIA 
MICKEY MOUSE 
6U ATTACK SUB 
CENTURION 
PHANTASY STAR 3 
MIGHT AND MAGIC 
SUPER MONACO GP 
SHINOa 
MOONWALKER 
MYSTIC DEFENDER 
GOLDEN AXE 
GHOOLS AND GHOST 
PGA TOUR GOLF 

LESNEWS 

MONSTER WORLD III 
DECAPATTACK 
GOLDEN AXE 2 
JEWEL MASTER 
BONANZA BROS 
JOE MONTANA 2 
WRESTLE WAR 
MERCS 
ROAD RASH 
KILLMG GAME SHOW 
THUNDER FORCES 
F.22 INTERCEPTOR 
THE IMMORTAL 
CALIFORNIA GAMES 2 
EA HOCKEY 
TDE JAM » EARL 
STAR FLIGHT 
SHINING DARKNESS 
QUACK SHOT 
SHADOW OF THE BEAST 
MARBLE MADNESS 
BUCK ROGERS 
RNGS OF POWER 
JOHN MADDEN 92 
GYNOUG 
HELLFIRE 
ART ALIVE 



449F 
44SF 
3«»F 
41 »F 
44SF 
47SF 
445F 
499F 
4«5F 
445F 
449F 
M9F 
M9F 
44SF 
475F 
44SF 



M9F 
M9F 
475F 
M9F 
3«9F 
M9F 
389F 
475F 
445F 
445F 
475F 
445F 
445F 
475F 
445F 
475F 
49SF 
475F 
44SF 
495F 
41 9F 
49SF 
499F 
445F 
3«9F 
M9F 
31 9F 



NINiKNDO 



CONSOLE BASE 490F 

CONSOLE « SUPER MARIO «90F 

LOOiaELS 

DONKEY KONG CLASSCS 1 9SF 

SECTK)NZ 19SF 

SKATE OR DIE 19SF 

BLASTER MASTER 350F 

QHOSTBUSTER 2 390F 

SNAKE'S REVB4GE 390F 

ZR CORVETTE 390F 

SWORDS AND SERPENTS 390F 

TOP PLAYER TENNIS 390F 

BUGS BUNNY BIRTHDAY 490F 

CAPTAIN PLANET 4S0F 

RED OCTOBER 4S0F 

JACKIE CHAN 4S0F 

MISSION IMPOSSIBLE 4S0F 

NEW ZELAND STORY 490F 

RAINBOW ISLAND 4S0F 

RESERVE RANGERS 4S0F 

TOTALLY RAD 4S0F 

SUPER KICK OFF 490F 

SUPER MARIO 3 4S0F 

HIGH SPEED 450F 

STARWARS 4S0F 

MANIAC MANSION SSOF 

TORTUE NINJA 2 SSOF 



MARIO BROS 3 430F 

DISPONIBLE 



JOYSTCK PYTHON 2 
JOYSTCK MAVERCK 2 



129F 
1S«F 



MAS TKR SYS IKM 



CONSOLE < 
CONSOLE < 



1 JEU 
2JEUX 



LOGiaELS 



LOGICIELS IMPORTS 



FIGHTING MASTER 399F 

BEAST WARRIORS 399F 

GOLDEN AXE 2 399F 

ARCUSODISSEY 41 9F 

BATMAN 449F 

ELVIENTO 41 9F 

FASTEST ONE 449F 

CALIFORNIA GAMES 47SF 

MRS PACMAN 399F 

TROOBLE SHOOTER 449F 

MEGATRAX 399F 

WINTER CHALLENGE 449F 

SUPER OFF ROAD 449F 

TEST DRIVE 449F 

ISHIDO 449F 

DONALD DUCK 399F 

DEVIL CRASH 399F 

PACMANIA 399F 

PIT FIGHTER 399F 

RAMPART 449F 

PAPERBOY 449F 

ALESTE 399F 

MARVEL LAND 41 9F 

TASK FORCE HARRIER 449F 

SAINT SWORD 399F 

YS III 47SF 

RAIDENTRAP 449F 

FASTEST ONE 449F 

MERCS 41 9F 

WONDERBOYV 41 9F 

F 1 CIRCUS 449F 

DOUBLE DRAGON 2 399F 

ACCESSOIRES 

ADAPT. CART JAPONAISE 99F 

JOYSTICK PRO 2 129F 

JOYSTICK PYTHON 3 189F 

ARCADE POWER STICK 399 F 



Noi'v i; All 

S I RASItOlRC; 
Ml I X, ^'t RI.IMS 



FINAL BUBBLE BOBBLE 

FLMSTONES 

DONALD DUCK 

ASTERIX 

BACK TO THE FUTURE 2 

XENON 2 

OUT RUN EUROPA 

PACMANIA 

SUPER KICK OFF 

KLAX 

MRS PACMAN 

RAMPART 

SONIC 

ACCESSORES 

ADAPT. M.S/G.G 
JOYSTICK PYTHON 1 
JOYSTICK MAVERCK 1 



S49F 
749F 



29SF 
299F 
34SF 
34SF 
3«5F 
3«SF 
3«SF 
3«9F 
3S9F 
3«9F 
3S9F 
3a9F 
3«9F 



199F 
129F 

isaF 



(jAiviK (;i:ar 



CONSOLE SEULE 1090F 
PACK PROMO (CONSOLE 
«COLUMNS«MICKEY« 
ADAPTATEUH SECTEUR) 139SF 

LOOiaELS 

FROGGER 245F 

SOLITAIRE POKER 245F 

SUPER KICK OFF 245F 

WOOD Y POP 21 5F 

PENGO 215F 

PUTTER GOLF 215F 

FACTORY PANC 21 5F 

SUPER MONACO GP 21SF 

WONDER BOY 21SF 

PSYCHIC WORLD 21SF 

MICKEY 249F 

SHINOBI 24SF 

G.LOC 245F 

DRAGON CRIST AL 24SF 

OUT RUN 24SF 

NNJA GAIDEN 24SF 

JOE MONTANA 24SF 

SPACE HARRIER 24SF 

FROGGER 24SF 

DONALD DUCK 24SF 

SPIDERMAN 24SF 

GOLDEN AXE 24SF 

BATTER UP 24SF 

PACMAN 24SF 

REVENGE OF DRAGON 24SF 

LEADER BOARD 24SF 

DEVILISH 24SF 

FANTAZY ZONE 245F 

GRIIFM 24SF 

ALLEY WARS 24SF 

MAPPY 245F 

WAGA LAND 24SF 

GALAGA 91 24SF 

ADAPTATEUR M.&GG 199F 



(; ami: HOY 



CONSOLE ♦ TETRB 

avec ctble de iaison'toouteurs 

PACK PROMO 

(CONSOLE* TETRIS^CABLE 

tTRANSFOt MARYLAND) 



690F 



990F 



LOOiaELS 

avec bole et notice en Iran^s 

BUBBLE BOBBLE 249F 

BALLOON KID 229F 

BOULDER DASH 229F 

BUGS BUNNY 249F 

BURAl FIGHTER 229F 

CASTELVANIA 249F 

BUBBLE GHOST 249F 

BURGER TIME 249F 

FOOTBALL WT. 249F 

SNOOPY MAGIC 249F 

BLADES OF STEEL 26SF 

CHOPLIFTER 2 265F 

DOUBLE DRAGON 2 26SF 

FORTIFIED ZONE 2«SF 

RED OCTOBER 2eSF 

O.BERT 265F 

SIMPSONS 2«SF 

SNEAKY SNAKES 2«SF 

SOLOMON'S CLUB 26SF 

WWF SUPERSTARS 2«SF 

DOUBLE DRAGON 229F 

OR MARK) 229F 

DYNA BLASTER 229F 

GARGOYLE QUEST 229F 

GOLF 229F 

HYPER LODE RUNNER 195F 

KUNG FU MASTER 229F 

KWIRX 229F 

M0T0CR06S MANIACS 195F 

PRINCESS BLOBETTE 229F 

R.TYPE 229F 

RC PRO AM 229F 

RADAR MISSION 229F 

REVENGE OF GATOR 229F 

SAMOURAI ADVENT. 229F 

SIDE POCKET 229F 

SOLARSTRIDER 229F 

SUPER MARK) LAND 229F 

TENNIS 229F 

WORLD CUP 229F 

WYZARDS « WARRIORS 229F 

SPIDERMAN 229F 

CHASE HQ 249F 

DUCK TALES 28SF 

PAPERBOY 249F 

ROBOCOP 265F 

BATMAN 26SF 

GREMLINS 2 26SF 

TORTUES NINJA 265F 

LOGICIELS MPORTS 

DOUBLE DRIBBLE 2SSF 

O BILLION 149F 

F1 RACE 229F 

fH YOUR FACE 229F 

LOCK N CHASE 229F 

DRAGONS LAIR 249F 

MARION MISSKIN 249F 

MICKEY 2 249F 

AEROSTAR 2«5F 

BASES LOADED 26SF 

BATTLE UNIT ZEOTH 265F 

BEETLE JUICE 265F 

CASTELVANIA 2 2«5F 

BUGS BUNNY 2 26SF 

SUPER MARK> KICK OFF 26SF 

CRYSTAL QUEST 26SF 

FORTIFIED ZONE 26SF 

MICKEY DANG.CHASE 265F 

NORTH STAR KEN 2$SF 

ROBOCOP 2 26SF 

ROGER RABBIT 265F 

TERMINATOR 2 26SF 

WORLD BOWLNG 265F 

CASTELVANIA 2 275F 

GAUNTLET 2 275F 

GH06TBUSTERS 2 27SF 

MEGAMAN 27SF 

NEMESIS 2 275F 

OPERATON CONTRA 275F 

THE SIMPSONS 27SF 

TURRICAN 27SF 

BUBBLE BOBBLE 275F 

SWORD OF HOPE 27SF 

NINJA GAIDEN 275F 

ACCESSOIRES 

BOmER NEXOFT 99F 

TRANSFO GAME BOY 99F 

BATTERY PACK 449F 

LOUPE GAME BOY 99F 

CASE BOY 11SF 

GAME LIGHT PROMO 99 F 

AMPLIRER GAME BOY 1 49F 
ENSEMBLE LOUPE«LUMIERE 19SF 

ETUI DE PROTECTION 99F 



CORE GRAFX* JEU 990F 

CORE GRAFX PUISSANCE S 1 290F 

SUPER GRAFX ♦JEU 1 490F 

PC ENGNE GT * JEU 2390F 



NKO - (JKO 



CONSOLE * 1 JEU 3490F 

LOOiaELS 

SUPER BASEBALL 690F 

CYPER UP 690F 

LEAGUE BOWLNG 690F 

MAGICIAN LORD 690F 

JOY JOY KID 990F 

BASEBALL STARS 1190F 

NNJA COMBAT 1190F 

ALPHAMSSI0N2 I290F 

BLUES JOURNEY-RAGUY 1 290F 

BURNMGRGHT 1290F 

GHOSTS PILOTS 1290F 

KING OF TH E MASTERS 1 290F 

SENGOKU 1290F 

SUPER SPY 1290F 

RIDMGHERO 1390F 

HEIGH MAN 1 490F 

CROSSED SWORDS 1 490F 

FATAL FURY 1 490F 

FOOTBALL FR»IZY 1490F 

ROBOARMY 1490F 

TRASH RALLY 1490F 

SOGER PR AWL 1490F 

LOCATION POSSIBLE 
SBIAINE OU WEEK-END 



SIIPKR FAMICOM 



VIDEO 
GAMES 



NANCY 



Galerie Saint Sebastian 

ler Etage - Pres aquarium 

Tel : 83-35-49-33 



METZ 



C/C Saint Jacques 
Niveau Boutiques 
Tel: 87-37-01^6 



STRASBOURG 



26, Rue de la Mesange 
Passage Broglie 
T6I: 88.23.22.85 



REIMS 



NOUVEAU 

Ouverture en Fevrier 
Galerie de L'Etape 

VPC 



LOOiaELS 

ADAMS FAMILY 

ROBOCOP 3 

ACTRAISER 

F.ZERO 

GRAOIUS III 

FINAL FIGHT 

SUPER MARIO WORLD 

rs 

AREAM 

PRO SOCCER 

SUPER TENNIS 

JERRY BOY 

AUGUSTA GOLF 

GOEMON FIGHT 

SUPER R TYPE 

SUPER GHOULS'NN GHOSTS 

CASTLEVANIA IV 

SIM CrTY549F 



HONDECOMMANDE 



Galerie Saint Sebastien 
Tel : 88.35.49.33 
s<9F Boite aux lettres n»54 

549F 
495F 
495F 
49SF 

*»'' NOM- 

495F PRENOM: 

*^l ADRESSE: 

49SF 

*^; VILLE: 

495F CODE POSTAL: 

549F Tel 

499F 



JOE ET MAC 549F 
SUPER EDF 549F 


TITRES 


PRIX 


ZELDA 3 549F 
FINAL FANTASY S49F 






NOSFERATU 549F 






OMENSK)N FORCE 549F 






JOYSTICK 175F 












LYNX 


PORTLOGICmi.S 
CONSOLE PORTABLE 
CONSOLES TV 


20F 
50F 
lOOF 


LYNX 2 790F 


ARRFVAGES REGULIERS 


TOTAL 


EN LOGIOELS 


Chique&Mandat 
Contre Rembourxement + 35 F 





DES NOUVEAUTES TOUTES 
LES SEMAINES! 



METZ • NANCY • STRASBOURG 

ler SPECIALISTE CONSOLES 
DE L'EST DE LA FRANCE 





^^if^^ 




PRENEZ DES AILES POUR VAINCRE LE DEMON ! 



Avec French Collection, 

redecouvrez ies jeux qui 

sont distribues 

officiellement et qui avaient 

deja ete testes dans Joystick 

et Joypad lors de leur sortie 

en import. 



oSo§4800 



°^^%^3^^ 



n ces temps de malheurs et de , 8rn»r 

Tenebres, arrivera un guerrier aile 

d'une puissance colossale. II fran- 

~'chira Ies Portes de la Douleur et 

s'enfoncera au milieu des senteurs mepi "" 

tiques qui hantent I'Antre du Demon, eel 

^is\ dont on ne doit pas pro- 



contre Ies escargots du ' " *~^ 
^^ chaos, Ies araignees du 
^ souvenir, Ies demons mi- , ^.,, .,,...,. .^ 

neurs de Balrog... Sur un ;^^" '" "" 

ton-ent de sang, il passers ' ' 

le portail du grand palais Crate a I'amplitude de ce tir, »ous parviendrei sans trop 

1 aux mille regards, la OU de probleme a vous frayer un passage. Mefiez-vous 

^ SOmmeille le Demon, ce cependant des stalactites, et n'hesitez pas a vous acharner 

\ grand usurpateur. Apres ''««'"• 

un combat titanesque, la ^.^^ ^ 

y paix refleurira sur tout le ,^^|gi^,y^r7^«^w.- ■;■ /f • "-,1 1 
^ royaume, mais celui qui v>^^^*'?'T ^ f i'; 

\ deja sera sumomme range ^" '" ,'■■' 

de la victoire, Gynoug ;,* 

„i dans le langage d'alors, ^ . i, .^^. :4» .^ . ' ' '' 
^ aura deja disparu, laissant 
dans son sillage I'image d' 
etre bon, le sauveur d'une ( 
'manitemaudite..." 
' 59/ VPC in Lc Necronomicon. 






»:KV^■K^-V^^%^-^v■\;^ 
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Avouez que vous avez pense un instant etre en face du boss! Eh bien non! Ce nest qu'un sous- 
boss de sous-partie. Ce nest neanmoins pas une raison pour le sous-estimer, car il pourra tout 
de meme vous poser un ou deux petits problemes du genre "pan! t'es mort !" 



t S88II700 ?r" 13 ?fffl?^r£Sfe 



tmM 



^'Mmm ■ 



Poor ivfter Ies attaqnes venairt dans votre dos, un bon 
plan, ne jouez pas... euh, non, prenez ce tir multiple a 
deux positions. Dune faible envergure, il vous simplifiera 
neanmoins grandement la vie. Lorsque I'occasion se 
presente den changer, n'hesitez surtout pas, c'est un 
signe de sa future inutiiite. 
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Cela fait tr^s longtemps 
que Sega France ne nous 
avait pas sorti un bon 
shoot them up sur la 
Megadrive et voila que les trois 
meilleurs arrivent en meme temps. 
C'est le pied pour les fans du genre, 
mais il ne va pas etre evident de choi- 
sir entre Thunderforce III, Hellfire et 
Gynoug, a moins blen sur que vous 
n'ayez les moyens de vous les offrir 
tous les trois! Gynoug beneficie d'une 
superbe realisation, avec des tas d'ef- 
fets spectaculaires et des monstres 
de fin de niveau de toute beaute. En 
fait, c'est essentiellement I'atmosphere 
tres particuliere que degagent les per- 
sonnages et les decors de ce shoot 
them up qui font son charme car I'ac- 
tion est assez classique, bien que tres 
prenante. J'aime I A.H.L 



••••• 

700 • 



000-1 I I I P/04 



mmt\\\m mw m 



rjv^v yuv:^Ai _ 1 



W^i 



Hola, j'ai mal au coeur! Ca boiige de tous les cotes et en plus, des 
cailJoux tombent du plafond. Engagez-vous qu'lls disaient... 
blourbsl Faites-moi penser la prochaine lois a ne pas manger de 
choucroute avant le depart ! Hola...l 



.«.s amateurs i"" 
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sauwo"®*!! 



i^^^^^^ 
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e! Plus que la rapidite, II faudra la 
plus pulssante possible, sinon vous 
risquei de vous retrouver avec des alles dans le 
dos, mais dun autre genre I 



Encore un shoot them up 
qui fait honneur a la 
Megadrive! Premiere me- 
daille a ce brillant palma- 
res: une animation en general excellente, 
si I'on excepte un scrolling parfois assez 
lent. Les effets de tremblement de terre 
sont particulierement reussis, on s'y 
croirait! C'est un jeu qui devrait seduire 
nos amis de San Francisco! Autre m^- 
daille: I'originalite des sprites, combinee 
a leur beaute. Certains monstres de 
I'epoque prehistorique sont saisissants. 
Une medaille aussi, mais dc bronze, pour 
les musiques qui accompagnent ce fan- 
tastique shoot them up a scrolling ho- 
rizontal. Rajoutez a tout cela un niveau 
de difficulte assez gratine et vous ob- 
tiendrez I'un des trois meilleurs shoot 
them up de la Megadrive avec Hell Fire 
et Thunder Force III. TSR 



WlUaoo !HJ. B ^Sll^'t^^ 



voici enfini Cher lecteur, je 
vous presente le boss du premier 
'I niveau, cher monstre je te presente le 

, J . _^^^^^^^^^ ,;,=„,_ .-I ' lecteur. Passons sur ces polltesses 

iT^Sj ^UEmi^ d'usage et sachei que malgre sa tallle, 
II est ridlculement simple a passer. Ne 
^igir^trr-: ■ijij*^ bougei pas, priez le dieu Tiroh 

.•'.ia'.v Tomatik et I'affaire est dans le sac! 



.> .. ^ .« AVjiiS^i^^^uffmiitti^* tWiO iteTi* ix 
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EDITEUR : NCS 
GENRE : SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

AAACHINE : MEGADRIVE 

FRANCAISE 

NOMBRE DE JOUEURS ; 1 
CONTINUE : 3 


GRAPHISMES : 14 

ANIMATION: 13 

MANIABILITE:16 

SON: 13 



AAlCROMANIA SUR FR3 .' 



Chaque mercredi vers 
1 Till 5 et le dimanche 
vers 9h 15 MICROMANIA 
vous ddvoile tout sur les 
jeux dans I'dmission 








MICROMANIA ouvre 
un nouveau magasin a 
IssY'LeS'Moulineaux II 



MICROMANIA LES 3 MOULINS 

Centre C'°' Les 3 Moulins . Pont de Billencourt 
921 30 Issy-Les-Moulineaux. 

Une monfre /eu vidSo 
d €ristaux /iquicfes 

GnArum 

pour 500 f 
d'a€hats ou plus ! 

'Offrc c/'uno valovr Jo T4S F valeric 

au Magasin MICROMANIA LES 3MOUUNS uniquement 

'(Offre valable dans ta limite des stocks disponiblas) 
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LE PREMIER SHOOT THEM UP EN MOTO DE L'ESPACE OU STA 





llV; CO A / 







t 






'«_ » 




U premier boss a affronter sera parmi les plus resistants de la sirie. Tous aussi gigantesques, i'llflHB^t' •I'ns les premiers t 
JHM mal de fil a retordre. Apres quelques minutes d'observation et quelques autres d'un entrafnement sJn^nM passer deviendra un jeu d'eiilaiit! 



otre etudiant, c'est en quelque sorte 
etre un peu turbulent et parcourir 
les rues banderoles au poing en 
hurlant des inepties, mais c'est aussi, et 
qa vous ne le saviez pas j'en suis sur, faire 
un parcours en moto-jet afin d'obtenir le 
diplome de massacreur intergalactique. 
Vous voila alors dans la peau d'Hiromi, une 
etudiante d'une etrange universlte, qui au 



flK i ijii:i; t :[ffl:ffliMlm»i1 



prenez maximum de coups de laser. Sur 
votre route, surgiront des monstres de- 
vant, derriere, sur les cotes... c'est comme 
qa, on ne s'ennuie pas lorsque on est 
etudiante. Lors des phases finales de ce 



combat, votre moto-jet sera trans- 
formee en un petit vaisseau bien 
plus maniable. / ' 

Vous pourrez compter sur / ' 

de precieux missiles au j 

milieu de tout votre 
arsenal, mais com- 
me toutes les /^ 
bonnes choses, ils J^ 



mite. Et comme 
avant tout examen 
digne de ce nom, 
je vous dis... plein 
de choses! 



^r . 
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Dis le premier jour de I examen, les monstres-robots-tueurs sont la et vous attendent. vhi le troisiime niveau, 

it vous faudra aussi esquiver des (olonnes s'ecroutant sur votre passage 

ou encore esquiver des robots giqantesques quasi indestructibles! 



rn 
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ours seront 



SW^ 


i^H J, IB 




#^ 












choisissez comme toujours 1 arme la pH^HiBKKHK^K 
uhant oufr n'imDortf^ laaufilU neut fairA lattairA daiK Xin 



©Space Harrier m'avait tel- 
lement eclate lors de sa 
sortie en salles d'arcades 
que je ne peux que me ri- 
jouir de la sortie en France de Burning 
Force qui est un des rares clones de 
Space Hamer dont j'ai boucid 1 5 fois 
le tour sur Megadrive. On retrouve ie 
tapis colore qui defile a grande Vi- 
tesse selon vos d^placements dans 
une fluidite excellente. On retrouve 
aussi le tireur d'dlite vu de deni^re et 
les gros caramels qui vous arrivent en 
pleine poire dans un rythme assez 
^cheveld je dois dire. On ne peut pas 
reprocher le manque d'action di ce jeu 
dont la realisation est parfaite. par 
centre, 11 est sur que Burning force fait 
partie des jeux qu'on adore ou qu'on 
d^teste, pas d'altemativel Si on n'aime 
pas, on joue dix minutes h ce module 
du jeu d'arcade et on jette la car- 
touche. Si on accroche bien, le but est 
de finir le jeu coute que coute. Alors 
r^flechissez a deux fois! 

O. PREZEAU 

Malgr^ ce qu'en pense 
^3 \ AHL, Burning force n'est 
pas aussi nul qu'on pour- 
rait, a priori, le croire. C'est 
vrai que le jeu est assez r^p^titif (mais 
on a d^ji vu pire) et qu'on ne trouve 
pas beaucoup d'origlnalit^ dans ce 
shoot them up 3D d la Space Hanler. 
Pourtant, la realisation, aussi blen so- 
nore que graphlque, ddpasse facile- 
ment la majority des shoot them up sur 
la Megadrive, tous types confondus. Les 
muslques, m^me si elles ne sont pas trts 
nombreuses, en sont de v^ritables et 
I'animation est, elle aussi, de tr^s bonne 
facture. II est vrai aussi que le jeu est 
beaucoup trop facile et qu'une heure 
suffit pour en faire le tour de A d Z. On 
aurait certalnement pu attendre plus 
d'un jeu qui a de telles qualitds et Ton 
reste alors trte vite sur sa faim. Alors AHL 
a ralson, ce jeu est nul? Pas exactement, 
les programmeurs ont seulement ou- 
bM qu'un jeu n'^it pas Id uniquement 
pour €tre regard^ et termini en deux 
secondes neuf centi^mes, ce qui, dans 
le domaine, est assez gdnant. Alors si 
vous pouvez vous permettre de d^- 
penser 300 francs pour une heure de 
jeu, n'h^sitez pas, 11 y a fort h parier que 
vous serez s^duit. T.S.R. 



EDITEUR : NAMCO 

MACHINE : MEGADRIVE 

GENRE : SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : S 

NOMBRE DE NIVEAUX : 6 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : 3 



GRAPHISMES:15 

ANIMATION : 14 

MANIABILITE:14 

SON: 14 
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ui aurait pu penser 
qu'il y avait encore 
des extraterrestres 
^-apres tous les mas- 
sacres que Ton a pu voir ces derniers 
temps? Pour remedier a ce leser incon- 
venient, vous grimpez a nouveau dans votre 
vaisseau, repartant pour cette eternelle 
croisade. A peine avez-vous fait quelques 
annees lumieres dans I'espace que vous pe- 
netrez la base ennemie. lei, les choses se 
compliquent sensiblement. Les vaisseaux 
adverses se font plus nombreux et des 
pieses d'un vicieux rare vous attendent 
dans ce lieu de perdition. C'est la aussi que 
vous trouverez les boss, ces leaders extra- 
terrestres que vous devrez, grace a votre 
laser multidirectionnel, reduire en cendres... 
ce n'est pas pour dire, ni pour se ptaindre, 
mais qa va encore polluer I'espace tout qa! 
Les verts de I'espace, ceux que Ton appelle 
les noirs, parce que dans I'espace I'herbe 
ne court pas les rues, risquent de poser des 
problemes... 
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TIR MULTIDIRECTIONNEL 

UNE SACREE INVENTION ! 

nrate a votre laser a puissance 

~ " variable, detruisez tout ce qui 

bouge et tout ce qui bouge 

partout. En effet, la dire 

T-T- de votre tir est laissee a 

ii'?(/</< (hoix. Aucun endroit de pourra 

echapper a votre oeil 
• : i I 



destructeur. Juste ce qu'il 

lallait pour mettre un peu 

d'ambiance! J 
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en siir, il y aura aussi toute une serie de 
bonus a ramasser, du champ protecteur an 
bonus de vitesse. Sachei ou les trouver et 
(Offlment les attraperer apres, hasta la vista 
baby! Un conseil, n'abusez pas de la vitesse, 
f'est mauvais pour la sante. 



noin*** 
sieseive. 



immmmiiMm&iMi 






i 

.J 
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denicher I'extraterrestre jusque dans sa taniere. 
Guettei-le et surprenez-le pour te detruire en deux 
coup de laser! On se demande qui est le me<hant 
daiisl'histMra? ' 



H- 



d£cor style station thermal version 301 7, il faudra 
finesse. Eviter les obstacles ne sera pas toujours, et 
.erne loin de la, une partle de gateau. Am! iMSOchlste, 




A peine la partie engagee, vous risquei d'avoir de 
tres serieux problemes. Changez de position de tir 
rapidement et au bon moment et la victoire vous 
sera acquise. Une bonne mailrise du changement de 
tir sera I'option indispensable a la victoire. 



Je partage sans reserves 
l'avisdeTSR,Herifireest 
le meilleur shoot'em up 
sur la Mesadrive. Du 
reste, ce jeu fait I'unanimite puisque 
<^est egalement I'avis de Destroy (rap- 
pelons au passage que Destroy ne se 
trompe jamais, c'est lui qui le dit 
done c'est vrail). Ce que j'apprecie le 
plus dans ce jeu, c'est d'avoir en per- 
manence le choix entre quatre armes 
qui tirent dans des directions dlffe- 
rentes, car il faut sans cesse passer de 
I'une a I'autre obtenir le maximum d'e^ 
ficacite en fonction des circonstances. 
De plus, la realisation est excellente, 
ce qui ne gache rien. AJors, ne ratez 
surtout pas cette occasion de casser 
de I'alien a gogo I 

AHL 



La reaction est id quasi 
unanime. Hell Fire est Le 
shoot them up de la 
Megadrive, le fin du fin 
en matiire de destruction interga- 
lactique, le must du massacre en 
sirie, la crime des crimes... vous 
avez pigi I'idie. L'animation est, du 
debut a la fin, impeccable. Rapide et 
hyper maniable, le jeu ne risque pas 
de vous dicevoir. Si vous pensez 
etre allergique aux shoot them up et 
que la difficulte ne vous rebute pas, 
goutez, il y a fort a parier que vous 
serez seduit. Les graphismes vont, 
quant a eux, de I'agreable au fran- 
chement beau, ce qui ne gache bien 
sur rien a I'interet du jeu. La musique 
de fond suffit amplement pour vous 
mettre une ambiance du tonnerre, 
mais le jeu seul y serait aussi parvenu. 
Un conseil, juste entre nous, ne le 
manquez sous aucun pritexte I 

TSR 




EDITEUR : TOAPLAN 
GENRE SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

MACHINE : MEGADRIVE 

FRANCAISE 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : 3 



GRAPHISMES: 15 

ANIMATION: 18 

MANIABILITE:18 

SON: 14 
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TOUTE MA VIE J'AI REVE D'ETRE UN MINEUR DE FOND! 







EDITEUR 
MACHINE ; 

GENRE : 
DIFFICULTE 



BANDAI 
CAMEBOy 
ARCADE 
: MOVENNE 




NOMBRE DE NIVEAUX : 80 STAGES 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU S 

CONTINUE : INFINI 



^oulder Dash, le jeu mythique auquel 
tout posseseur de micros a joue, arrive 
sur Game Boy en version fran^aise. 
Vous jouez le role de Rockford, Rocky pour 
les intimes, un mineur de fond sympatoche 
et rigoiard. Heureux, notre petit bonhomme 
peut I'etre car il collectlonne les diamants. 
Specialiste dans ce genre de travail, vous 
creusez inlassablement des galeries et des 
tunnels dans I'unique but de trouver le plus 
possible de pierres precieuses. Vous oeu- 
vrez aux quatre coins du monde: monde des 
cavemes, des glaces, jungle, mer dechamee. 
Vos principaux ennemis sont les caillasses 
et rochers qui se font un malin plaisir a rou- 
ler et tomber en avalanches si vous creusez 



GRAPHISMES:15 

ANIMATION: 17 

MANIABILITE:17 

SON: 15 




La realisation technique 
I est parfaite. Les anima- 
' tions sont clalres et fiuides. 
C'estsurtout la maniabilite 
qui attire Tattention des le debut: on 
manie ce satan^ petit mineur de fond 
avec une srande facility. Bref, Boulder 
Dash est un jeu de reflexes et de re- 
flexion qui merite d'entrer dans votre 
ludotheque. Avouez que 80 niveaux 
qa occupe, non? OLIVIER PREZEAU 



dessous. Vous pouvez les pousser afm de 
trouver un passage vous menant a un dia- 
mant. Pour passer a un stage suivant, vous 
devez trouver tous les diamants du tableau. 
Toute la tactique reside dans Tutilisation des 
chutes de pierres. Cellcs-ci, en effet, ex- 
plosent lorsqu'elles entrent en collision 
avec les animaux qui se baladent par la, ce 
qui permet d'ouvrir des passages en brisant 
des murs. Les pingouins, papillons, rhino- 
ceros, coquillages et autres amibes n'auront 
qu'a bien se tenir. 




LE RETOUR DES 
4 MERCENAIRES! 




EDITEUR 


BANDAI 


MACHINE : 


GAMEBOy 


GENRE : 


ARCADE 


DIFFICULTE 


: DIFFICILE 


TEXTE ET NOTICE : PRANgUS 


NOMBRE DE NIVEAUX : 6 


NOMBRE DE JOUEURS : 1 



II y a 100 ans, les campagnes japonaises 
etaient decimees par les forces du seigneur 
des tenebres. Le grand Shogun Tokugawa 
decida D'engager cinq des meilleurs com- 
battants du royaume. Vous allez guider quatre 
de ces cinq soldats de I'impossible, que 
vous aurez choisis selon leurs carateristiques 
propres. Le servant possede 6 points de vie 
et tire au fusil. Le mystique en possede 8 et 
tire des pruneaux verticalement. Le moine en 
possede 9 et lance des bulles d'energie en 
diagonale. Le ninja en possede 10 et envoie 
des shurikens. Enfin, le samourai en possede 
12 et tire a I'artsalete double. Le jeu est un 
shoot-them-up a scrolling horizontal et les 
I quatre soldats progressent cote-a-cote, 
chacun etant touche et perdant ses points 
de vie. Lorsque tous les soldats sont morts, 
vous avez le droit de recommencer. L'union 
fait la force! 



GRAPHISMES:15 

ANIMATION: 15 

MANIABILITE: 15 

SON : 14 




Cocorico! Un bon exemple 
pour cette rubrique French 
Collection pulsque Bubble 
Ghost n'est pas seulement 
un up-date d'une version ant^rieure mals 
blen un Jeu d'orlglne fran(jalse. De toutes 
maniires, cette precision semble inutile 
vu que vous connaissez tous les versions 
micros de ce jeu casse-tete-action. Les gra- 
phismes ne sont pas ddments mais c'est 
le jeu qui veut ;a. M€me remarque pour 
les animations. Le jeu rend bien sur por- 
table mais on retrouve malheureusement 
le c6te lassant (NDCi au foul) des versions 
micros. Casse-t«te sans en etre vralment 
un et souvent trop difficile, on n'accroche 
pas vraiment, D'autant plus que la mania- 
bilite est deplorable. L'optlon choisie par 
les programmcurs quont ii la direction du 
souffle du petit fantome n'est pas tout a 
fait heureuse: on d^rape souvent. Un 
petit jeu, sympa mais tout petit! 

O. PREZEAU 
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e cherchez 
pas un sce- 



Bubble Ghost, il 

nV en a pas! Le fait i 

est que vous etes I ft 

un petit fantome et I V 

que vous tra?nez dans * 

un immense chateau \ 

bourre de salles reliees les 

unes aux autres. Chacune 

contient des appareils con^us par 

un savant fou et terriblement imaginatif. 

Votre idee fixe, depuis toujours, est de 

mener sans encombres une bulle jusqu'a la 

sortie du chateau; il est joueur le fantome! 

Bien sur, pour arriver a sortir, il faut passer 

les 35 salles du chateau. 

La bulle etant instable et tres fragile, il va 

falloir manoeuvrer avec patience et dexte- 

rite. En effet, votre seul moyen de faire avan- 

cer la bulle est de lui souffler dessus. Celle- 

ci part alors dans la direction voulue mais 

ne s'arrete pas net; son inertie I'emmene 

souvent la ou il ne faut pas! Comme les salles 

recelent de veritables pieges de sadiques, 

il faudra souvent y reflechir a deux fois et 

anticiper. 
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©Cocorico! Un bon exemple pour cette rubrique French 
Collection puisque Bubble Ghost n'est pas seulement un 
up-date d'une version anterleure mals blen un jeu d'ori- 
glne fran^alse. De toutes mani^res, cette precision semble 
Inutile vu que vous connaissez tous les versions micros de ce jeu casse- 
tete-action. Les graphismes ne sont pas dements mais c'est le jeu qui 
veut ?a. Meme remarque pour les animations. Le jeu rend bien sur por- 
table mais on retrouve malheureusement le cote lassant (NDC: au fou!) 
des versions micros. Casse-tete sans en etre vraiment un et souvent 
trop diflRdle, on n'acaoche pas vraiment. D'autant plus que la maniabilit^ 
est deplorable. L'optlon cholsie par les programmeurs quant a la di- 
rection du souffle du petit fantome n'est pas tout a fait heureuse: on 
ddrape souvent. Un petit jeu, symfja mais tout petit! O. PREZEAU 
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LES QUESTIONS 

1) Quelle est la station de metro la plus proche de Shoot Again? 

2) L'un des numeros de telephone de Shoot Again comporte deux fois le mSnne 
nombre k deux chiffres. Quel est ce nombre? 

3) (c'est surtout des questions sur Shoot Again, vous avez remarque?) Quel 
nombre obtlent-on si Ton additionne le code postal, le numero de la rue et le 
numero du bus qui mene k Shoot Again? 

4) (tr^s tr6s facile) Quel est le mot qui suit "Shoot"? 

LES LOTS 

ler prix: un Mega-CD! 

Ikme au 1 6^me prix: un jeu pour votre console (pr6cisez la marque et le modele) 

I76me au lOOeme prix: un pin's Shoot Again ou Joypad 

LE REGLEMENT 

1) Shoot Again et Joypad ot^ganisent un concours qui sera clos le 1 5 avril 1 992 k minuit 

2) Tout le monde peut participer, sauf les membres de Shoot Again et Joypad, 
qui de toutes fa?ons ont deja un Mega-CD, des jeux et des pin's et en conse- 
quence n'en ont pas besoin. 

3) La participation implique I'envoi d'un bulletin de participation original. 

4) Les gagnants seront prevenus individuellement. 

5) En cas d'ex-aequo, les gagnants seront d6partages par un tirage au sort. 

6) Les bulletins ratures, incomplets ou illisibles seront envoyes a I'agence 
France-Telecom de Paris-Jeanne-d'Arc, service Contentieux, ou ils sont telle- 
ment, mais tellement betes qu'ils vont les manger. 



BULLETIN DE PARTICIPATION 

i decouper et a renvoyer a Joypad, Concours Shoot, 103 bd Mac Donald, 
750 1 9 Paris avant le 1 5 avril a minuit. 

Nom: Pr6nom: Age: 



Adresse: 

Code postal: Ville: 

Marque et module de votre console: 

R6ponse I : R6ponse 2:.. 

R6ponse 3: R6ponse 4:... 



limcEs 



Vous aussi, envoyez-nous vos 
plans, aides, trues, astuces, 
solutions. Vous pouvez 
gagner 50F par true, et une 
cartouehe de jeu pour un 
plan ou une solution ! 
Un true qui permet d'avoir 
des vies illimitees, de l'ene^ 
gleinfinie,desauterdes 
tableaux : vous touchez un 
cheque de 50F si nous le 
puMions. 

Le plan d'un jeu (eomplet) ou 
une solution eomplete : vous 
pgnez une cartouehe de jeu 
pour votre console. 
Vous pouvez aussi envoyer 
vos aides et conseils : c'est 
pas paye, mais 9a fait tou- 
jours plaisir aux autres. 
Attention : vous devez avoir 
trouve vous-meme ees tnics. 
Inutile de les recopier dans 
la doe du jeu ou dans des 
Joumaux, rneme etrangers, 
nous sommes tres vigilants ! 

JOYPAD 
Trucs/Astuces 
103, bd Mac Donald 
75019 PARIS 

Salut les p'tits nuiiins, 
toujours en quete d'astuees 
et de soluces? 

J'espere que vous allez profi- 
ter de vos courtes vacances 
du mois de mars (pour ceux 
qui en ont!) pour vous 
eclater a donf sur vos nou- 
veaux jeux et nous faire 
eonnailre vos supers 
astuces, nous comptons 
toujours sur vos talents de 
mega-joueurs pour eclater 
de I'alien ou retrouver le 
Saint Graal. 

Allez, hop! Au boulot, tons! 
Et a la prochaine! 

SW 




super famicom 

SUPER EOF 

Pendant le jeu, appuyez avec la manette du 
2e joueur sur L, R, et bas, et vous verrez 
votre niveau d'armement augmenter. 
Dans le meme genre, faites une pause 
pendant le jeu, et appuyez sur A, B, X, Y, 
L, R, haut, bas, et, en enlevant la pause, 
vous verrez que vous etes en 
"non-damage mode". 



nintendo 

SOLAR JETMAN 

VOICI LES CODES DES PLANETES AVEC PLUSIEURS VIES!! 

PLANETE 2: KLB PBN BBM KGB 
PLANETE 3: KBB DPL HBR XHB 
PLANETE 4: KQB DGG DBX VHB 
PLANETE 5:KHD ZLG DBG BHB 
PLANETE 6: KLD GBB DBM KHB 
PLANETE 7: KQD BQQ LBR VHB 
PLANETE 8: KGD THN BBX WHB 
PLANETE 9: HBG TMP LBG KHB 
PLANETE 10; KDG NNN KBM QHB 
PLANETE 11: KQG XPM QBR DHB 
PLANETE 12: HHG LDG BBX WHB 
PLANETE 13: KGH WGG BBG DHB 




GfllDCN 

Pour avoir 6 vies au lieu de 3, faites, a la page de 
presentation: BAS ET BOUTON I en meme temps en 
restant appuye pendant 3 secondes; les textes de la 
page de presentation deviendront alors bleus. 

Toujours a la page de presentation, si Ton fait en 
meme temps BAS, SELECT, BOUTON I et BOUTON II, 
les textes japonais seront remplaces par des textes 
anglais. 





game gear 

IC WORLD 



- LA PLANETE ROUGE (PREMIER MONSTRE DE FIN DE 
NIVEAU) : Prenez I'option d'invincibilite, allez devant le 
monstre et tirez vers la gauche. Quand le monstre est tue, 
prenez I'option qu'il libere. C'est le tir de glace. 

- LE UON (DEUXIEME MONSTRE DE FIN DE NIVEAU) : 
Prenez I'option d'invincibilite, tirez vers la droite toujours avec 
I'arme du debut. Quand le monstre est mort, ramassez 
I'option qu'il libere. C'est le tir de feu. 

- LA PLANTE CARNIVORE (TROISIEME MONSTRE DE FIN 
DE NIVEAU) : Prenez I'option d'invincibilite, prenez le tir de 
feu et tirez vers la droite. Une fois le monsu-e mort, ramassez 
I'option qu'il laisse derriere lui. II s'agit d'un tir de feu plus 
puissant. 

- LA UCORNE (QUATRIEME MONSTRE DE FEV DE NIVEAU) : 
Prenez I'option d'invincibilite, prenez le tir de feu, mettez- 
vous le plus pres de lui et repetez cette operation : sautez et 
tirez. Quand le monstre est mort, ramassez I'option qu'il laisse 
derriere lui. II s'agit de la spirale. 

-LE ROBOT (ONQUIEME MONSTRE DE FIN DE NIVEAU) : 
Prenez I'option d'invincibilite, prenez I'option spirale et 
laissez-vous aller sur lui en tirant dessus. Quand le monstre 
est mort, ramassez I'option qu'il laisse derridre lui. II s'agit 
d'un tir de glace. 

- LE SOROER (SKIEME MONSTRE DE FIN DE NIVEAU) : 
Prenez I'option d'invincibilite, prenez I'option spirale, mettez- 
vous le plus a droite possible en hauteur et tirez vers la 
gauche. 

- TROIS POUR UN (SEFTIEME MONSTRE DE FIN DENIVEAU) : 
Vous etes dans un couloir avec deux echelles vers le bas et 
deux vers le haut. Allez a gauche, il y a une salle avec de 
petits monstres a detruire qui vous donnent de I'energie. 

A droite, 11 y a un monstre que vous avez deja rencontr6, 



La plante carnivore. II faut utiiiser la meme methode que pour 
la premiere plante carnivore rencontree au troisieme niveau. 
Ensuite, ressortez, montez a I'echeUe. Allez a gauche, le sorcier 
vous attend. II faut le tuer conune vous avez tue le sorcier 
rencontre au cinquieme niveau. Ensuite, allez a droite, un demon 
vous attend. Tuez-le en prenanl rinviiicibililc ci la piciuicic 
arme que vous avez eue. Ensuite, ressortez de la piece et 
entrez une nouvelle fois; une porte s'est ouverte. 
- POUR TUER LE DERNIER ENNEMI, 
vous arriverez en face de la soeur de Lucia. Paralysez-la avec 
le canon congelant et allez a I'echelle qui se 
trouve au-dessus d'elle. Failes le lour el 
vous apercevrez un cerveau rouge. 
N'essayez pas d'entrer sinon 
vous allez mourir. Prenez 
votre bouclier et mettez- 
vous dans le creux en- 
dessous du rayon vert. 
Ensuite, prenez dans I'ordre, 
le canon hydro, le canon ultra- 
sonic, le canon psychique, les 
boules de feu et le rayon congela 
Tirez un coup de chaque arme a ch 
fois et repetez Taction deux ou tr^ 
fois. Ensuite, vous le professeur se 
transformera en monstre et vous 
envolerez avec lui. Foncez-lui 
alors dessus sans vous preocup- 
per de votre vie et le monstre 
se d^truira ^ tout jamais. 

(DORVILLE Daniel) 
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Voila une petite astuce r>- 


\ s — -c_— -^ ^H^^B 


qui vous permet de V'* 


\ — n/^ ^P 


couper la musique V 
pendant le jeu 

(si elle venait a vous prendre 
un petit peu trop la tete!) 


ir- "^ ^B^ 


Faites : PAUSE et appuyez 


.jL±^ ^^ 


sur A ! 


^i^^ ^^^ 


^\w^^ 




Voici une astuce qui vous permettra de passer a travers murs 
et obstacles: 

Appuyez sur START puis SELECT et B en meme temps, puis, 
tout en gardant ces deux touches enfnnoees, appuyez .sur START. 
Maintenant pendant le jeu, en maintenant SELECT et B, vous 
passerez a travers les murs. 

-Pour avoir des armes infinies, prenez la mega-bombe et le 
spider, appuyez sur SELECT et mettez le curseur sur la 
capsule d'^nergie. 

Gardez enfontee la manette en HAUT-GAUCHE de la 
deuxieme manette, et appuyez sur le bouton A de la pre- 
miere manette 2 fois. 

-Pour choisir son niveau, aprds avoir eu les armes infinies, 
pressez SELECT, puis HAUT et GAUCHE et SELECT en 
meme temps. OUF! 

(NISTOUR laurcnf) 
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SUPER LONG nOSE GOBLINS 



- Niveau 2 ; 

- Niveau 3 : 

- Niveau 4 : 

- Niveau 5 : 

- Niveau 6 : 


612094 
461624 
461844 
462046 
462633 




• All PREMIER NIVEAU, le gardien 
est sensible juste au-dessus des yeux. 



• All DEITXIEME NIVEAU, il y a une 
zone bonus juste en-dessous de 
I'escalier. 

Pour sortir, 11 faut detruire la cin- 
quieme pierre. Le monstre de fin de 
niveau est sensible quand on lui tire dan.s 
le ventre. Faites attention au chapeau 
conique. 

• AU TROISIEME NIVEAU, Le gardien du niveau 
cache deux autres personnages. 
La tete est sa zone sensible. Attention a la hache de 
Jason et aux griffes de Freddy. 

• AU QUATRIEME NIVEAU, ju.ste apres le mur, allez tout de 
suite dans I'eau, prenez le passage dans la pierre et celui 
d'apres. Attention aux crabes. 




Juste au-dessus de I'homme qui marche au fond de I'eau, 
vous trouverez un petit passage. Faites-vous toucher 
pour avoir la taille minimum. Empruntez 
ce passage. Le colis renferme un diable qui 
vous donne une treniaine de vies. 
Le gardien de niveau change de forme 
deux fois. La tetc est sa partic sensible. 
Attention au paravent du mime, a la 
hache de Jason et aux griffes de 
Freddy. 

• AU CINQUIEME NIVEAU, pour 

avoir le gardien de niveau, il faut 

remonter a la surface. Tirez dessus et 

redescendez a chaque fois qu'un 

iceberg passe, jusqu'a ce qu'il se divi.se. 

A ce moment, il faut tirer sur la pieuvre 

qui tourne autour de vous. Le monstre 

et le bateau exploseront. 

• AU SIXIEME ET DERNIER NIVEAU, pour 
detruire le gardien, il faut rester a gauche et tirer tout 
en montant et en descendant. II est pr6f6rable d'avoir les trois 
oiseaux. 



megadrive 



TOE JAM 
&EAU 

Au niveau 1, si vous possedez un rocket 
skate, les Icarus Wings ou bien encore la 
bouee. Dirigez-vous en bas a gauche de la 
carte, vous y decouvrirez une ile. 
Ramassez les deux cadeaux s'y 
trouvant, puis tombez dans le trou 
qui est au milieu de Itle, et hop! 
vous voila tombe au niveau 0! 
bonne continuation! 



s." 


^AUnilER Raoul) 




w" 
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master system 




Arrive au quatrieme tableau, mettez-vous 
devant le mur de cellules mecaniques, aux 
trois-quarts du bas en partant vers le haul 
de votre ecran. Mettez votre curseur der- 
riere votre vaisseau. Quand vous verrez 
deux espaces delimites par des murs, 
entrez dans le premier espace en 
haut, collez votre curseur avec le 
vaisseau centre le mur tout en 
tirant. Votre ecran clignotera en 
blanc; vous etes arrive au 
Super Stage BGM avec un 
tout nouveau tableau et 
une nouvelle musique. 
Attention, cette operation 
se fait une seule fois. 




master system 




Mettez la manette en bas et appuyez sur le bouton 
2 pendant la page de presentation pour choisir 
votre tableau et niveau de depart. 



game boy 




ETHOP! 

VOICI LES CODES 

DE TOUS LES NIVEAUX 

NIVEAU 1: BDBD 
NIVEAU 2: DEED 
NIVEAU 3: GBRG 
NIVEAU 4: HBBH 
NIVEAU 5: JBBJ 
NIVEAU 6: KBBK 
NIVEAU 7: LBBL 
NIVEAU 8: MBBM 
NIVEAU 9: NBBN 
NIVEAU 10: PRRP 
NIVEAU 11: QBBQ 




nintendo 



POWER 




Pour ecouter toutes les musiques et les sons de ce jeu, 
appuyez simultanement sur SELECT et DIAGONALE HAUT 
DROITE sur la manette 1, et bouton A, B et DIAGONALE 
BAS GAUCHE sur la manette 2 ; pressez ensuite START sur 
la manette 1, et voila! 




MICROMANIA ouvre un nouvBOu 
magasin a Issy-Les-Moulineaux !! 
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us CHEVAUERS DU ZDDIAOUE 



Void ce qu'il faut faire pour finir le jeu. 
DANS U PREMIERE PARTIE : 
Parler avec Marine, ce qui vous permet 
d'accumuier du Cosmos. Ensuite, 
mettez toute la gomme et en un coup 
vous la terrassez. Pour Cassios, combat- 
tez tout de suite et employez la meme 
dose qu'avec Marine et a vous I'armure. 
DANS LA DEUXIEME PARTIE : 
Allez voir Sahori qui se trouve dans la 
troisieme chambre a droite puis allez a 
I'Drphelinat oij vous attend la copine de 
Seiyar. Apr^s un brin de causette, allez 
a I'hospital mais avant de franchir le 
seuil, retirez-vous des points de same 
avec le bouton B. Puis allez a I'hospital, 
vous aurez ainsi regagne du Cosmos. 
Faites ceci pendant tout le jeu, mais 
attention car pour que cela fonctionne, 
il faut avoir combattu. Apres vous etre 
fait requinquer, allez au colisee puis 
mettez votre armure pour battre Shiryu. 
Parlez-lui puis combattez; la meiUeure 
fagon pour le battre est de gagner 
I'offensive en mettant moins de P.D. 
que de P.C. Apres le chevalier du 
dragon, parlez avec le chevalier du 
cygne, puis combattez-le avec la meme 
technique que pour celui du dragon. 
Vous n'etes pas oblige de parler avec 
Andromede. Apres les avoir tous battus 
et quand Phoenix a vole I'armure, 
rendez-vous a I'hospital puis a I'entree 
du pare ou vous rencontrerez I'un des 
sbires de Phoenix qui detient I'un des 
morceaux de I'armure d'or. Puis retour- 
nez i I'hospital. Allez ei^suite chez Kido 
oQ Ton vous donnera de nouvelles indi- 
cations. Allez chez le maitre, descendez 
vers la cascade, entrez dans la grotte 
puis remontez sur la droite jusqu'a un 
petit rebord. A ce moment la, appuyez 
sur la diagonale haut et droite de la 
manette et vous voila dans la grotte. 
Apres etre alle chez Mo, seleaionnez le 
Mont Fuji. 



DANS U TROISIEME PARTIE : 
Cette partie est constituee du combat 
contre les quatre chevaliers noirs et 
d'Iki. II vous faut vous reperer dans ce 
dedale de caveme. Le meilleur moyen 
est de selectionner le Mont Fuji quand 
vous etes perdu, ainsi vous recommen- 
cerez depuis le debut. Entrez dans la 
premiere caverne, ne bougez plus puis 
allez vers la droite, vous rencontrerez 
un autre sbire de Iki. Ne lui parlez pas. 
Sachez que deux chevaliers noirs, 
dragon et pegase, se trouvent 4 gauche 
de I'ecran et que les deux autres se 
trouvent a droite. II vous faut done tou- 
jours aller soit vers la gauche soit vers 
la droite ; de plus, le chevalier du 
dragon et d'Androm^de se trouve dans 
une caverne verte, le chevalier du 
cygne se trouve dans une caverne 
bleue et le chevalier pegase se trouve 
dans un trou qui est situe au bout de la 
premiere caveme apres la tete de mort. 
Pour trouver Iki, il faut revenir au debut 
du Mont Fuji, tout parcourir sans rentrer 
dans les cavemes et vous voila devani Iki. 
DANS LA QUATRIEME PARTIE : 
Allez voir Sahori qui a change d'endroit. 
II vous faut aller dans le deuxieme 
couloir accessible par une porte dans 
une chambre. Puis allez voir le maitre, 
ensuite allez dans votre appartement. 
N'oubliez pas d'aller a I'hospital. Le che- 
valier du cygne vous dira d'aller au pare, 
la-bas, vous trouverez Docrate. 
Combattez-le. Puis allez i I'hospital, 
retoumez chez Kido. Le valet Tatsoumi 
vous demandera d'aller chercher 
I'armure d'or au Planetarium. Pour la 
trouver, allez dans le deuxieme couloir 
de la maison Kido. Puis entrez dans la 
chambre dont les murs sont gris et 
rentrez a gauche du mur central et la 
vous serez dans le planetarium. Allez 
ensuite au Colisee. Affrontez Docrate, 
puis lorsque vous etes en bas de la 



montagne. Montez tout le temps et vous 
reviendrez au Coli.see apres avoir com- 
battu le chevalier du corbeau. Ue retour 
au Colisee, evitez au maximum les che- 
valiers d'argent tant que vous n'etes pas 
alle a I'hospital. Puis affrontez- les! Vous 
affronterez Dante, Capella, Mysti (du 
cote du port) et Babel Lorsque vous las 
aurez tous battus, allez voir Sahori puis 
le maitre. Attention, lorsque vous serez 
sorti de chez Kido, un chevalier d'or, 
celui du lion, vous attendra a la porte. 
Apr^s I'avoir vaincu, vous pourrez aller 
au sanctuaire. N'oubliez pas de faire le 
plein a I'hospital. Lorsque vous irez au 
sanctuaire, vous allez commencer par 
combattre Sheena. Puis lorsque vous 
I'aurez battu, laissez vous mourir, vous 
pourrez ainsi revenir a I'hospital. Il vous 
faut au moins quatre cent vingt cinq 
points de Cosmos pour avoir une 
chance dans la premiere partie du sanc- 
tuaire. 

.A 




DANS LA 

CINQUIEME PARTIE 
(Premiere partie du sanctuaire) : 
Apres avoir franchi les gouffres, 
continuez votre chemin et rentrez 
dans la maison bleue de Marine. 
Puis affrontez Cassios et conti- 
nuez vers la droite, c'est 3 
partir de cet instant qu'il 
faudra au maximum econo- 
miser vos points de sante et 
vos points de Cosmos. 
En effet, car maintcnant, (,' 
vous ne pourrez plus aller a /V' 
I'hospital, ni ailleurs. X 
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II y a deux statues d'Athena dans cette paitie du jeu, 
qui vous donneront chacune cent points de Cosmos. 
Attendez avant de les utiliser. La premiere statue est sur 
la gauche de I'ecran dans une caverne bleue. 
La deuxieme statue est dans la caverne situee i 
I'extreme droite du jeu. II faut tomber dans le trou 
marron situe au bout de la caverne puis aller a gauche. 
Les chevaliers d'argent se trouvent en haul. Au milieu 
des montagnes, il y a Misti, Babel, Moses (parlez lui), 
Babel et Docrate qui sont sous un porche. Asterion est 
a cote de I'entree d'une caverne vers le haut et au 
milieu. Lorsque vous les aurez tous combattus, allez 
vers la droite et montez sur la deuxieme montagne. 
Vous verrez Persus Argol et juste en- dessous se trouve 
Marine avec le bouclier d'Athena. Cette partie est tr^s 
dure, n'hesitez pas a prendre le code lorsque vous la 
commencez, ceci vous permettant de reprendre depuis 
le debut si vous vous etes trompe. 
DANS U SIXIEME PARTIE 
(Deuxieme partie du santuaire et fin du jeu) : 
Pour acceder a la deuxieme partie du sanctuaire, il 
vous faut apres avoir eu le bouclier et battu Persus 
Argol, vous laisse mourir. Je vous laisse le choix sur la 
maniere, il en existe tellement. A premiere vue, cette 
paitie vous semblera impossible car il vous reste tres 
peu de Cosmos pour combattre les chevaliers d'or. 
Pour retrouver un maximum de Cosmos, poursuivez 
votre chemin au lieu d'affronter le premier chevalir 
d'or, continuez jusqu'a ce que vous trouviez sur I'autel 
d'Athena, la, celle-ci vous donnera cent points de 
Cosmos et vous en redonnera tant que vous voulez si 
vous avez combattu avant. Parlez avec le 
/p| premier chevalier d'or mais pas avec les autres. 
j Y Plus vous avancerez et plus ils seront durs. 
^^1 V Avant d'affronter le dernier chevalier d'or, le 
\ chevalier du gemaux, faites le plein de 
\ Cosmos et de point de sante. Avec le bouton 
A, vous pouvez vous retirez des points de 
Cosmos pour les ajouter a vos points de 
sante. 
Ainsi, vous serez pret pour le grand 
pope. Pour le battre facilement, mettez 
tout le paquet en PO., RA. et RC. et 
ne mettez pas tout en P.O., laissez a 
peu pres un echelon non rempli. 
Vous gagnerez ainsi I'offensive mais 
n'oubliez pas de parer. Apres 
avoir combattu le deuxieme che- 
valier des gemaux, entrez dans la 
salle du grand Pope. A partir de 
cet instant, Athena ne vous donnera 
plus de points de Cosmos. Sautez tout 
au bout de la salle avec votre armure 
pour affronter Arlles. Apres I'avoir battu, 
sortez vers la gauche et allez rejoindre 
Sahori devant I'autel d'Athena et vous 
aurez enfin fini "Les Chevaliers Du 
Zodiaque". 

(GRANDSIMON Luc) 
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SUPER FAMICOM 
cto490Fd649F 

-GEOMON 

- SUPER FORMATION SOCCER 
-SUPER EOF 

-AREA 11 
-LEMMINGS 

- DARIUS TXEEN 
-VSIII 
-MARIOIV 

- ZELDA III 
-CASTELVANNIA 

- SUPER R-TYPE 
-THUNDER SPIRIT 
-ADVENTURE ISLAND 
-ROCKETEER 

- DRAGON BALL Z 
-F-ZERO 
-SOULBLADER 

- NOSFERATU 

- EXHAUST HEAT Fl 
-EOT... 

NEO GEO 
(nous consulter) 

-SENGOKU 
-EIGHT MAN 
-MAGICIAN LORD 

- FATAL FURY 
-THE SUPER SPY 

- BURNING FIGHT 

- KING OF THE MONSTER 
-GHOST PILOT 

- FOOTBALL FRENZY 

- SOCCER BRAWL 

- MUTATION NATION 
-ROBOT ARMY 

NEC 
de299Fd499F 

-SKWEEK 
-FINAL SOLDIER 
-DRAGON EGGS 
-CYBER CORE 
-AFTERBURNER II 

- PC KID 2 

-ADVENTURE ISLAND 
-HIT THE ICE 
-DAYMAKAMURA 
-1941 

-RACING SPIRIT 

- POPULOUS 
-NINJAGAIDEN 

CD NOUS CONSULTER 
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JMUX ¥IPMO SUR 

eeuf 



JEUX GAME GEAR 
de99Fd32SF 

-MAPPY 

- BERUN WAU 
-GALAGA91 
-AXE BATTLER 
-DONALD 
-SONIC 
-FRAY 
-FANTAZYZONE 

- ALESTE SPACE INVADER 

JEUX MEGADRiVE 
Do 199F 6 i75F 

- DOUBLE DRAGON 2 
-ALIEN STORM" 

- FANTASIA 
-MERCS 
-GRANADA 

- castle of illusion 

-tecmo world cup 92 
-jomontana2 
-ea hockey 
-toejam&earl 
-wonderboyv 

- midnk3ht resistance 

-turrk;an 
-fatal rewind 

- super monaco grand prix 

- undeadune 

-RUN ARK 
-STREET OF RAGE 

- QUACKSHOT 
-BACKTOTHEFUTURIII 






FRAIS DE PORT EN SUS (NOUS CONSULTER) 



s BON DE COMMANDE dt refoumer accompagnd de voire rSglement 
\ CHEQUE n MANDAT Q CONTRE REMBOURSEMENT □ 
ou COMMANDE TtL^PHONIQUE AU 



24 59 20 1 1 



I NOM 

I prdnom 

I odresse 

B code postal vllle 

I t6l6phone tacultatif 

i Je d6slre commander le matdrlel sulvant.. 
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Avant tout, le choix du personnage. 

Le magicien est faible mais sa magie 

vient a bout des chefs les plus coriaces. 

Le barbare est puissant mais son epee 

n'a pas assez de portee. 

Le clerc a une arme de portee variable 

et sa magie est utile (bouclier, energie). 

Le ninja a des projectiles faibles au 

debut, mais veritablement mortels par la 

suite. Sa puissance de saut est la plus 

evoluee. 

Si vous jouez en seul, je vous conseille 

la jeune fille ou le ninja. Si par contre, 

vous etes plus experimente, prenez le 

magicien. 

Si vous jouez a deux, la combinaison 

parfaite est le magicien et le ninja. 

PREMIER MONDE 

Au debut, sortez du chateau et allez 
dans le premier labyrinthe. Allez a 
droite en tuant les Slimes. Entrez par la 
porte, allez a gauche en tuant les Trolls 
et les Slimes. Arrive a I'eau, ne conti- 
nuez pas mais revenez vers la droite en 
faisant un massacre. Faites des aller- 
retours jusqu'a atteindre le niveau 
quatre. Ensuite, allez a gauche en 
sautant sur les plates-formes et passez 
par la porte. Allez a droite mais ne des- 
cendez pas la pente. Faites apparaitre a 
chaque fois des squelettes et tuez-les 
pour atteindre le niveau cinq. A ce 
moment, vous devez tuer les squelettes 
d'un coup dans les jambes, sinon 
passez au niveau six. 
Descendez la pente, quand un squelette 
apparait, sautez et donnez des coups en 
diagonale. Tout au bout, descendez par 
la corde et allez a droite. 
Sautez par dessus I'oeil qui apparait en 
montant a la corde. Allez a droite, com- 
mencez a descendre la corde mais 
attendez que I'araignee soit partie pour 
continuer. Tuez les araignees des 



qu'elles apparaissent en evitant leurs 

toiles. Continuez a droite en evitant les 

roches des volcans. 

Passez la porte et voici le premier 

monstre de fin de niveau. 

C'est un gros tas de gelatine. N'arretez 

pas de le frapper et pour eviter ses tirs, 

baissez- vous un peu avant ses points 

de chute. Quand le monstre est mort, 

ramassez I'or et passez par la porte de 

droite. 

DEUXIEME MONDE 

Discutez avec le vieil honune, il ouvre 
la grille. Allez dans le teleporteur et 
vous voila dans le premier village. 
Achetez un fouet plus puissant dans 
I'armurerie, reprenez votre energie dans 
I'hotel, discutez avec la vieille femme 
qui vous donne une clef, achetez le 
maximum de feuilles chez I'herboriste. 
Les feuilles servent a vous ressusciter 
avec dix points de vie. Vous pouvez 
aussi acheter une ou deux fioles de 
contre-poison. Il existe un sort qui a le 
meme effet qu'une fiole de contre- 
poison. Vous pouvez aller a I'entree du 
deuxieme labyrinthe. Allez a droite, 
descendez par la corde mais n'allez pas 
dans I'eau, allez a gauche. Tuez les gre- 
nouilles puis les hommes prehisto- 
riques, franchissez la porte. Allez a 
gauche, descendez la pente pour tuer 
les hommes prehistoriques qui montent. 
Baissez-vous devant eux et frappez. 
Passez la porte. Allez a droite, des 
mains geantes sortent de terre. Passez la 
premiere, puis mettez-vous au milieu 
des deux suivantes et enfin passez la 
derniere. Continuez votre chemin en 
tuant les poulpes qui sortent de 
terre. Apres environ deux 
portes, vous arriverez devant 
une grille que vous ouvri 
rez avec votre clef. Tuez 



les trois poulpes puis descendez, il y a 
deux portes. Prenez celle de gauche, il 
y a le deuxieme monstre, une pieuvre 
geante. Frappez la tentacule en 
envoyant votre chaine devant et en dia- 
gonale a gauche, tout en evitant les tirs 
du monstre. Quand il est mort, prenez 
I'or puis mettez- vous a gauche de la 
fille attachee au poteau. Frappez en dia- 
gonale vers la droite jusqu'a la porte de 
droite que nous avons vue tout a 
I'hcurc. Ellc plongc dans Ic bassin, sc 
transforme en sirene et vous donne un 
collier qui vous permet de respirer sous 
I'eau. 

Retournez a la salle de la pieuvre et 
passez par la porte de gauche. 
Continuez a droite, il y a des statues qui 
font tourncr des chaincs avec des 
boules pnintues au bout. Pour pa.sser, 
utilisez le sort de protection, le person- 
nage e.st alors entoure dune aura 
bleutee. Ce sort ne coute que trente 
points de magie. 



eux ^ ^ 
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Foncez sans vous arreter, a droite. Continuez jusqu'a la 
porte. Vous vous retrouverez sous I'eau, grace au 
collier, vous pouvez continuer. Allez a droite en tuant 
les gros poissons, quand ils ferment et ouvrent leurs 
yeux, ils lancent un eclair. A droite, passez la porte. 
Allez a gauche mais ne prenez pas le teleporteur, 
prenez la porte a gauche. Entrez dans I'armurerie et 
achetez une armure plus puissante. Sortez et prenez la 
porte de gauche. Vous etes sous i'eau, allez a gauche 
jusqu'a la porte en tuant les poissons. Normalement, 
vous etes au niveau quatre, tuez les poissons jusqu'a 
atteindre le niveau huit. 
Maintenant passez la porte. 

Vous etes au debut du deuxieme labyrinthe. Montez a 
la corde jusqu'en haut, allez a gauche, vous Etes au 
premier village. Faites le plein d'energie puis revenez 
par le meme chemin jusqu'au teleporteur du deuxieme 
labyrinthe. 

TROISIEME MONDE 

Vous etes pres d'une corde, descendez tout en bas. U y 
a une porte qui donne sur un village de nain. Celui qui 
se trouve en haut a gauche peut vous vendre un objet 
qui augmente votre maximum de points de vie de huit 
points pour cinq cents pieces d'or mais je vous le 
deconseille vivement. Allez a gauche, apres le village. 
Des Golems de pierre vous attaquent, montez les 
marches, tuez les araignees et les Golems de pierre, 
passez la porte. Continuez a gauche en tuant les 
Golems de pierre. Si vous leur tournez le dos, ils vous 
arrivent dessus beaucoup plus vite. Puis, descendez la 
pente; si il y a des Golems de pierre des deux cotes, 
tuez-en un puis occupez-vous de I'autre. Vous 
arrivez a un lac, puis plus loin, une porte. Derriere se 
trouve le troisieme monstre de fin de niveau. II s'agit 
d'un ver de terre geant. Frappez-le a la tete quand il est 
deplie. Quand celui-ci est definitivement mort, ramas- 
sez I'argent et le parchemin bleu qu'il laisse derriere 
lui. Maintenant, revenez au village des nains et remon- 
tez a la corde du debut. Deux solutions, soit vous 
reprenez le raccourci du deuxieme labyrinthe pour 
faire le plein d'energie, soit vous allez a la premiere 
intersection au-dessus du village. Dans ce dernier cas, 
il doit vous rester au moins un bouclier assez puis- 
sant et de quoi en invoquer un autre, c'est a dire 
une trentaine de points de magie. 

QUATRIEME MONDE 

La premiere fois, il vaut mieux retourner au village. 

Quoi que vous fassiez a cette premiere intersection, 

vous faites apparaitre une corde grace au parchemin 

du ver. Passez la porte apres la corde. Allez a gauche 

et montez a la premiere corde puis allez a gauche. 

C'est le quatrieme monstre de fin de niveau qui se 

dresse devant vous. Il s'agit de la fleur geante. 

Balsano Patrick 

Aulnay-sous-Bois 

A SUIVRE... 




Et hop!, une nouvelle rubrique fait son apparition parmi les astuces. 

destinee aux possesseurs de ce petit bijou qu'est I'Action Replay. 

En effet cette cartouche vous permet de moditler la quasi totalite 

des parametres de n'importe quel jeu sur Megodrive: vies infinies, 

armes illimltees, temps iliimite, invinclbilite et j'en passe... 

Bref, d'arriver plus facllement a la fin de toutes vos 

aventures consoliennes. 



REVENGE OF SHINOBI (cartouche GENESIS) 

Grace d ce code, vous aurez des vies infinies 
009E4 66002 

MERCS (cartouche MEGADRIVE JAPONAISE) 

Bombes infinies: 
0080B8C351 
Energie infinie: 
00B09 44E71 

QUACKSHOT (cartouche GENESIS) 

Pour demarrer le jeu avec 1 vies: 
00502 60007 

Invulnerabilite d I'attaque de lennemi, 
005E1 0600C 

QUACKSHOT (cartouche MEGADRIVE JAPONAISE) 

Pour dennarrer le jeu avec 7 vies 
0050A C0007 

Invulnerabilite d I'attaque de rennyriii: 
005ED E600C 

SPACE HARRIER (cartouche MEGADRIVE JAPONAISE) 

Pour commencer le jeu avec 10 vies 
006CD 4000A 

ARROW FLASH (cartouche MEGADRIVE JAPONAISE) 

Un code qui vous donne 10 meaa armes oar vie 
00A67 /1000A 

SUPER THUNDER BLADE (cartouche MEGADRIVE 
JAPONAISE) 

Ce code rend rhclicoptcrc invulnerable pondont la 
phase d'attaque en 3D Chelicoplere vu de dos) 
007A3 64A38 

CRACKDOWN (COrtOUChe MEGADRIVE JAPONAISE) 
Code donnant des tirs infinis pour BEN: 

02882 E6002 

Meme chose mais pour ANDY: 

0288E 86002 

OUTRUN (cartouche MEGADRIVE JAPONAISE) 

Temps infini, pour router tranquille et admirer le paysage: 
0035A84A10 

SWORD OF SODAN (cartouche ELECTRONIC ARTS) 

Vies infinies: 
00474 26002 

HELLFIRE (cartouche MEGADRIVE JAPONAISE) 

Encore el toujouis des vies infinies 
002A1 C6004 
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nintendo 



GREMLINS II 

ET HOP! TOUS LES CODES DES DIFFERENTS NflVEAUX 
DE GREMUNS II 



NIVEAU 1.1: GBQK NIVEAU 1.2: BVKF NIVEAU 2.1: DXNH 
NIVEAU 2.2: CGMW NIVEAU 3-1: NJTD NIVEAU 3.2: ZFPJ 
NIVEAU 4.1: SHMC NIVEAU 4.2: VLBB NIVEAU 5.1: NXRD 



BONNE CHASSE AUX GREMUNS!! 






nintendo 



> 



^f' 



DRAGON 



UMUGMAN 

Pour cominen9er avec 8 vies dans Low G Man, entrez le mot 
de passe suivant: LOBB 

super famicom 

SUPER TENNIS 

DANS I.F, CIRCUIT MONDIAL, TAPF7 I.F CODF- 

ZP203XZ TL5VCQ2 

H5R6N6J 4LVBHV8 

66F7C6P DJSTK8X 

DSHTIIBS VRX 

n ne vous restera qu'a gagner le dernier open 

pour etre number one! 




Pour avoir un petit sound test, il faut ,quand on vous 
demande START ou CONFIG, faire, haut, haut, bas, bas, 
gauche, droite, gauche, droite, 2, 1, et apparaitront alors des 
egaliseurs. 

(GREG) 












JOYPAD / AVRIL1992 /1 54 




megadrive 

STORMLORD 



Faites une pause 
pendant le jeu, puis 
appuyez sur le boiiton A 
quatrc fois, Ic bouton C 
deux fois, le bouton B 
trois fois, ensuite bouton C 
et bouton A. 
Vous voila proprietaire de 
neuf vies! 
Vous pouvez utiliser cette astuce 
n'importe ou dans le jeu. 




lynx ^ 

Pendant le jeu et en mode 

normal, appuyez sur pause 

et sur les boutons suivants: 

A, A, B, OPTION 1 

A, A, B, OPTION 1 

Un eclair apparaitra en 

haut de I'ecran 

Revenez au jeu et appuyez 

surB. 

Mrs Pac Man sera ainsi plus 

rapide que ses ennemis. 




% 



nec 



iwA 



IDEN 



Pour avoir 6 continues, il faut 
appuyer simultanement sur Select, les 
boutons I et II, et manette vers le 
HAUT, tout ceci pendant 1' ecran des 
continues. 




AAicromania $m ns ! 



Chaque mercradi von 
IThlSetledimanche 
ven9h15 MICROMANIA 
vous d^voilo tout sur los 
joux dans rAmlsslon 




MICROMANIA ouvre 
un nouveau magasin a 
Issy-Les-Moulinoaux U 



MICROMANIA LES 3 MOULINS 

Centre 0°' Les 3 Moulins . Pont de Billencourt 
92130 Issy-Les-Moulineaux. 

line moiffre feu vidSo 
A crlsfavx figuf aes 

anATum* 

pour 500 ¥ 
d'a€haH ou plus I 

*Offrp d'vn9 vahur (i9 )45f vo/crW» 

au Mageain A^OOIANW tf5 3MOUUNS uniquement 

'(Olfro volob/e dbna h lirmh des ikxh diiponibhi) 




JUSTE POUR 



GOUTER! 

IE M'ABONNE 
POUR 6 MOIS: 



I 



Je suis prudent. Joypad me plaTt, c'est vrai, j'ai une console, c'est vrai 
aussi. Mais voili: et si c'etait la fin du monde demain? J'aurais pay6 un 
abonnement d'un ou deux ans pour Hen. La, avec cette formule, je peux 
m'abonner pour six mois seulement, faire un test, en quelque sorte. 
Si au terme de ces six mois le monde n'a toujours pas saut6, je pourrai 
considerer un abonnement plus long. Je compte sur vous pour que le 
monde ne saute pas. Et en plus, I'abonnement pour six num^ros ne me 
coute que 1 30 francs au lieu de 1 80! Sauver le monde i ce prix-li, c'est 
vraiment pas cher! Je m'abonne! 



joy /«o*=r 
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NINTENDO - NIC ■ WNX 



k . NINIENl'V - ■ 




JPffiwews 



JOE NOUl 




44 TMT$ CO* 

•••It TOUT! S tIS C« 



Pour commander les anciens 

numeros, envoyez-nous un 

cheque, 30 F par exemplaire 

commande (40FF pour la CEE) 



BULLETIN D'ABONNEMENT 

i d6couper ou i recopier et i renvoyer a Joypad, Service Abonnements et Protection 

de la Planete, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avec votre reglement en cheque. 

Nom: Prenom: 

Adresse: 

Code postal: Ville: 

Votre console: Votre Sge: 

ATTENTION : Pour les pays de la C.E.E, abonnement 6 mois - 6 numeros = 180 FF 
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P E T I T E S 



SEGA 



Achat 

22 N° 22001 

Ach sur MD : EA Hockey ou 
Robocod a 250 Frs. ou 6chan- 
ge contre Mickey. URGENT ! 
Contacter Antoine, apr6s 18h, 
au (16) 96 31 19 28. 

1 1 N° 22002 

teh i'* P6U1 MO, fe\u!J» tele 

proposition. T6l6pboner au 
(16) 68 20 16 65 HB. ou au 
(16) 68 20 07 77 HR. deman- 
der Max-Olivier Cazals, prix 
devant verier entre 100 et 250 
Frs. 

62 N" 22003 

Cherche jeux MD : Spiderman, 
Eswat. etc. . de 150 4 200 Frs 
pi6ce. Vds. Coregraphx + 5 
jeux : 1100 Frs (uniquement 
sur region Lens-Lille). 
Contacter Gregory au 21 74 53 
48apr6sl7tl30. 

72 N° 22004 

Ach. jx Master System : Ast6rix 
150 Frs, Donald 100 Frs, Sh of 
the Beast 100 Frs, Populous 
100 Frs, et Vds. sur SMS : 
Sonic 150 Frs. Contacter 
Zukwski, 136 ave Jean Mac, 
72100 Le Mans, ou au (16) 43 
86 16 46 vers 18h. 

78 N° 22005 

Ach. SEGA MD -1- 2 manettes -► 
2 jx (1 Plate Forme -t- 1 Beat 
Them All), le tout : 700 4 900 
Frs (region parisienne unique- 
ment). Contacter Romain au 
(1 ) 39 52 72 27 aprSs 18h, tous 
les jours, sauf le mercredi. 

95 l\l° 22006 

Ach. sur MD : F22. NHL 
Hockey, Lakers vs Celtic, prix : 
225 Frs. Vds. Monaco GP, 
Mystic Defender. Facty Tale A 
200 Frs. Contacter Leonard au 
(16) 39 89 81 78 si possible en 
region parisienne. 

13 N" 22270 

Ach. jx MD de 200 Frs et plus. 
Vds. Wing Commander(PC), 
ou Ech. contre 1 jeu MD. 
Contacter Sylvie. au (16) 91 54 
48 65. 

89 N° 22271 

Ach. Ech. Vds. jx MD. GG, GB. 
Contacter julien, au (16) 86 62 
67 39. 

16 N" 22272 

Ach. tous jx sur Lynx, MS 1 et 
2, GG, entre 90 et 125 Frs. 
Contacter Olivier, au (16) 45 66 
35 53 aprfts 20h. 

45 N° 22273 

Ach. jx MS et MD Fra ou Jap. 
Contacter Mathieu, au (16) 38 
960B20apr«s17h. 

93 N° 22194 

Ach. Ech. Vds. jx pour GB et 
MD (prix bas), si non Ech. jx 
GB contre jx MD. Contacter 
Ralph, au (1) 48 55 06 93 iais- 
ser un message, rSponse 
assur^e. 

62 N° 22133 

Ach. sur MD (Fr) : Mercs ou 
Thunder Force 3. Contacter 
Laurent Stephana, apr6s 17h, 
au(16)21 79 81 55 

Echatngc 

60 N° 22119 

Ech. MD neuve + 14 jx (nou- 
veaut6s), garantie 8 mois, 
contre Neo-Geo, avec jx. 
Contacter C^dric au 44 26 76 
33. 

N° 22007 
Ech. jx MD : \A/restleball, 
Phantasy Star 2, XDR, Hard 
Drivin, contre simulations 
diverses. T6l6phoner au (1) 34 
15 82 93 aprSs 20h. 

29 N° 22008 

Ech. jx MD ; Deuil Crash, 
Gynoug, Populous, Golden 
Axe, Forgoten Vi/orld. Cherche 
: Super Volley Ball, John 
Madden, Final Blow + tous les 
autres. Ach Gameboy : 350 
Frs, ou Ech. contre 2 jx MD. 
Contacter Benolt au (16) 98 56 
5984. 



38 N° 22009 

URGENT I Ech. SEGA Master 
System, avec 2 jx : Alex Kid in 
Miracle World et Ace of Aces, 
contre une Nintendo 
TSWphoner au (16) 76 40 02 
10. 

59 N° 22010 

Ech. MD Jap + 10 jx, que des 
hits, contre Neo-Geo + 2 jx 
mini Faire offres Vds 
Gameboy + 3 jx 700 Frs ou 

^change contre NEC * 1 (eu 
Vds Blue Lightning sur Lynx : 
160 Frs, port compris 
T6l6phoner, apr6s 17h, au (16) 
20 73 01 76 

91 N° 22011 
Ech jx MD Vap or Trail, 
Sonic, Quakshot, Mercs. 
Immortal, Roaddrash. Fighting 
Master. Immortal, F22 
Undeline, Golden Axe II, Toki, 
Musha, TF III. , Street Fighter II, 
EA Hockey, Altered Beast, 
Klax Contacter David au (1) 
69 42 95 19. 

92 N" 22012 
Ech. MD + 9 jx, 2 manettes P2, 
adapt, contre Supergrafx, 2 
manettes, 3 ou 4 jx, ou Super 
Famine Com, 1 manette et 3 jx 
Contacter Alexis au (1) 47 49 
22 65apr6s 18h 

93 N° 22013 
Ech. MD * manette + 6 jx (2 
mois), contre Neo-Geo + 
manette + 1 ou 2 jx Contacter 
C6dric Lamant, 14 all6e Alain 
Mimon, 93360 Neuilly 
Plaisance. 

94 N° 22014 
Ech. jx MD, poss6de : Sonic, 
Street of Rage, Buster 
Douglas, Robocod Cherche 
news, si possible (uniquement 
region parisienne, ou Paris). 
Contacter Fr6d6ric au (1) 43 
82 00 26. 

94 N° 22015 

URGENT ! Ech. MD + tous les 
meilleurs jx (Sonic, Quackshot, 
Mickey, Street of Rage, Stridor, 
Shadow Dancer, world Cup, 
etc ..). contre Super Famicom, 
ou Super NES + 1 jeu. 
Contacter Omar au (1) 45 47 
99 84. 

94 N° 22016 

Ech. pour MD : The Revenge 
of Shinobi, contre James Pond 
II, ou contre Rolling Thunder II. 
Contacter Jean-Pierre ou 
Nicolas au (1)48 77 36 14. 

94 N° 22121 

Ech. MD (Jap). Max neuf ■^ 
Joypad, etc.. , contre Neo-Geo 
+ 1 jeu, au besoin rajoute 
argent. Contacter Steve, au (1) 
49 59 00 89. 

49 N° 22274 

Ech. jx MD : James Pond 1, 
Star Control, Golden Axe 1, 
Gaiares, contre Street Smart, 
Batman, ou Valis 3 Contacter 
Fabienne, au (16) 41 48 64 96. 

94 N° 22275 

Ech. jx MD -f 6 jx (Sonic.) + 
adapt Jap + 2 Man, contre PC 
Engine GT -f jx. T6l6phoner au 
(1)48 98 11 78del8h420h. 

24 N» 22276 

, Ech. MD -t- 5 jx + 2 Man, contre 
SFC -f 1 ou 2 jx + manette, 
Contacter Nguyen Paul, au 
(16) 53 63 18 83 ou 21 av du 
108 Rl, 2400 Bergerac. 

N° 22277 

Ech. jx MD : Out Run, Super 
Real Basket Ball, Golden Axe, 
contre NHL Hockey, Super 
Volley Ball, Rolling Thunder 2, 
Mercs, Road Rasn. Contacter 
R^mi, au (16) 41 67 00 74. 

95 N° 22278 
Ech. MD + 7 |x (Quackshot , 
Sonic...), contre Neo-Geo,, 
avec 2 jx mini. Contacter 
Victor, entre 18 et 19h, au (16) 
39 78 81 98. 

81 N° 22279 

Ech. jx MD : Alex Kid, DJ Boy... 
contre autre bon jeux 
Contacter Pascal, le week-end 
et mercredi, au (16) 63 41 45 
52. 

30 N° 22280 

Ech. jx MD : Sonic, Monaco 
GP, Altered Beast. T6l6phoner, 
au (16) 66 30 46 25. 



69 N° 22281 

Ech. Ach Vds. jx sur MD Fra 
Contacter Guillaume, au (16) 
74 71 81 88 

65 N° 22282 

Ech sur MD Jap ■ G&Ghosl. 
Golden Axe, DJ Boy, 
recherche Toe Jam' and Earl, 
Street of Rage Contacter 
Francois, apr6s 18h, au (16) 62 

34 31 06 

76 U" 22205 

Vous voulez des )x MD, facile- 
ment, t^l^phcr^cr i Thierry, 
Club MEGA, au (16) 35 44 08 
55, Vds. ou Ech tous titres de 
MD.de 14h4 20h30 

06 N° 22284 

Ech sur MD Fra, jx Rambo 3 
et Altered Beast, contre Street 
Smart. Contacter Roidot Eddy, 

5 traverse Dubarri Lestda, 
06560 Valbonne. 

22 N° 22285 

Ech. jx MD (Street of Rage et 
Sonic), contre : Mercs. Rambo 
3 ou F22 .. T6l6phoner aprfes 
19h, au(16)96 28 91 04. 

27 N° 22286 

Ech. sur MD : Shadow of the 
Beast, contre Quackshot, 
Robocop, Out Run, Tomjam, 
Street of Rage. (Contacter 
Yann, au (16) 35 23 05 02 su 
region 27 ou 76 uniquement. 

85 N° 22287 

Ech. jx MD : Thunder 1, F3, 
contre EA Hockey et 
Moonwalker, contre Vapor 
Trail, Mistic D, Devil Crash 
Contacter Miguel, au (16) 51 

35 14 35. 

06 N° 22195 
Ech. MD + 8 jx contre SFC -i- 4 
jx. Contacter Olivier, au (16) 93 



41 N° 22196 

Ech. jx sur MD Jap. news 
(Poss. Street of Rage, Spider 
Man, NHL Hockey...). 
Contacter Laurent, au (16) 54 
79 01 11 apr^s 18h 

96 N" 22197 

Ech. MS 2 -f 3 jx (Alex Kidd, 
World GP, Lord of Sword), 
contre GB + 1 ou 2 jx -f cSbie 
Lynx + 6couteurs, ou Vds. ; 
650 Frs. Contacter Yannis au 
(16) 34 13 06 04 entre 17 et 
19h. 

72 N° 22198 

Ech. jx sur MD : Sword of 
Verm, Sonic, Monaco GP. Pga 
Golf... Contacter J6r6me, au 
(16) 43 82 63 22, cherche 
contacts sur Le Mans. 

83 N° 22199 

Ech. MS + pistolet + 4 jx dont 
2 en m6moire, contre MD + 1 
Man, ou Vds. : 650 Frs 
Contacter AndrS, au (16) 94 04 
70 32. 

25 N" 22200 

Ech jx MD, poss6de : Alex 
Kidd, Golden Axe, Altered 
Beast, Ghouls'n'Ghost. 
Recherche John Madden 92. 
Marble Madness, Spiderman, 
Populous.. Contacter Etienne, 
au (16) 81 49 83 87. 

63 N° 22134 

Ech. sur MD : Sonic ou Rolling 
Thunder 2, contre Street 
Fighter 1 et 2, ou Street Smart, 
ou Street of Rage. T6l6phoner 
au (16) 73 69 33 43. 

95 N° 22136 

Ech. sur MD : Hellfire, Altered 
Beast, ou DJ Boy, contre 
Batman, Mistic D, ou autre. 
Contacter Mimoun, apn^ts 
17h30, au(16)39 82 79 71. 

38 N° 22136 

Ech. Mickey Mouse sur MD, 
contre. et uniquement contre 
Lakers vs Celtics, ou El Viento, 
ou Wonder Boy 5. Contacter 
James, au (16) 74 86 03 54, ou 
au (16) 75 03 15 63apr6sl8h. 

75 N° 22137 

MD + 2 nnanettes -f adapt + 9 
jx, dont 6 hits (Street of Rage, 
Sonic...), contre SFC + jx. 
Contacter Thibaut, au (1) 47 20 
95 20, aprte 18h. Avec 1 Pad 
+ jx avec boite et notice. 



95 N° 22138 

Ech. sur MD ; Quackshot, 
contre Monaco GP et autre jx. 
Ech Jewel Master, version 
Jap, contre Batman, ou Pit 
Fighter. Contacter Jonathan, 
au (16) 34 68 76 98. 

Vcotc 

78 N° 22317 

Vds jx MD Zoom, 688 Attack 
Sub, vVonderboy 3, Columns.. 

Ff-h rnntro Rnad RaRh Flflvil 

Crash, ou autre Contacter 
Eric au( 16) 39 69 22 69. 

75 N° 22318 

Vds ensemble Mega CD + MD 
Jap + jx CD, MD et MS (avec 
adapt) : 5500 Frs. Contacter 
Michel, a partir de 17h30, au 
(1)42 00 12 67 (sur Paris), 

78 N° 22319 

Vds MD Fra + 2 Man + adapt 
MS + 4 jx (Buster Douglas. 
Fatal Labyrinthe ..) ■ 1490 Frs. 
Contacter R6gis, au (16) 30 54 
65 34, 

75 N° 22320 

Vds. MD Jap, jamais servie + 
p6ritel + transfo + 2 Joypad 
sans fils + 5 hits (Sonic, 
Populous...), prix S d6battre. 
T6i6phoner aprds 21h30, au 
(1)46 71 89 08. 

80 N° 22321 

Vds. MS 2 + DD1 + Tennis -i- 
Strider + Joypad + joystick : 
750 Frs. Contacter Jacques 
Olivier, au (16) 22 80 00 08 

94 N° 22322 

Vds. SEGA 16 bit (Fra) -f 3 jx 
(Sonic .), TBE 1300 Frs. 
Appeler S6bastien, au (1) 43 
78 1 1 43. 

75 N° 22323 
Vds compil 3 jx MD (Jap), 
achet6 au Japon : Lakers vs 
Celtics, Super Volley, World 
Cup Soccer : 1500 Frs. Vds. lot 
3 jx MD (Jap) : street of Rage, 
Batman, Final Blow : 1000 Frs, 
T6l6phoner jusqu'S 18h, sauf 
mercredi et week-end, au (1) 

43 26 71 54, 

94 N° 22324 

Vds. ou Ech. jx MD. 
T6l6phoner au (1) 48 80 08 23. 

96 N" 22326 

Vds. MS + 2 pad -(. 4 jx (After 
Buner, California Games...), 
prix : 6000 Frs. T6l6phoner au 
(16)30 36 13 72 

62 N" 22326 

Vds. MD •». 9 jx (hits) * pad + 
Arcade Power stick (et alimen- 
tation + cSble) ; 3000 Frs, Si 
d6battre (Jap) T6l6phoner 
apr^s 18h30, au (16) 21 02 29 
06, 

N° 22327 
Vds. MD + 18 jx -f 2 Man, en 
TBE : 4600 Frs (valeur : 8900 
Frs). Contacter Ludovic, apr^s 
18h. au (16) 94 57 46 96, 

78 N° 22328 

Vds. MD Jap + 8 jx (0 Tracy. 
Thunder Blade...), le tout ; 
2200 Frs. Contacter Langlois 
Christophe, 82 Bd Carnot, 
78200 Mantes ia Jolie, ou au 
(16)30 94 27 95. 

31 N° 22329 

Vds. MS + 3 jx Indus dans 
console + 4 jx + 2 manettes + 
pistolet, prix : 950 Frs, valeur : 
2150 Frs. Conlacler Lionel, au 
(16)61 86 39 89. 

44 N° 22330 
Vds. MS + 2 joy + 4 jx (R Type, 
Golden Axe...), le tout : 1000 
Frs. Ach. CD Rom NEC, pour 
1500 Frs, Contacter Michael, 
au (16) 40 85 00 30. 

76 N° 22331 
Vds. MD Jap + 6 jx 
(Quackshot, Thunder Force 
III,,.) + 2 Man (dont Pro 2) : 
2500 Frs, ou Ech. contre Neo 
Geo + 2 jx. Contacter Ludovic, 
au (1)46 84 08 75. 

84 N° 22332 

Vds. jx : Shadow Dancer : 300 
Frs, Sonic : 300 Frs, Mistick : 
260 Frs, Stridor : 360 Frs, 
Quackshot : 350 Frs, Eswar : 
300 Frs, ou le tout 1850 Frs. 
Contacter Thibault, 1 1 lot des 
cerisiers, St Antoine, 84800 
L'isle sur Sorgue. 



13 N° 22333 

Vds. jx SMS + pistolet, ou Ech. 
contre jx MD. Contacter Jo6l, 
au (16) 42 76 13 70 

96 N° 22334 

Vds, MD + 10 jx (Sonic, Street 
of Rage. .) : 2500 Frs + adapt 
jx Jap. Vds. CPC 6128 + moni- 
teur coul -^ tuner -f jx + 
manette. prix : 1900 Frs. 
Contacter Fabien. au (16) 39 
91 42 59. 

03 N° 22335 

Vds. Sonic. Altered Beast : 300 
Frs pee, ou 550 Frs les 2, ou 
Ech. contre Moonwalker et 
Revenge of Shinobi. Contacter 
Mickael, apr^s lOh, au (16) 70 
47 16 44 

88 N° 22336 

Vds. sur MD Fra : EA/NHL 
Hockey : 350 Frs et sur GG : 
Sonic : 200 Frs. Cherche sur 
MD Jap: Devil Crash, contre 
Moonwalker, ou Ach 350 Frs. 
Contacter Fabrice, au (16) 29 
58 40 68. 

78 N" 22337 

Vds. IX MS : Secret Command : 
50 Frs, Ninja : 50 Frs, 
Ghostbuster 100 Frs, 

Wonderboy II : 100 Frs. Vds. 
autres jx. Contacter Hocine au 
(16)30 50 64 33. 

93 N° 22044 

Vds. MD (Gar d^c. 92) + M 
Mouse, Castel of Illusion + Pro 
2 ; contre NEC Turbo GT + 6 
jx, ou Vds., le tout avec embal- 
lage, ticket de caisse, pour : 
1190 Frs. Contacter Morad au 
(1)43 83 40. 

N" 22017 
Vds MD -I- 13 K7 -f adapt. Jap 
+ Arcade Power Stick, prix : 
3000 Frs. 16\: au (16) 46 71 13 
03 

13 N° 22018 
Vds. jx MD k 290 Frs : Magical 
Boy, Crack Down, Gain 
Ground: & 360 Frs : Out Run. 
Jenwel Master Gaiares, 
Monaco GP. Contacter Fabien 
au(16)91 93 66 19 

14 N° 22019 
Vds. MD Fra + 5 jx (Mystic 
Defender, Rambo 3, Alex Kid, 
Altered Beast, Tatsujin) + 1 
Pad. avec autofire -t- conver- 
sion jeux Jap, prix : 1600 Frs. 
Vds Amiga 500 + 100 jx + 2 
joysticks 2500 Frs. 
T6l6phoner au (16) 31 83 75 
37. 

29 N° 22020 

Vds. pour MD, manette Pro 2 : 
70 Frs, Batman, Alien Storm : 
260 Frs, Mickey : 300 Frs. 
T6l6phoner, le soir, au (16) 98 
70 16 71. 

33 N° 22021 

MD + 4 jx -f convertisseur 
Master System + 2 manettes : 
1500 Frs, ou ^change contre 
Super Famicom Contacter 
Laurent au (16) 66 50 03 79. 

38 N° 22022 

Vds. MD Jap + 6 jx (PS3, 
Mickey, Donald, SMPG, El 
Viento), bon 6tat, Aout 91 : 
1500 Frs. Contacter R6gis au 
(16)74 29 78 31 aprSs 18h. 

50 N° 22023 

Vds. Ech. sur MD : Toe Jam 
and Earl, Decap Attack, 

Fantacia, Worctio War, ot 
Altered Beast : 250 Frs pi6ce, 
Cherche Quakshot, EA 
Hockey. Contacter Nicolas, 
aprSs 18h, au (16) 33 47 26 
42. 

69 N° 22024 

vas. MD Fra + 6 jx : Alierea 

BoQOt, TooJQm Qnd Doorl, 
Lakers vs Celtics, Out Run, 
The Immortal, Mario, Hockey : 
Stat neuf, pour 2000 Frs. 
Contacter Julien au (16) 27 33 
57 50apr6c 18h. 

59 N° 22025 

Vds. MD Jap + manette + 2 jx : 
Sonic et Danwin, le tout pour : 
1100 Frs, encore sous garan- 
tie. Contacter Pino au (16) 20 
82 88 64aprSs 17h. 

69 N° 22026 

Vds. jx MD : 200 Frs. 
TSISphoner au (16) 78 64 89 
73. 



69 N° 22027 

STOP ! sur MS : Mickey + 
Wonderboy 3 + Vigilante : 500 
Frs ou 150 PiSce. URGENT I 
Vds Phaser : 100 Frs 
T6l6phoner au (16) 78 29 49 
90. 

75 N° 22028 

Vds. jx MD Stider -i- Shadow 
Dancer. (Jap) : 230 Frs ou 400 
Frs le tout + Pro 2. sous garan- 
tie ^ 90 Frs, ou ^change contre 

ThunHor Fnr<-o T i /Vri-:iHfi 

Power Stick. T6l6phoner. apr^s 
18h, au(1)46 22 11 90. 

75 N° 22029 

Vds Master System TBE + 2 jx 
: 400 Frs, ou avec 1 jeu : 300 
Frs. Vds Ghouls'n Ghost, et 
Moonwalker : 200 Frs, ou 
^change contre Super Kick 
Off, ou Sonic, ou jx Gamegear. 
Contacter Gregory au (1) 47 00 
08 15. 

75 N° 22030 

Vds. MD (F). en parfait «tat, 9 
mois de garantie + 3 jx : Sonic, 
Revenge Shinobi. Shining 
Darkness + joystick, le tout 
pour : 1600 Frs. Contacter 
Phaladuc au (1) 43 84 45 92 
aprSs 20h. 

75 N° 22031 

Vds MD neuve avec 6 jx + 2 
manettes. prix normal 3300 
Frs, cider 4 2600 Frs, 
T6l*phonerau(1)42 08 21 51, 

75 N° 22032 

Vds. MD du 15/11/91 + 2 Pad 
+ 8 jx (Sonic, Populous, 
Shinobi, Rambo,..), le tout en 
TBE : 2600 Frs. Contacter 
Laurent au (1) 43 56 06 85 
apr6s 19h. 

75 N" 22033 
Vds Gameboy + 10 jx 
(Spiderman, R Type, Super 
Mario Land,,,) -t- protection 
contre les chocs. Le tout pour : 
1000 Frs. Contacter Louis- 
Philippe au (1) 4340 41 62 

76 N° 22034 
Vds Nbrx K7 pour MD. 
Contacter Catherine au (16) 35 
29 58 84. 

77 N° 22035 
Vds Sonic 280 Frs, Mercs 310 
Frs, Street of Rage 310 Frs, 
Populous 310 Frs, Mickey 280 
Frs, 688 Attack Submarine 310 
Frs, Road Rash 310 Frs 
Echange possible. Contacter 
Alexandre, apr6s 20h, au (16) 
60 20 63 008. 

77 N° 22036 

Vds. Ach. Ech. jx MD : Sonic, 
Last Battle, Fantasia, Shinobi 
et autres, contre Out Run, 
Tuner Force 3, Pit Fighter et 
autre, si vendu k 200 et 250 
Frs. T6l6phoner au (16) 64 26 
26 88. 

82 N° 22037 

Vds. Gamegear + 6 accus + 
adapt MS + 8 jx : 1700 Frs A 
d6battre. T6l6phoner au (16) 
63 39 60 1 1 ou en region pari- 
sienne au (1) 42 56 21 06. 

84 N° 22038 

Vds. SEGA MS * 10 jx 
(Vigilante, Golden Axe, Ulyima 
IV...) + pistolet (+ Rambo III + 
3 jx) + 2 manettes : 1600 Frs, 
ou 6change contre MD avec 2 
jeux. Le prix : 6600 Frs. 
Contacter ciyril, apr6s 17h, au 

(IG)OOO'i 72 23. 

91 N° 22039 

Vds. MS -I- 3 jx (Wonderboy 3. 
Monaco GP. Alex Kidd) + 2 
Joypad, le tout : 600 Frs, pnx d 
d6battre. Contacter Alexandre, 
ou Mathieu, au (16) 60 19 14 
00, ou au 4 (UB Cliailes Peyuy, 

OHOOVilliorcloBoolo, 

91 N° 22040 

Vds. MD Jap + 2 manettes + 
12 jx (Rolling Thunder 2, Super 
Monaco GP, Mickoy, Stroot of 

Rage, Phantasy Star 2...), 4 
2500 Frs. Contacter Fabien 
Lecomte, au (16) 60 19 09 88. 

91 N° 22041 

Vds. MD, 6tat neuf, achet6e en 
Janvier 92 + 2 manettes + 2 jx 
(Altered Beast, Quackshot), 
valeur : 2100 Frs, vendue : 
1700 Frs. URGENT I Contacter 
Bastion au (16) 64 59 87 77 
apr6s 19h. 
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92 N° 22042 

Vds jx MD : F22 Interceptof 
220 Frs et Moonwalker 150 Frs. 
Contactei Mouiad. au (1) 42 
37 73 26 entre 1 7 et 20h 

92 N° 22043 
Vds, MD Jap + 2 jx : 900 FrS- 
Contacter C6dric, apr^s 19h, 
au (1)46 23 01 85. 

93 N" 22045 
URGENT ! Vds pour MSX 2/ 
MSX 2 + orrgmal Dragon 
Slayer 6, 6tat neuf : 650 Fis. 
Contacter Christophe, apr6s 
19h30, au(1)48 48 65 02. 

93 N° 22046 
Vds. MD Jap + 2 joy + 12 jx 
(Sonic. Street of Rage. Mickey. 
Monaco GP. Laker vs Celtics. 
John Madden Football,..), pour 
3500 Frs Contacter Nicolas au 
(1)43 83 73 86. 

94 N° 22047 
Vds Gameaear + 6 jeux 
(Mickey. Shinobi. Ninja 
Gaiden. Monaco GP. S Harrier. 
Collums) + Mastergear 
Converter, le tout en excellent 
mat . 1500 Frs, (Paris et sa 
region) Contacter Freddy, au - 
(16)48 77 04 91, 



94 

Vds MD 
Frs, Vds 
G'n'Ghost 
: 250 Frs. 
: 350 Frs, 
Rolling 
Immortal 
GG , Pel 
6ctiange 
Contacter 
52 00. 



N° 22048 
1 jeu + 2 Unn . 900 
ST Sword. Mickey. 
: 200 Frs et Gaiaras 
Valis 3 et EA Hockey 
ou 6ctiange contre 
Thunder 2. The 
El Viento. . Vds. sur 
ngo : 200 Frs ou 
contre D Duck, 
long, au (1) 43 78 



94 N° 22051 
Vds. Ach. Ech. jx MD. poss6de 
: Donald. Alien. Hellfire .. 
Recherche : F22. World Cup 
92. Desert Strike. Mercs, et 
autre. Ech, Gameboy + 4 jx 
(Batman. R Type...) + 
Gamelight. contre Gamegear + 
2 jeux. ou vend 900 Frs 
T^laphoner au (1) 46 81 31 43. 

95 N° 22049 
Vds. MS + 2 manettes + 4 jx 
(Mickey. Alex Kidd...) + rapjde 
tire, (valeur : 1900 Frs). vendu 
950 Frs. a debattre. Contacter 
Franckau(16)34 42 56 89. 

95 N" 22050 

Vds sur MD : Immortal 350 Frs. 
Moonwalker 200 Frs. Alien 
Storm 300 Frs. ou le tout pour 
800 Frs. Contacter SSbastien 
au (16) 39 81 56 34 aprSs 18h, 
uniquement sur Paris et sa 
r6gion, 

28 N° 22288 

Vds. MD + 2 Man + 2 jx : 2000 
Frs. Vds. + de 30 jx sapar6- 
ment de 250 a 300 Frs. 
T6l6phoner apr^s 17h. au (16) 

37 45 1 7 43. 

38 N° 22289 
Vds. jx MS : Golden Axe. 
Operation Wolf. Sonic... 200 
Frs pee. Vds, MS : 350 Frs, 
Contacter Guillaume. au (16) 
76 27 14 60 

69 N° 22290 

Vds sur MD Shadov^ : 300 
Frs, Quackshof : 250 Frs. et 
Ech. Golden Axe 2 contre 
Fighting Masters et Ech. MD + 
9 jx contre SFC + 4 jx. 
Contacter David, au (16) 78 48 
93 51. 

75 N° 22300 

Vds. MD + 8 jx (Sonic) + 2 
Mans : 1900 Frs, ou Ech. 
contre jx Neo-Geo. Contacter 
Mikael. ou Olivier, au (1) 48 05 
84 24, 

59 N° 22301 

Vds, jx MD, «al neuf , PGA 
Golf, Mickey , de 250 a 290 
Frs, Contacter Olivier, au (16) 
27 48 77 94, 

63 N° 22302 

Vds, GG + 3 jx 4 1000 Frs. ou 
Ech contre MD + 1 jeu + 
manette. Contacter Nicolas, au 
(16)73 37 56 80. 

91 N° 22303 

Vds Donald Duck, et Thunder 
Force 2 : 200 Frs pee. ou 300 
Frs les 2 sur MG. yds, Mickey : 
150 Frs. ou Ech, contre autre 
jeu GG Contacter Emmanuel, 
au (16) 69 04 00 86 



02 N° 22304 

Vds, jx MD Fra + Sonic : 1099 
Frs Contacter Alexandre, 
apras 18h. uniquement le 
lundi. leudi, vendredi. samedi. 
dimanche.au (16) 23 71 01 01. 

63 N° 22305 

Vds. MD + 10 jx (hits) + 2 
Mans + adapt Master ; 3400 
Frs. 4 dabattre T6l6phoner 
apras 18h30. au (16) 73 85 15 
38 

92 N° 22306 

MD Fra + 2 Man + 5 jx (Sonic, 
Shinobi.) + moniteur coul 
Philips, le tout ss garantie 6 
mois et en TBE : 3000 Frs 
(valeur raelle : 5500 Frs). 
Contacter Franck, au (1) 47 51 
95 21 

95 N° 22307 

Vds. jx MD : Golden Axe. After 
Bunner 2. Thunder Force 3. 
Alien Storm, Wrestle War, 
Budokan, Batman, World Cup 
90, Shining in teh Darkness, de 
200 i. 250 Frs pee. Contacter 
Pierre. au( 16) 39 84 13 84. 

77 N° 22308 
Vds. MS + 2 Mans + 2 jx incor- 

goras + Light Phaser + Volley 
all + Super Tennis : 600 Frs a 
dabattre. Contacter Florian. au 
(16)64 28 91 07. 

75 N° 22309 

Vds. MD Jap (11/91) + 17jx + 
2 Pads : 3800 Frs. Vds Amiga 
500. 1 Mega m6moire + 2 ame 
drive + 270 jx + 100 disks : 
2950 Frs Contacter Arnaud. le 
soit.au (1)42 00 1898 

13 N° 22310 
Vds. GG + Sonic. Mickey. 
Shinobi. Golden Axe, Devilisn. 
Columns + transfo secleur . 
1700 Frs Vds Fantasia. 
Magical Boy (Jap) 300 Frs. 
Contacter l^red. le v^eek-end 
seulement. au (16) 42 55 67 
04. 

75 N° 2231 1 

Vds, MD Jap + 12 jx (Sonic. 
Mickey. Fantasia. .) + 2 Mans 
4900 Frs. Contacter Antoine, 
au (1)45 83 42 36. 

78 N° 22312 
Vds. MS + 2 Mans + revues + 
4 jx (D Dragon. Wonderboy 
3...). valeur 1385 Frs, vendu : 
900 Frs. Contacter Cynlle. au 
(16)39 69 87 82. 

35 N° 22313 

Vds. SMS (490 Frs) + jx (4 par- 
tir de 200 Frs). Contacter 
Damien, au (16) 99 09 19 72. 

63 N° 22314 

Vds. jx MD : Fantasia . Altered 
Beast. 270 et 120 Frs. Ach. 
Dynamite Duke 4 180 Frs maxi. 
Winter Challenge 200 Frs. 
California Game : 200 Frs. 
Marble Madness , 220 Frs 
maxi. Contacter Patrice, au 
(16) 73 51 45 32. 

14 N» 22315 
Vds. MS + 4 |x (Psycho Fox, 
Shinobi...) : 900 Frs. Contacter 
Brice, au(16)31 95 45 80. 

75 N" 22316 

Vds. MD Jap, jamais servie (ss 
garantie) + p6ritel + transfo + 
2 Joypad sans fil + 5 jx (Sonic, 
Populous ,,), prix a dabattre 
Taiaphoner apras 21h30, au 
(1)46 71 89 08, 

16 N° 22201 

Vds, MD Jap + Sonic. Esvirat. 
Wrestle War : 1000 Frs. Vds 
GB + Tetris, Mario Land, 
Spiderman : 500 Frs. Contacter 
Louis, au (16) 46 94 90 24. 

78 N» 22202 

Vds. jx MS. avec Nbrx 
Nouveautas. de 50 4 200 Frs. 
Taiaphoner apras 17h, au (16) 
30 24 07 93 

60 N° 22203 

Vds, MD + Mickey et Street of 
Rage : 1500 Frs. garantie 11 
mois. Vds. jx NES de 150 4 
200 Frs Tai^phoner apras 
18h30.au (16) 44 54 71 59. 

93 N° 22204 

Vds. Nbrx jx MD entre 150 et 
200 Frs. Vds. Supergrafx + 4 jx 
pour 1500 Frs. Talaphoner 
apras 19h, sauf le dimanche, 
dans la RP uniquement. au (1) 
46 28 50 51 



93 N° 22205 

Vds. MS + 2 Mans + 6 ix. pour 
1200 Frs. Contacter Laurent, 
au (1) 48 54 47 77 apras 20fi. 

92 N° 22206 

Vds MS + 2 Mans + pistolet + 
11 jx ; 2500 Frs. Contacter 
Gragory. apras 17h30 aauf le 
mardi, au(1)46 61 18 33. 

92 N° 22207 

Vds. MD + Man + Sonic + 
Wonderboy 2 + Alex Kidd : 
750 Frs. Taiaphoner au (1) 46 
61 27 52. 

75 N° 22208 

Vds. MD, dac, 91 avec Out 
Run, Altered Beast, Arnold 
Palmer Golf, Mickey + 2 joys- 
ticks + 1 adapt cartouche Jap. 
prix ; 2000 Frs. S dabattre 
Contacter Xavier. au (1) 42 08 
14 85. 

73 N° 22209 
Vds. MS + 2 Mans + 5 jeux 
(Wonderboy 3 + Mickey.,.). 
Poss. de vente saparae, Valeur 
: 2560 Frs. vendue : 1390 Frs. 
Contacter Raphaal. apras 
ieh15.au (16) 79 63 00 30, 

95 N° 22210 

Vds, NEC + quintupleur + 4 jx ; 
1450 Frs Ech. jx MD. ou Vds, 
entre 150 et 250 Frs, Contacter 
Vincent, au ( 1 6) 39 83 66 7 1 

77 N° 22211 

Vds, MS + 2 jx. bon atat. + 3 
Mans + pistolet : 600 Frs. 4 
dabattre, Contacter Sabastian, 
apras 18h, au (16) 60 66 34 
85, 

30 N° 22212 

Vds, GG + 4 jx + sacoche de 
rangemant : 1300 Frs, Vds 
CPC 6128 + meuble + jx + 
revues + 2 joysticks : 1800 Frs, 
Contacter Julien. au (16) 66 60 

74 59 

95 N° 22213 

Vds. Nbrx nouveaut6s 4 prix 
intaressant. sur MD. NEC. 
Famicom, GB. Neo-Geo, 
Contacter William, entre 18 et 
20h.au (16) 39 60 70 38. 

38 N° 22214 

Vds. MD -i- Sonic. Quackshof 
et Whip Rush 1600 Frs 
(console neuve) Contacter 
Julian, apras 18h. au (16) 76 
72 54 62 

92 N° 22215 
Vds, jx SEGA 8 Bits, ou MS 4 
100 Frs . Ninja. Lord of 
Sword... Taiaphoner au (1) 45 
34 40 35. 

93 N" 22216 
Vds. MD -1- jx : 1000 Frs. Vds. 
IX MD 250/250 Frs pee. Ech. jx 
NES/GB. ou le s vends, contre 
IX Nintendo, ou NEC PC 
Engine. Contacter Serge, au 
(1)43 84 2150. 

95 N° 22139 

Vds. jx MD -(- console : 6500 
Frs. 20 jx dont Nbrx nouveau- 
tas. ou Vds'. jx seul : 300 Frs 
place, Taiaphoner au (16) 34 
15 44 77 apras 19h, 

57 N° 22140 

Vds, SEGA MS + 3 ix el una 
manette, valeur 1200 Frs, 
cadar 4 : 800 Frs. ou Ech 
contre MD Jap, avec 1 ou 2 jx 
et una manette. ou 2 
Contacter Davy, au (16) 82 45 
23 17. 

13 N° 22141 

Vds. MD (Jap) -I- 3 manettes -i- 
8 jx (Mickey. ) 1500 Frs, 
Contacter Laurent, au (16) 91 
49 02 89 

75 N° 22142 
Vds MD neuve. gagnae S un 
concour -t- jx -f manette + 
transfo -i- pahtel 800 Frs Vds 
30 IX MD dans boltiar. de 250 a 
30(5 Frs. Contacter Tomet Paul. 

32 rue Lignar. 75020 Paris, ou 
au (1)43 48 26 68. 

33 N" 22143 
Vds jx SMS : D Dragon 
Shinobi. Speedball 
Wonderboy 3. World Soccer 
150 Frs pee. at Moonwalker 
250 Frs, Taiaphoner au (16) 56 
37 70 16, 

75 N° 22144 

Vds Gamegear -r- 3 jx -^ 
Mastergear 1250 Frs, 

Contacter Benjamin, au (1) 47 
64 16 52 



59 N° 22145 

Vds, MD Fra ■^ 2 Man -i- 10 jx 
(Sonic. Mystic Defender ..) ; 
3S00 Frs. a aeoanre. i;ontacter 

Jarflme. au (16) 20 29 04 96 

77 N° 22146 

Vds. jx MD : Jamas Pond 2. 
Hobocod : 300 Frs. F22 
Interceptor ; 300 Frs. Ml 
Abrams Battle Tank 300 Frs 
Contacter Mr Cholet Alain. 3 
impasse das fleurs. 77340 
Pontault Combault. ou au (16) 
64 43 98 83. 

31 N° 22147 

Vds. SMS 1 . avec Alex Kidd in 
Miracle World. + 2 jx (Battle, 
Out Run et D Dragon), le tout 
pour : 490 Frs Contacter 
sabastian. au (16) 61 75 88 60. 

69 N» 22148 

Vds. NEC -t- jx. ou Ech. contre 
SFC . ou Neo-Geo. ou Ach. 
SFC, Nao. prix raisonnable. 
Ech. avec MD possible, avec 
jx. Etudie toutes propositions 
sarieuses. Contacter Pascal, 
au (16) 78 88 74 26. 

75 N° 22149 

Vds. MD Fra * 1 manette + 2 
jx (Quackshof. Street of Rage), 
TBE, Valeur : 1800 Frs, vendu : 
900 Frs, Contacter Alphonse, 
au (1) 42 93 77 30 de 18 a 
20h, sur Paris uniquement. 

13 N° 22150 

Vds. 2 jx MD : Sonic -i- Darius II 
: 300 Frs. Ach SFC -i- 2 ou 3 jx : 
2500 Frs. Vds. jx Atari 520 Ste, 
F 4 50 Frs. Cherche contacts 
SFC sarieux. Contacter Eric, au 
(16)9147 18 82. 

63 N» 22151 

Vds. SEGA 8 bits -i- Man -i- 6 jx 
(Sonic, Mickey. Wonderboy...) : 
1100 Fis (valeui + Ue 2300 
Frs). Contacter Maxima, au 
(16)62 91 52 13 

94 N° 22152 

Vds. Gamegear -i- jx. dont 
Ninja Gaiden. Out Run : 990 
Frs. Vds, jx MD : 150 Frs, 
Contacter Gaetanau(1)49 80 
97 49 



13 N" 22153 

Vds Gamegear -t- 3 jx 
(Monaco GP G Locke 
Columns) 1160 Frs 

Possibilita de vente saparae ■ 
jx (180 Frs pea), Gamegear -i- 
Columns : 850 Frs. Gamegear 

T 2 JA . 1000 Fi&. Cuiilaelwi 
Boris, au (16) 92 28 76 17 ou 
^change contre Mega -f 2 jx 

75 N° 22154 

Vds sur MD Strider. E-Swat. 

Wonderboy 3. Allex Kidd. 
Darius 2. Golden Axe : 200 Frs 
pee. ou Forgotten Words -t- 
XDR : 200 Frs. Contacter 
Vincent, au (1)45 77 03 03 

75 N° 22155 

Vds. MD Fra. TBE, garantie 9 
mois + 1 jeu : Monaco GP. prix 
800 Frs Contacter Antoine. au 
(1)45 44 97 84, 

N" 22156 
Vds, jx MS : Double Hawk : 
180 Frs, Battle Out Run : 200 
Frs, Great Basqtball 200 Frs, 
Ultima 4, Wonderboy II 200 
Frs, F16 Fighter : 90 Frs, et 
adapt MS/MD : 300 Frs, 
Contacter Pierre, au (16) 69 07 
42 68 de 17 a 20h 

75 N° 22157 

Vds, MD Jap + 4 jx (Shadow 
Dancer. World Cup Soccer. 
Truxton et Ghostsbuster) : 
1300 Frs. Vds jx SFC (EDF. 
Super Ghouls and Ghosts, et 
Hyper one), Contacter 
Frad^rie, au(1)45 55 05 75, 

75 N» 22158 

Vds, MS -I- 5 jx, le tout an TBE, 
prix ; 750 Frs, Contacter Didier, 
au (1)42 78 91 65, 

16 N° 22159 

Vds, MD + manette + jx 
(Altered Beast) : 850 Frs, Vds, 
jx : Sonic, Mickey Mouse, 
Spiderman : 300 Frs pee (ports 
eompris), Contacter David, au 
45 68 24 83, 



NINTENDO 



Achat 

68 N° 22339 

Ach. sur SFC ; Castelvania 4 
Joe & Mac, Super Mario Word. 

Sufj«f Adventure Island, Super 
Contra, prix Jnt6ressant. faire 
offre, d Fr6d6ric, au (16) 89 64 
2855 

77 N° 22052 
Ach. Mario 3 : 200 Frs maxi, 
Metroid 130 Frs. Duck Tales 
120 Frs, Probotector 100 Frs. 
Robo Warrior 100 Frs. Vds. 130 
Frs pi6ce ou 6change Kung 
Fu, Road Racer, Top Gun, 
Rush'Atlack. T6l6phaner au 
{16)64 32 36 38apr6s19h, 

78 N° 22053 
Ach. Super Famicom + Mario 4 
: 1700 Frs. Vds. Gamegear 
(garantie 1 1 mois) + 2 jx 
(Oalumns, Nrn)a Gaiden) : 900 
Frs. Vds. jx MD : Quackshot : 
360 Frs, Sonic : 250 Frs. 
Contacter Alexandre au (16) 
39 55 05 47, ou 6 rue Jacques 
Lemercier, 78000 Versailles. 

11 N" 22217 

Ach. jx NES et jx GB, si prix 
raisonnable. Contacter Olivier, 
au (16) 68 23 02 30 

13 N" 22160 

Ach. GB avec ou sans jx : 350 
Frs maxi. Contacter Alain, au 
(16) 42 20 55 71 aux heures de 
repas, R6gion Provence-C6te 
d 'Azur, uniquement. 

Ectaange 

77 N° 22340 

Ech. sur SFC : Super Mario 4, 
contre buper u&iihost. ou 
Castelvania 4, Contacter 

Robin, au (16) 60 60 85 73. 

92 N° 22341 

Ech. SFC + 2 jx et Mario 4 + 
500 Frs, contre Neo-Geo. 
mfeme sans jx. Contacter 
OhrJRtnphp A parfir Hf> IQh an 
(1)47 61 1707. 



_ %de reduction 
sur vos achats avec 
la Megacarte qui 
vous sera donnee 
GRATUITEMENT 
avec votre prochain 
achat* 
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MICROMANIA LES 3 MOUUNS 

Centre C'ai Les 3 Moylins . Pont de Billencourt 
92130 Issy-Les-Moulineaux 



MICROMANIA NICE-ETOILE 

Centre 0°' Nice-Etoile . Niveau -1 Tel. 9 



MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 . T6l. 48 54 73 07 




.93 6201 



__ jp« 

C^ire Commercial Vell^f . Tel.34 65 32 91 



Vaizy2 . 



MICROMANIA PORUM DiS HAUIS 

5. rue Pirouette et 4, passage de la Reale . Nireau 2 
Metro et RER Les Holies . M. 45 08 1 5 78 




MICROMANIA CHAMPS ElYSEES 

Gplerie (dps Chomps,,. 84, avenue des Chomps Elysees 

RER Charles de Gaul e-Etoile ' 

Metro George V . Tel. 42 56 04 1 3 



MICROMANIA, LA DIFINSE 

Centre Commercial des 4 Tem_ps,. Niveau 2 

Rolonde des Miroirs . RER La Defense . m. 47 73 53 23 
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44 N ^2342 

Ech Bug& Bunny + boite et 
notice, suf GB, contre tout 
autre jeu (avec bioite et notice) 
Contacter Ctinstophe au (16) 
40 03 09 18, 

76 N° 22079 

DSsiio ait: Club NES el GB, 
pour echange cassettes et 
trues, nouveaut6& r6l6ptio(iei 
au (16) 35 03 98 27 

N ^2Ub4 
Ecn Nintendo + 6 |x (SMB 3. P 
Tales ). contre NEC PC 
Engine + 1 jeu, (sur region 
Valence uniquement) 

Contacter Olivier au (16) 76 81 
28 54 

22 N 22056 

Tr&s urgent I Vds Gaineboy + 
4 |x (Tetris Side Pucket 
Gargoyle Burai Fightter) l6 
tout TEE 800 Frs, ou ectiange 
contre Garr.egear + jx 
Tel^phoner au (16) 96 r3 36 
54 si possible daiib le 22 ou 
50 

31 N 22056 

Ectl NES + (vtegaman 3 + 
Punch Out Turtue Ninja 
contre Supei Faniicom + 1 jeu 
(Con&ole NEb i 3 jx -:- lournal 
NES) Coiitaclei Frfldo ::u (16) 
61 81 78 30 

34 H 2206/ 

Ectl Vds Gamebcy avec 
Gainelight r 3 jx (Burai Figtltei 
de luxe + Moto-cioss Maniac 
+ Tetris) encoic sous ydrantib 
le tout 900 Fis au lieu de 
1250 Fts coiiiic Gaiiijubai 
tr6c uiuenl Coiudcter Jed\^ 
MSiio au (16) 0/ 96 43 70 
(Ganiegeai j.cc D Duck si 
Poss) 

3? N 220ob 

Ectl Supeigiafx i F Scccei G 
and G Grad*:ori Aldynec 
Island, centre Super Fo.nicuiri 
-t 4 JX Contacter David ju ( 16) 
47 51 48 55 

/6 N 22059 

Ech NtS r 3 JX H Garneboy + 
Tetris, contie MD ou NEC, ou 
NeoGeo ou Gariicgcai 
Contacter Fred au ( 1 ) 30 73 56 
94 entre I6h30 at 02li du 
matin 

78 N- 22060 

Ech Lyrix + 4 jx (Electrocop, 
Zendocon California ) contre 
Gariiegear r 4 jx si possible 
Mici<oy Contacle, Anloiiie 
Pouget 3 luc Cesar Fianck 
78000 St Geiiiiain en Laye ou 
au (16) 34 51 /7 49 

91 N= 22061 

Ech JX SEC ■ Final Fight, contre 
Super EDF ou Adventure 
Island ou Thundoi Spirits ou 
LuiiiMiings ou Zolda 3, ou 
Super Fcnnation Senear 
Contacle: Chrislopht in (16) 
60 86 91 ,-D i|„e' Ihl 



/I N'^2^ia 

Ech IMHT contre 1 jeu NES 
ou 2 JX GB, en province si pos 
Sible Contacter Carl au (16) 
85 50 26 53 

73 N° 22219 

tch sur SFC G and Ghost ou 
Lagoon, conltc F So^^er au 
Vds 450 Frs lelephoner ju 
(16) ('9 69 II 09 

13 N" 22220 

Ech Ach Vds ix SFC F Zero, 

5 Tennis Cherche Z 3, Adv 
Island et tous les jx SFC, qui 
sonl sortts, les Ech ou Ach 
Contacter J6r6rne, au (16) 42 
27 t3 09 

34 N' 2222 1 

Ectl Actraisei bon aial cur 
Famicorn, contre Super tetinis 
Contacter tvlickael au (16) 67 
61 00 59 

06 N22I61 
Ectl K/ NEb Casleivania II ou 
figei Heli .lunlre Airv^oolf ou 
Stealth Conlacter Christian au 
(16)93 14 41 30 

Vcnte 

29 N- 22343 
Vds GB prouque neuf 430 
Fic St j„ GB 130 Fic pee 
Contacter Philippe au (16) 98 

46 03 47 

30 N' 22344 
Vds GB .- 4 JX Bib Frs, poll 
Coiripric idlephonci, ,ipieo 
18h, au(l5)90 25 59 45 

75 N' 22345 

Vds console Nintendo + 9 jx 
(St^B 3 : tJD 2 ) ■: 2 
iriai.ettas i Zappc;. valeur 
4500 Fic iondu 1500 Frs 
Contactei Julien, apies IBIi au 
42 24 68 86 

91 N" 22346 

Vds NES 1 Nbb Advantage , 
pistolet Robot 1 3 
jx Mario 3 Duck 1 ales i 
cailouchcc ^ 2 1 itveau de difii 
culte 1800 Ffa Conticlci 
Philippe apr^s r/li30 au(l6) 
60 46 87 33 

94 N'2234/ 

Vds JX Masters R Type 200 
Frs Vigilante ibO Frs Out 
Run 3D -1 i3D , 1 jeu 3D 400 
Frs G Volley ot i Soidiei iOO 
Frs, Rampage 80 Frs, GB ■ 3 
Jx (ss garantie) 650 Fis 
Conlacter Coiveley,' Franck 
sui Pans Sud et region, dU (I) 

47 40 38 65 ou 45 47 68 25 

93 N 22348 

Vds NbS 1 2 inanellee -: 1 
jei, pin .i debrilUe 



Vous etes dispo a plein temps, 
Vous cherchez un job? 

JOY RECRUTE 

• UN ANIMATEUR MINITEL 

• DES JOUEURS - TESTEURS 

Envoyez-nous une lettre de 

motivation, avec un CV 

et une photo a : 

Joypad 

Service recaitement 

103 Bd Mac Donald 

75019 Paris 



32 N" 22349 

Vds JX SFC de 240 a 350 Frs 
Darius Iv^in Ys 3 Pro 
Soccer Ach aussi jx SFC 
Vds jU. MD Arrc« Flash 
pour too Frs Vds jx VCS 
2600 Contacter Arnaud, au 
(16)62 69 86 48 

j8 N' 22350 

Vds. NEb 1 6jx -;- 2 rildnettes 
1200 F:s, a dSbattre Ach jx 
Neo-Gc" Ech Mngician Lord. 
oonlaciei r'ani;. aU (16) 76 05 
052 95, 

38 N° 22351 

Vds JX Nintendo NES excel 
lent Stat Zelda 2, Megi.niai , 2 
250 Frs, ccrnpijatior. de 31 jx 
450 FiS turtle^ 150 FiS 
Contacter ftiomas, au (16) /b 
75 58 69 



38 
Vdi 



N' 22352 
bupei Mario ( 145 Fio), 



Supei Mario 2 (195 Fis) l\id 
ICdiUC (180 Frs), Wrath of the 
Black Maiita (195 F,o) 
Mcganian (180 Fis) Contacle: 
Pascal aux heuies de lepas 
au(16) 76 48 90 10 

29 N 22353 

Vds NES i Kabuki et Batman 
prix a debaltre, uu achange 
eontie MD + 1 jeu (Jap) 
Contacle, Julien, apres !7h, au 
(I6)98 6i 29 02 

7/ N'22354 

Vds GB + 6 JX 1000 Frs ou 
Ech contre Claviei Amiga, ou 
Pc, Vds Quacksliot, sur MD 
350 Frs, Tel^phonsr au (16) 64 
34 61 53. 

33 N 22355 

Vds GB 1 jeu au choix 450 
Frs (prix a d6batlre) Vds 5 jx 
150 Fi„ pee Csntacter 
Lauient, apr6s 19h au (16) 56 
07 23 27, 

?5 N' 22366 

Vds, JX NES neul D Diel, 
Castolvania Jet 2 , Wrestle 
Mama al Mario Bross 1 (90 
Frs) too Fi^ pec Contactei 
Alex jpres 18h30 au (1) 40 
37 00 85 

21 N 2235r 

Vds GB - 5 jx + boltior dc 
piles rechargeable ;- 6couteu," 

: cable Link, le toui en TBE 
(boitiei et r.oties), prix 1050 
Frs (valeur 1700 Frs) 
CciiLactei Thierry au (16) 80 

/4 8 1 58 

56 N= 22358 

Vds NES ', SMB 3 Simon's 
quest. World Cup, SupCi Volley 
Ball F-ii/.a.idu TMHT pn> 
1800 Frs, ou Ech conlre 10 jx 
MD, ou Ectl s6paiaine.it 
CQiiti-- jx MD Coiilacter 
Slephane, au (16) 9r /659 80 

62 N 22359 

Vds GB ;- 5 JX ( Roboccp 
Batman. D Dragon ,) i cable 
Link -r sacoche Micicniaria 
piix ■ 1000 Fis Contactor 
Galvaiie Chiistophe 1 lUC 
Jean Rostand 62 1 60 Bully Los 
Minee juau(16)21 29 18 67 

44 N 22360 

Vds GB + 2 |X tielris, Tortue 
Niiija) (1990) 600 Frs 
Contactei Bc.ioit, apres 18h, 
au(l6) 10 06 94 785 

li N" 22361 

Vds JX NES SMB 1 160 Frs, 
3IVIB2 210 Frs SMB 3 300 
Fr;. G&Ghosl : 190 Frs 
1 a„anadu 210 Fis TMHT 
210 Frs Zelds 2 210 Fis 
Duck 210 Frs ou le toui 
1400 Frs (valeu; 3020 FiS) 
Vds NES I Iritcgic des SMB 
900 Frs, contacter Paul, apres 
18h,au(16)68 72 37 06 

?2 N" 22362 

Vds 2 JX poui SFC Final 
Fight et Actiaisei 250 Frs 
pee Conttictei Raptiael, au 43 
86 37 66 entre 19et20h 

66 N 22363 

Vds GB + 2 JX + bloc de piles 
rechargeable. Ires peu sen/i + 
emballage dongine et notice, 
le tout an TBE. vateui ■ 1100 
Fis, .endu anlre 900 Frs Gl 750 
Fis Contactei Lauient aprfes 
i7h au(16)68 50 1995 



77 N' 22364 
Vds NES 8 oit + 5 JX Mario 2 
et 3 valeur 2863 Frs, vendu 
1995 Frs Contacter Sebastian 
au (16) 60 05 66 41 

25 N° 22365 

Vds NES 1 8 JX (Simpsons 
Mario 3 ) + 2 inanattes ou 
Ech centre Amiga 1000 avec 
ou sans jx avec extension de 
m6nioire, Contacter 

ainsloptie, au (81 90 26 08 

75 N° 22366 

Vds jx NES : Megaman, 
Gremlins, Tennis,,,, de 150 a 
200 Frs Contacter Nicolas, au 
(1)46 0607 50 

75 N° 22367 

Vds Ech Ech jx SFC (Mario. F 
Fight, Populous ) Vds jx MD 
(Sonic Donald ) de 150 4 
250 Fis Contacter Benjamin 
apies 18h au (1)42 89 14 09 

75 N° 22368 

Vds MS 2 4 3 JX + 2 manettes 
dont 1 controle stick, le tout 
sous garantie 550 Frs Vds 
Wonderboy 3 200 Frs ou le 
tout 700 Frs Contactei 
Abiam au(l)42 40 63 15 

7b N' 22369 

Vds Supeigiafx i 4 jx dont 
Granzort Aldynes 01 G&Gliost 
neufs avec boites et notices 
el gaiantie 1700 Frs Vds 
Ach Ech jx NEC Vds maga 
zines consoles a 10 Frs pee 
ou par lot Telephoner de 
18h30 a 20h au (1) 43 66 53 
89 

59 N- 22370 
Vds sur GB WWF etat neuf 
195 Frs, avec tiad en Frangais 
de la notice + sacoche GB 
avec place poui 4 jx i ecou- 
teui 100 Frs T6lephonei au 
(16)20 r, 91 69 

78 N- 2237 1 
Vds console NES -i 6 jx (Mario 
3, Simpsons, ). prix 1700 Fis 
a d6battre ou Ech conlre MD 
r 3 JX ou NEC 4 4 jx 
Contactei Franr^ois Xaviei. 
aprSs 18h au (16) 39 63 21 
22 

17 N- 223?2 

Vds JX NES Airwoolf (200 Fis 
, TMHT 1 SMB 2 . Bayou r 
Billy 1 Pov.er Blade 250 Frs 
pee ou 900 Frs le tout (avec 
notices et boites) Conlacter 
Jerime Giilardeau le Bouig 
Clam, 1/500 Jonzae ou au 
(16)46 70 23 48 

64 N 22373 

Vds MD + 4 jx (ShadOA Valis 

3 ), pris tres inl^iescanl Vds 
JX GB Gargoloy s quest 
Cosmolank 1 50 Frs poo Vds, 

4 JX MS 600 Fis, ou 150 Frs 
pee Telephone,- au (16) 59 5b 

60 12 

93 N 22374 

Vds gam Nintendo Power 
Glo/o neuf poui NES 
Am6r!eaine, valeui 1000 Frs, 
vendu 500 Frs, a d6batlie 
Contactei Oliviei, au (1) 43 52 
1571 

91 N 22375 

Vds, NES 4 Gastelvaiiiu 2 i- 
Zelda 2 i- Goif 4 2 manettes i 
\ joystick, le tout 1000 Frs 
l^lr^phonr.; a|ii^s 20fi .sauf 
mardi et jeudi soir lu ( 16) 69 
43 41 06 

75 N- 223 76 

Vds OB 4 2 JX (Tetrio. Icnnis) 
dOO Frs. ou avec 6 jx . OOO Frs 
Contacter Orson, au ( I ) 48 06 
62 44 

78 N' 22377 

Vds NES 4 2 Man + 
Advantage + 14 |x le lout 
2400 Era (valeui reelle 5200 
Frs). Poss. de vente s^paree 
Le tout en TBE Contactei 
Julien. apr^s 18h au (16) 39 
69 33 56 

15 N- 22376 

Vds. 7 jx Nintendo neuf (Zelda 
2, Blade of Stoll , i livros 
1 400 Frs (valeur 3300 Frs) ou 
Vds separemenl Contacter 
Christophe apr^s 18h au (16) 
71 67 38 71 



13 N° 22379 

Vds NbS + 2 Man 4 
Advantage 4 14 jx (Mario 
Bross 3, Gremlins 2 ), pour ■ 
2500 Frs Telephoner au (16) 
42 &B9 JD 67 

07 N" 22380 

Vds NbS 4 iobot 4 Gyromile + 
Zapper 4 Duck Hum 650 Frs, 
Vds^ 7 hits sur MD Vds Ech 

Pac Land (180 Frs) et Long 
Noso Gobelins (300 Frs) Vds 

3 JX GB leiUphonei, dpr6;^ 
19h, au(16)75 37 43 96. 

88 N" 22381 

Vds GB 4 5 jx + Light boy + 
sacoche Micromania 800 Frs 
ou Ech contre Lynx 2 43 jx, 
Contacter Edouard, entre 12h 
et 14h au( 16) 29 55 29 82 

75 N° 22382 

Vds SFC 4 2 manettes 4 5 jx 
(F Fiyht, Aetraiser ) 3800 
Frs fel6phoner au (1) 45 55 
5 1 66 repondeur 

13 N' 22383 

Vds ou Ech Nintendo GB 4 
Tetris, D Dragon 4 c^ble link 4 
acus 4 ecouteurs 400 Frs, ou 
contre GG, seule ou contre 1 
jeu pour MD Contacter Gilles 
apias I9h, au (16) 42 76 17 
58 

96 N 22384 

Vds NES 4 SMB 1 et 2 4 Duck 
Hunt 4 Zapper, le tout 800 
Frs Contacter Alexandre, S 
partii de 18h en semaine au 
(16)30 40 04 17 

75 N" 22385 
Vds Nintendo 4 6 jx (SMB 1 et 
3, TMHT ). valeur 2700 Frs 
--endue 1000 Fis Contacter 
Jean, au (1)47 63 83 26 

91 N' 22386 

Vds GB + ecouleur 4 cable 
link 4 4 plies rechargeables 4 
Tell IS 1 Rockrnan 4 World 2 4 
Game Light 700 Frs 

Contactei Nicolas, au (16) 64 
91 17 36 

95 N 2238/ 

Vds NE5 , 2 Mai 1 4 pistolel 4 
6 JX (SMB 1, Batman, 
Megaman ) Contactei Paul, a 
partir dc I8hl5 au (16) 34 17 
62 12 

44 N- 22388 

Vds NES 4 17 JX (Soltice, 
Turbo Racing TMHT ) le foul 
poui 2977 Frs maxi, ou au 
detail a 199 Fis la cartouche 
(liste sui demando) Contacter 
Christophe aux heures de 
bureau, au (16) 40 56 33 97 

N' 22389 
Vds JX Nintendo Duck Tales 
Tetiis, Bayou Billy, Dragon 
Ninja Bionic Commando 
Mario 2 Road Racci 200 Frs 
pee ou 1300 Frs le lot 
Contacle, Farirl rfiqn,^. l'f)i.t;fi 
uniquement. vers 20h au (16) 
44 22 21 74 

76 N 22390 
Vds NES 4 JX (Supei Mario 3 
Maniac Mansion, Batman ) 
Contacter Jferime au (1) 45 32 
49 34 

94 N- 22129 

Vds Ech NES 4 NES 
Adv-^ntage r 3 jx mini 4 2 
:naiiett*j£ ; zappers ; 'obot, 
valeui 3190 Frs vendu 1000 
Frs ou echange eontie 1 jeu 
N60-Geo coniacioi Mickey, 
au(l)48 83 17 95 

N 22062 

bRGENl • Vds Gainebov 4 5 
jx (Bo Jackscn Holsn's Cuipe, 
CheSo Maslei (ennis IGtris) + 
sacoche, le lout on exeellent 
6tat (boites 4 notisca) 860 
Frs Telephone: au (16) 4b 22 
33 07 apres 18h 

N° 22063 
Vds sui NES |x ae iso a 230 

FiS I pistolet 4 jeux 
Tolephono au(1)18 6/ 39 08 

13 N- 22064 

URGENl I Vds Gamoboy 4 
cable + ecouleur 4 lumiere + b 
JX (Tetris, TMHl 2 Solar 
Sinker, B Bunny, Boxlc 
Godailta) priy. 1800 Fii 
neder a 1200 Frs Conlacler 
William, au (16) 91 50 60 80 
apr6s 17h 



13 N" 22066 

Vds, NES 4 leu (Super Mano / 
Duck Hunt) 4 pistolet, le tout 
700 Frs Vds jx, (dont 
Batman) a partir de 250 Frs 
Conlacter Ichem au (16) 90 56 
63 93 

13 N° 22066 

Vds Nintendo NES 4 pistolet 4 
robot 4 12 jx (SMB 2 Duck 
Taples, Kid Icarus. ) 4 revues 
t kil nettoyage prix 2800 Frs 

(fraii de port cjmpiis) 

Contacter Guillaume ou 
Thibault. au (16) 42 92 84 93 
apr^s 17h15 

22 N° 22067 

Vds Gameboy 4 8 jx (D 
Dragon, Super Mario Land) 
Vds NES 4 8 JX (SMB 1 el 2, 
Zelda 1 el 2) Vds ix sur 
Megadrive (Jap) Contactei 
Olivier au (16) 96 39 26 06 

31 N'- 22068 

Vds Ech Ach jx Coregraphx 
et tsjintendo Contactei Laurent 
Lu-Sehiaud, au (16) 61 74 07 
62 

36 N" 22069 

Ech jx NES Exitebike et Kung 
Fu, contre SMB 2 el Blue 
Shadow, Contacter Frederic, 
au (16) 99 63 13 95. ou au 2 
Sq du Duuro. 35200 Rennes 

36 H- 22070 

Vds NES Luxe 4 34 jx (Mario. 
Road Fighter ) 4 NES 
Advantage 4 phaser 4 revues 
4 posters 4 boite de range 
ment. valeur 15000 Frs vendu 
3000 Frs Telephoner au (16) 
54 24 18 53 apres I7h en 
seinaine 

46 N° 22071 

Vds sur NtS Robocop. 
Simons Quest, Black Manta et 
pistolet 200 Frs Telephoner 
au (16) 38 77 28 37 
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N 22072 



Vds,jx NES SMB 1 4 Zap 
360 Fis, Top Gun 2 4 Manet 
Phyton 2 350 Frs, Snack 
Rii'Roll Megaman, Duck Tales, 
Bouldci Dasch SMB 2, Kiekie 
Cubicle Bubble Bobble, Live 
Foiee 4- Galaga 300 Frs pour 
les auires 200 Frs pieces 
Telephone! , apres I9h au(16) 
87 56 13 54 

57 N- 22073 

Vds JX Nintendo Zelda 1, 
Silent SeiviCc Exiclbike piix 
200 Frs piece Contactei Yatin 
Penneiat au (16) 87 58 56 71 
ou au 24 rue Remain 
Holtaiid, 57250 Moyeuvre 
Grande 

75 N- 22074 

Vds FC 1 Lagoon ■ Pro 
Soccer 1 2 rrianetter: 1 revues 
4 c&bico emballage coinp 
route tele, ou echange contre 
Nee Geo :■ 2 jx Contacter 
Adelau(l)42 52 44 96, 

75 N' 22076 

Vds SFC 4 15 JX (Mario 
Aetraiser, Zelda 3, SLjper G et 
G, F Zeroete ) 4 2 f^ads t 2 
cable , adaptateu; 8000 Frs 
Contacter Sylvain, au (1) 48 02 
06 98 apres 1 7h30 

75 N" 22076 

Vds JX SUI Garneboy Ft Spirit 

Pt MfiQr.m.-in 200 Fir. nil Ft 
100 Frs et Meqaman 150 Frs 
Ach JX Gu: MD (Wonderboy V 
ei J) contactti Minn au ( i) 40 

38 32 91 apres 20h30 
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N' 22077 



Vds NES4JX 500 Fis, Vds jx 

Nbb dc lb(i a 2bU hi (Zelda, 

DD II Blade of Slcll 3tc ) 
Vdo piololcl ot j>i pCiC ohor 
Ccntaet«i Al6y,anctre ;ru ( 1 ) 4?. 
26 49 66 

7b N' Z2U78 

Vds GaiTieboy TBE 4 3 ix 4 
pochette fieuve , 950 Frs, le 

tniir Hants Ip hnltipr d'nriQinp 
Vds eoalernent cassettes 
Nintendo (ncuvoautes), dc 100 
a 200 Frs Cherche Turbo GT 
niftmc oana JA Q moino dc 1 000 
Frs Teiephonoi au (1) 42 02 
18 67 

77 N° 22U8U 

Vds JX NES a 250 Frs Super 
Mario Dioii 0, Zelda £ Life 

Foicc, Kabuki quantum 
Fi(jhlRr Batman Castelvania 2 
Contactei St6ptianc au (16) 64 
28 83 48 
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78 N" 22081 

Vds. NES + 5 jx (Mario 1, 
Punch-Out, Dragon Ninja...) + 
2 manettes + 2 apper. Prix . 
900 Frs Conlacter Ff6d6ric, au 
(16)30 57 01 68 r6ponse assu- 

78 N° 22082 

Vds. jx sur Gameboy . Marble 
Madness, Kung Fu Master, 
Alleway, et Side Pocket . 100 
Frs pi6ce. Contacter Didier au 
(16)30 54 04 55. 

78 N° 22083 

Vds. jx NES : D Dragon 2 : 350 
Frs, ou Soccer : 230 Frs. 
Contacter Jullen, antra 18 et 
20h, au (16) 34 61 78 74. 

78 N= 22084 

Vds. Nes + 5 jx (Batman, 
World Cup,,,) + 3 manettas, 
valeur , 3000 Frs, vendu 1000 
Frs. Conlacter Julien, au (16) 

30 45 26 16. 

78 N° 22085 

Vds. ]x NES {Super Mano 
Bross 3 . 275 Frs, Snack Rattle 
and Roll ; 250 Frs, Megaman . 
250 Frs, Mario Bross 2 250 
Frs : en TBE, boites et notices. 
Contacter Loic, au (16) 34 79 
60 16 

78 N" 22086 

Vds. NES + 25 JX, le tout en 
TBE : 6000 Frs, le tout, ou 
vends le jeu . 250 Frs, ou 
^change contre SFC avec 3 ou 
4 jx. Contacter Siegtried, au 
(16) 30 21 53 17 apr6s 18h 
Reduction au premier appel. 

91 N° 22087 
Vds NES, adapt 4 joueurs + 4 
manettes + 7 jx (Mario 3, Off, 
Road, Batman, Duck Tules. .), 
prix r6el 4100 Frs, c6der 2500 
Ffs. Garantie 8 mois Contacter 
Sylvain, au (16) 64 95 87 60. 

92 N° 22088 
Vds. jx NES de 200 d 300 Frs 
(avec boites et notices), en 
super 6tat Contacter 
Cl^nstophe, au (1) 46 24 21 19. 

92 N" 22089 

Vds. Megaman sur NES et NES 
Advantage, Iivr6e avec boites 
et notices, en TBE, 200 Frs 
pidce, ou 400 Frs les deux, ou 
6change le tout, contre un jeu 
FC, ou 1 jeu CD NEC. 
Contacter Thierry, au (1) 46 68 
88 43. URGENT' 

92 N° 22090 

Vds. Gameboy (sacoche et 
Lightboy) + 6 jx (D Dragon + 
Robocop + Mario + Chase HO 
+ TMNT 2), le tout encore ss 
garantie et avec notices, boites 
: 1200 Frs Contacter Romain, 
au (1)47 41 49 55 apres 20h. 

92 N° 22091 

Vds. NES + 5 )x + magazines : 
Zelda I II, SMB I II, Duck Hunt 
+ Zapper : 1500 Frs, valeur 
+2000 Frs a d6battre, ou bais- 
se, ^ voir Contacter David au 

47 51 85 01. 

92 N° 22092 

Vds Ech. Ach. jx pour SFC, 
MD. Contacter Marc Petitier au 
(1)47 50 84 73. 

93 N° 22093 
Vds NES avec 8 jx, 2 
manettes, le NES Advantage, 
le tout : 1900 Frs, d d6battre, et 
le cable peritel, Contacter 
Julien Hecka. au (1) 48 94 95 
44apr6s 17h, 

93 N" 22094 
Vds NEC Coregrafx + 2 
manettes + quinlupleur + 5 jx 
dont Jackie Chan , ou 6chan- 
ge contre SFC + 1 jeu et une 
manette, ou contre MD + 3 
jeux, si vente : 1500 Frs, 
Contacter Djamel, au (1) 48 91 

31 75, 

94 N" 22095 
Vds. |x SFC : F Zero, Joe et 
Mac Soulbiader, tr6s bon prix, 
ou 6change. T6lephoner au (1) 
46 86 43 27. 

94 N° 22096 

Vds SFC + 6 jx + 1 JB king + 
cable st6r6o 3400 Frs 
Contacter Christophe, au (1) 

48 86 01 76 



94 N° 22097 

Vds. NES ss garantie . 300 Frs 
+ Nbrx JX & : 200 Frs chacun + 
manette NES Advantage 150 
Frs. Contacter Jean-Luc, apr6s 
19h,au(1)47 06 00 06. 

95 N° 22098 
L'affaire de I'histoire I Vds. 
NES + Super Mario 1, 2 et 3, 
Megaman 2, A Boy and his 
Blob, Wrath of the Blackmanta, 
9 jx en tout + 2 Man : 1800 Frs 
I Conlacter C6dric, le soir de 
1Bh^21h, au{16)39 90 68 88. 
R6gion uniquement. . 

95 N" 22099 

Vds. Gameboy + 10 jx + ampli 
+ ioupe + Gamelight + cSble 4 
joueurs + sacoche + 22 piles 
rechargeable + chargeur, ie 
tout avec emballage d'ongine 
2000 Frs, Contacter Medi au 
(16) 30 73 83 07, Vente s6pa- 
rer non possible, pas 
d'6change 

95 N° 22222 

Vds, Nintendo, 2 Mans, pisto- 
let, 5 jx (Punch Out, D 
Dragon..,) 1300 Frs. 

Contacter Eric, apr6s 16h30, 
au (16) 34 69 03 07 

85 N° 22223 

Vds. (x NES : Zelda 2, Track'n 
Field 2, 150 Frs pee, ou 220 
les 2. Vds. jx GB Mario Bross, 
World Cup, Gargole's Quest, 
100 Frs pee, ou 250 Frs les 3. 
Contacter J Franpois, aprfis 
18h30, au{16)51 65 34 01 

44 N^ 22224 

Vds. Nintendo + 7 jx : 1400 
Frs, en TBE Contacter 
Frangois, au (16) 40 40 67 78 
ou ^change contre MD + |eu. 
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N° 22225 



Vds NES + 2 Mans + 4 jx 
8000 Frs, ou Ech. contre MD + 
jeu Contacter Sylvain, le week- 
end, au (16) 37 47 17 54 

N" 22226 
Vds Nbrx jx Famicom 
(Soulderman, GXG.. ). 

Contacter S6bastien, au (16) 
67 71 30 74. 

91 N" 22227 
Vds SFC + 11 jx(F Soccer, ): 
6500 Frs, Valeur : 11500 Frs 
Contacter David, sauf le week- 
end, au (1) 60 485330. 

92 N° 22228 
Vds, K7 Megaman : 130 Frs, et 
Qix : 100 Frs, avec emballage 
et notice, ou Poss d "6change 
Contacter J6r6me, au (47 84 
87 61. 

44 N° 22229 

Vds. SFC + F Tennis + S R 
Type + S G&Ghost + Area 88 
+ F Zero, le tout pour : 3700 
Frs. Contacter Guillaume, au 
(16)40 50 16 27. 

29 N° 22230 

Vds. NES + 5 jx (Batman, 
Punch Out..,, le tout : 1500 Frs 
Contacter Laurent, au (16) 98 
87 1501, 

38 N° 22231 

Vds. pour SFC. 2 jx : Super 
G&Ghost, et F Zero, pas 
d'6change possible, 6tat neut 
500 Frs pee, Contacter 
Francis, au (16) 76 55 61 12. 

57 N° 22162 

Vds, ou Ech, jx NES Kidd 
Icarus, Solomon's Key, Zelda 2 
250 Frs pee, et Kabuki, 
Shadow Warrior 260 Frs pee 
Contacter R6gis, au (16) 87 86 
57 66 

N° 22163 
Vds, jx NES ; Metroid, Rygar, 
Super Spike VBall, Airwoolf, 
Metal Gear, Gradius, Burai 
Fighter, pour 200 Frs pee, 
Contacter Bertrand, ^ partir de 
18h30, au(1)45 33 36 37 

24 N° 22164 

Vds NES + 3 JX (TBE) SMB 3, 
Duck Tales, Zelda 2, (livres et 
journaux), valeur : 1700 Frs, 
vendu : 1200 Frs. Contacter 
Bertrand, loute la semame , au 
(16) 53 80 11 13ouau (16) 53 
80 12 06 apr6s 17h,le week- 
end et le rnercredi 



51 N° 22165 

Vds. |x GB : Super Mario Land, 
R Type, Doeteur Mario, Kwick, 
ou les 6change contre Boulder 
Dash, Klax, Red October, F1 
Race. Contacter J6r6me, apr6s 
18h,au(16)26 64 15 54. 

93 N° 22166 

Vds. 9 jx ; 1100 Frs ( Goonies 

2, Castelvania, Dragonball.. ), 
avec notice et boite Contacter 
Laurent, au (1) 48 65 12 14 sur 
Paris et sa region 

57 N° 22167 

Vds. GB + 6 jx + boTtier + 
Lightboy, valeur . 1900 Frs, 
vendu : 1100 Frs. Vds 
Gamegear + 2 jx : 900 Frs, 
T6l6phoner au (16) 87 92 89 
16, 

69 N" 22168 

Vds, NES ss garantie + Mario 

3, prix : 560 Frs (port compris). 
T6l6phoner au (16) 78 49 58 

21, 

83 N" 22169 

Vds NES + 10 JX + 2 Man + 1 
Joystick + p6ritel, TBE, prix ^ 
debattre ■ 200 Frs (valeur 
4800 Frs) Contacter 

Emmanuel, avant llh, au (16) 

94 62 68 59, 

69 N° 22170 

Vds, JX NES Super Mario, 
Megaman, Double Drible.. A 
200 Frs pee. Contacter Nicolas 
au(16) 78 29 59 64 

44 N'^ 22171 

Vds. NES -^ 6 jx au choix, 
parmi Castelvania, Megaman 
1 et 2, D Dragon 2, Duck 
Tales, Blade of Steel, Super 
Mario 3, pour 1500 Frs, ou la 
NES seul pour . 300 Frs, ou 
chaque jeu 200 Frs. TBE. 
Contacter Erwan, au (16) 40 74 
07 51. 

N° 22172 
Vds NES avec : Super Mario 
Bross, Donkey Kong, Goal, 
Duck Tales et Shadow Warrior, 
pour 650 Frs le tout Contacter 
Fr6d6nc Geoffroy, au (16) 96 
91 07 03. 

62 N° 22173 

Vds. NES -t- Zapper + 7 jx 
(Bomber Man, Tetris, Mario. 
Megaman 2), modifie pour 
faire fonctionner )x US Priv 
1600 Frs, ou Ech contre 
Coregratx + 5 jx Tel6phonet 
le lundi et jeudi apr6s 21h, ou 
le dimanche matin, au (16) 21 
41 92 40 



NEC 



Achat 

52 N" 22100 

Ach. Formation Soccer : 350 
Frs maxi Uniquement en 
Haute Marne Contacter Paul 
Heliot, apres 19ti, au (16) 25 
03 70 63. 

94 N° 22101 

Ach |X (Jackie Chan, PC Kidd 
I II. Adventure Island. Parasol 
Star. Ninja Gaiden. Super 
Water Bomb, Genji's Journey 
R Type I II. etc , ) ■ 120 Frb 
chacun. Contacter Franck, au 
(1)45 90 56 29, 

94 N° 22102 

Ach, JX NEC Cherche 
Splatter House et Ghouls and 
Ghosts, a 200-260 Frs chacun 
Contacter Ludovic Cabaiet au 
( 1 ) 43 78 53 23 apr6s 20h 

63 N" 22267 

Ach Jx Nee entre 150 et 301 
Frs T^l^phoner au (16) 73 27 
21 63 

77 N° 22266 

Ach Neutopia 2, jusqu'S 350 
Frs + frais de port, Contacter 
JSrSme au (16) 60 60 39 67 
apres 17h30 

92 N° 22232 

Ach Splatter House Contactei 
Priso Patrice, 2 rue Bernard 
Palissy, 92800 Puteaux, ou au 
47 74 67 69 apres 18h 

33 N° 22233 

Cherche Formation Soccer, sui 
PC Engine NEC Contactei 
Gregory, apres 17h, au (16) 56 
26 60 42 



44 N° 22174 

Ach sur NEC Valis IV 300 
Frs, Down Load 2 300 Fis, Ys 
3 300 Frs, Monster Laii 250 
Frs Contacter Michael, au 16) 
40 86 00 30 

Echange 

75 N" 

Ech Vds 25 |x NEC, dont 12 
CD Rom et 25 jx MD Jap Ach 
interface Unit NEC, pour CD 
Contacter Liu, apres 17h30, 
sauf le lundi, et le week-end 
apres 14h, au(l)4274 1240, 

N° 22103 
Ech Cyber Core + 100 Frs 
contre F Soccer sur PC 
Engine Contacter Anthony, en 
semaine, apres 19h, au ( 16) 46 
81 71 41 de preference Pans 
ou Val de Marne 

93 N° 22104 

Ech NEC avec 4 jx et une 
manette, en TBE, contre GT 
Turbo avec 1 ou 2 )x 
Teiephoner au ( 1 ) 48 49 1 4 32, 

92 t^" 22268 

Ech |x, Possede PC Kidd 2, 
SSS, Tomna, J Warrior Final 
Blaster, contre Splatter House, 
N Spirit, J Chan, Foimation 
Soccer, Bloody Woolf, ou Ech 
NEC + 1 Man + 7 ix, le tout en 
TBE, contre SF(i + 1 jeu 
Teiephoner au (1) 47 60 63 52 

73 N° 22234 

Ech Hit Ice, ou Cyber contre 
F Soccer, ou Splathet House, 
possibilite d'achat (300 Frs 
maxi) Contactei Ancelin 
Benoit, 21 res les sablons, 
73230 St Alban Leysse 

68 N° 22235 

Ech, Vds jx NEC de 200 e 300 
Frs : Pc Kidd 2, Momo Show , 
ou Ach manettes en bon etat 
Contacter Philippe, apres 19h, 
au (16) 89 23 20 38 

57 N° 22236 

Ech MD + 5jx (Street of 
Rage ), centre Turbo FT, avec 
au moms 2 jx Contacter 
Stephane au (16) 87 98 41 93 



92 N° 22237 

Ech Supergratx + 1 pad + 3 jx 
+ NES + 5 JX + Zapper, le tout 
en TBE contre SFC + 5 ix 
(dont Super Adventure Island) 
Contactei Alexandre, au 47 37 
94 76, 

Vente 

76 N° 22392 

Vds Supergrafx avec Joypad 
t doubleur + 2 |x (G&Ghos( 

1941) + p6fltel + transfo 
valeur , 36C)0 Frs, vendu , 1250 
Frs, sans jx 1000 Frs 
Teiephoner apres 18h30, au 
(16)35 20 22 62 

35 N° 22105 

Vds Supergrafx + 3 jx, garan- 
lie 1 an (Acn en Nov 91 ), prix ■ 
1690 Frs, TBE, ^ debattte, Vds, 
IX MD (Wonderboy 3, M 
Defender Fantasia, ,), 

Contacter Alexandre, au (16) 
99 89 1 7 84 entre 8 et 20h 

44 N" 22106 

Vds NEC PC Engine (TBE, 
encore sous garantie, achete 
en Sept 91) + manette + 5 ix 
(Blodia, Vigilante Pc Kidd 2, 
Adventure Island, Racing 
Spirit), le tout : 2000 Frs, 5 
debatlre, ou vend s6parement 
Contacter Benjamin au (16) 40 
76 16 08 

59 N' 22107 

Vds Coregrafx + 5 jx (Soldier 
Populous, Power Eleven), pour 
1600 Frs, le tout en bon etat 
Contacter Benoit au (16) 20 98 
09 33 apres 18h 

66 N° 22108 

Vds ou Ech jx NEC (Dragon 
Eggs, Formation Soccer, Super 
Volley Ball, Aero Blaster) 
Recherche F^arasol Stars, FM 
Tennis, Populous, Donkodon, 
Final Lap etc Contacter 
Guillaume, aux heuies de 
lepas, ou(16)6B92 00 98, 

73 N° 22109 

Vds, NEC Core + 6 |x + dou- 
bleur + 2 Pads, dont 1 Pro 1 
pnx ■ 1500 Frs, (BE URGENT 
' Contacter Remi au (16) 79 
24 63 44 



74 N" 22110 

Vds ou Ech JX Coregrafx, 
entre 150 et 200 Frs PC Kidd 
2, Power Eleven, Hero Tonma, 
Darius Plus, Veigues + 
Gargoyle Quest, sur Gameboy 
: 100 Frs + Simon Quest et 
Zelda sur Nintendo 150 Frs, 
Teiephoner au (16) 50 44 53 
64 

91 N' 221 11 

Vds, NbC PC Engine + 

Formation Soccer pnx 1000 

Frs, Vds, Devil CrasR 230 Frs, 
et Cfiase HO 200 Frs, 
Contacter Jerftme au (16) 60 
1 1 81 35 

91 N°22112 

Vds NEC GT t 6 jx 2000 Frs, 
ou echange contre Neo-Geo + 
jeu Ach, Neo-Geo + 4 jx : 
2000 Frs, Ach jx NEC USA 
Basket Sweater Bomb,, Ecfi, 
NEC GT contre Core + 900 
Frs, Ach NEC + CD Rom + 3 
jx CD 1700 Frs Ach jx de 
raie sur Amiga 500 Contacter 
Fabriceau(16)54 56 12 10 

94 N°22113 
Vds JX Nee, dont Splatter 
House, Drop F1, Circus, Tiger 
Road, et Bien d'autres, prix de 
100 it 250 Frs Ach Ninja 
Gaiden et Formation Soccer 
Contacter Benoit au (1) 49 77 
99 58 

95 N° 22114 
Vds, PC Kidd II : 250 Frs. SCI 
200 Frs Contacter Jerry, apres 
18h, au(16)30 73 26 97 
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N' 22269 



Vds Supergrafx + 7jx(1941, 
Pc Kidd 2 ) , 2750 Frs 
Teiephoner a partir de 19h, au 
(16)54 27 29 82 

91 N° 22238 

Vds |X NEC de 150 e 260 Frs, 
Vds JX GB a 160 Frs 
Teiepiiuiiei au ( ibj 04 59 9D 
93, 

78 N' 22239 

Vds Coregrafx + 2 Mans + 
adapt + 15 jx (F Match Tennis, 
Puzznic,,,) : 3000 Frs a 
debattre, en cadeau adapt + 
1 jeu GB Teiephoner apres 
18h ail (16) 34 84 89 23 



MICROMANIA ouvre un nouveau 
magasin a Issy-Les-Moulineaux II 



MICROMANIA LES 3 MOULINS 

Centre C'°' bs 3 Moulins . Pont de Billencourt 

921 30 Issy-bs-Moulineaux 

Une fflonfr« /ev Wdf^o 

d crfsfoux fiauMes GftArUITE* 

pour 500' u^athaH ou pfvs ! 

'O/fre d'une valmjr de 145 F valable 

au Magasin MICROMANIA LBS 3MOUUNS uniquement 

{Offre valable dans la limite des slocks disponibles) 




MICROMANIA NICE-ETOILE 

Centre 0°' Nice-Etoile . Niveau -1 .Tel. 9 



93 62 01 14 




MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 . Td. 48 54 73 07 



WUkMhiiia, vitnt'-'i "' ' 

Centre Commercial Velizy 2 . T6I.34 65 32 91 



MICROMANIA iORUM PMS HALUS 

5, rue Pirouette et 4.,passage de la Reale . Niveau -2 
Metro et RER Les Halles . Ter45 08 1 5 78 



MICROMANIA CHAMPS ElYSEiS 

Galerie dps Champs,,. 84, avenue des Champs Elysees 
RER Charles de Gaul e-Etoile ^ ' - 

Metro George V . Tel. 42 56 04 1 3 



MICROMANIA, lA OIFINSI 

Centre, Commercial des 4 Temps . Niveau 2 

Rotonde des Miroirs . RER La Defense . Tel. 47 73 53 23 
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PETITES ANNONCES 



75 N° 22240 

Vds, NEC PC Engine + 1 jeu : 
2000 Frs. Vds, |x pour 250 Frs : 
Power Eleven. Adventure 1, 
Final Soldier, F1... Contacter 
Christophe, de 18li A 21h, au 
(1)43 54 37 03. 

N" 22241 
Vds. Supergrafx, neuve + 9 jx, 
valGur r6elle : 4000 Frs, ven- 
due . 2000 Frs Contacter 
Bertrand, au (16) 88 91 00 74. 

69 N° 22242 

Vds. GT + 6 jx {Jackie Ctian...) 
+ adapt secteur. le tout en TBE 
: 3700 Frs. Contacter J 
Baptiste. aprSs 18tl, au (16) 78 
05 36 71. 

86 N° 22243 

Vds. jx NEC Coregrafx : 
Darius, Vigilante, Barumba, 
Cadash... de 230 4 250 Frs 
pee. T6l6ptioner aprds 18h, au 
(16)49 46 4169. 

94 N° 22244 

Vds. Supergrafx + 2 Mans + 1 
doubleur + )x (Final Matcti 
Tennis. Tiger...). Vds. moniteur 
108ti. 2 souris. dont une 
optjque, imprjmante couleur, 
prix d d6battre. Contacter 
Bruno, au (1)43 75 57 37. 

94 N° 22245 

Vds. CD Rom + Coregrafx + 8 
jx (Spriggan, Aero Blaster.) + 
quintupleur + f^an + System 
Card, ie tout en TBE, vaieur 
6500 Frs, vendu : 4300 Frs 
(avec boTte d'origine). 
Contacter J Ptiilippe, au (1) 48 

92 08 21. 

93 N° 22246 
Vds. NEC + 2 Mans + quintu- 
pleur + PC Kidd 2 + Neutopia 
+ Shinobi : 1000 Frs. Vds. CD 
Rom + System card : 2C00 Frs. 
Contacter Guillaume, au (1) 48 
37 37 38. 

20 N° 22247 

Vds. NEC GT : 1800 Frs + jeu : 
R Type 2 ou World Court 
Tennis. Contacter C6dric, d 
partir de 17h sauf le week-end, 
au (16) 95 25 04 80. 

69 N° 22248 

Vds. SGF t 5 jx (1941. 
G&Ghost.) ; 1500 Frs. 
Contacter Louis, au (16) 72 33 
75 02. 

78 N" 22249 

Vds. Coregrafx + 4 jx (F Match 
Tennis. Adrien.. ). le tout en 
TBE, avec Man, pour : 900 Frs. 
Contacter Guillaume. au (16) 
39 57 45 31. 



92 N° 22250 
Vds. NEC + 13 jx et 2 Mans : 
2790 Frs, ou Ecti. centre SFC 
avec jeu, ou Vds. ies 13 jx ; 
2450 Frs. Contacter Arnaud. 
au(1)42 37 68 12 

95 N° 22251 

Vds. PC Engine GT neuve, 
pour : 2000 Frs, Supergrafx . 
1100 Frs. 10 jx : 200 Frs pee 
Contacter Fabrice, apr^s 20h, 
au (16) 39 84 16 88. 

78 N" 22252 

Vds. CT Turbo + 5 jx : 2500 
Frs, ou Eeh. centre SFC + 2 jx, 
ou centre CD Rem NEC + jeu 
CD. Contacter Ttiomas, de 18 
4 20ri30, au (16) 39 16 32 94. 

75 N° 22175 

Vds. Coregrafx puissance 5 + 

3 jx + 1 CD Rem + 2 jx. actiet6 
; 5140 Frs. vendu 4000 Frs. 
Contacter Rapfiafil. aprds 18h, 
au (1)43 44 56 50. 

06 N" 22176 

NEC PC Engine + adapt 5 
joueurs + PC Kid 2 , Space 
Harrier, s6par6ment ou ie tout 
Prix A d6battre T6i6pfioner d 
partir de 17h, au (16) 93 26 37 
59. 

04 N° 22177 
Vds. NEC Coregrafx, ss garan- 
tie + 2 jx, le tout : 650 Frs, ou 
Ech. centre Gamegear, ou MD. 
T6l6pfioner apr6s 17fi30. au 
(16)92 72 53 70. 

93 N° 22178 
Vds. Coregrafx + 4 jx 
(Adventure Island, Biedia...), le 
tout en TBE ; 1300 Frs. 
Contacter Xavier, au (1) 43 81 
02 70. 

77 N° 22179 

Vds. PC Engine + 8 jx + dou- 
bleur ( FM T. Cadash...), de 
1600 Frs 4 2000 Frs. eu Ech. 
centre MD Fra -^ 5 jx mini 
Contacter Abilio, au (16) 60 09 
00 96 4 partir de 18h 

94 N° 22180 
Vds. Supergrafx + manette . 
900 Frs. Vds. GB + Hyperboy 
+ 2 jx : 800 Frs. Ach. Nee-Gee 
+ 1 jeu + 2 Man : 2300 Frs. 
Contacter David, A partir de 
18h, au(16)49 80 01 00. 

34 N° 22181 

Vds. 22 jx NEC. de 150 4 210 
Frs. T6l6phoner le soir au (16) 
67 75 77 58. demander 
Nicolas. 



N° 22182 
Vds. ou Ech. jx NEC : Over 
Ride, Burning, F1 Pilot, Armed, 
Cybercore (sur Paris). Vds. GB 
+ 9 jx 1200 Frs, lampe -i- 
loupe Contacter G6rard, au 
(1)48 69 04 55. 

91 N" 21163 

Vds. NEC Coregrafx Fra + 1 1 
jx Tennis. Tiger Heli. 
Adventure Island . : 3000 Frs 
(avec emballage). T6l6phoner 
au (16) 69 05 92 21 

66 N" 22184 

Vds. NEC PC Engine + After 
Bunner 2 + Adavantage Island, 
TBE : 600 Frs, possibility 
d'envois contre rembourse- 
ment. Vds Amiga 2000B + 
Nbrx jx. T6l6phoner HR au (16) 
68 54 18 26 ou au (16) 68 54 
64 39. 

85 N° 22185 

Vds NEC + 5 jx (Hit the Ice. 
Final Match Tennis. .) + quintu- 
pleur avec 2 manette, le tout : 
2000 Frs S d^battre. Contacter* 
J6r0me Bironneau, aprds 
17h30. ou le week-end, au (16) 
51 07 34 32. 



NEOGEO 
LYNX 



Achat 

42 N° 22115 

Ach, jx Neo-Geo, entre 500 et 
800 Frs, Contacter David, au 
(16)77 70 66 47 ou Ech. avec 
jx SFC. 

78 N° 221 16 

Ach. Neo-Geo avec 1 jeu 
(Fatal Fury, ou Frenzy 
Football), pour 1200 Frs. ou 
Ach, SFC Jap, avec 1 jeu ( 
Tennis, ou Pro Football 'John 
Madden"), entre BOO et 900 
Frs. Contacter R6gis, au (16) 
39 14 66 44apr6s T9h. 

94 N" 22117 

Ach. Nbrx jeux de caf6 et 
vid6o. toutes marques, surtout 
Capcom de pr6f6rence. region 
parisienne. Cherche Strider et 
Contact Mus. Ach. Nbrx jx 
NEC et Supergrafx. Contacter 
Wilfriedau(1)45 21 1137. 

83 N° 22128 

Ach, jx sur Lynx de 100 d 200 
Frs. Ach. Gamegear avec 
adapt, sect. + 1 jeu, en bon 
6tat : 600 Frs. Ach. Nintendo 
NES. en bon 6tat, avec au 
moins 2 jx, ou + : de 500 & 700 
Frs. Contacter Christophe, au 
(16)43 08 37 81 de18^22h. 



13 N° 22253 

Ach, sur Neo-Geo : Aso 2, 
Burning Fight, Trash Rally, 
Riding Hero, entre 600 et 900 
Frs contacter Pascal, au (16) 

91 49 71 08, 

75 N" 22254 

Ach, Ne(:H3eo . 1700 Fr&, aveo 1 
jeu ou 2 manettes, Vds. GG + 

sacoche + Monaco GP. 
Wonderboy, Galaga 91, 
Columns : 1000 Frs. Conlacter 
David, au (1) 46 33 07 79 ou au 
96 Bd St GGrmain, 75(X)5 Paris, 

95 N° 22255 

Ach, jx Neo-Geo, pour 500 Frs 
maxi, ainsi que manette Neo- 
Geo, A 200 Frs, Contacter 
C6dric, apr6s 17h, au (16) 30 
37 83 83, 

13 N° 22186 

Ach, Neo-Geo complete (p6ri- 
tel, transfo, et manette) + 
Sengoku. Ach, jeux SFC, sur 
Marseille (Castelvania IV, F 
Zero.,,), Contacter Florent, au 
(16)91 05 16 42, 

Ach. Vds. ix Neo-Geo, SFC. 
MD, CD NEC et Vds, 5 jx NEC : 
600 Frs, jx MSX : 100 Frs, 
Contacter Gr6gory. au (16) 53 
50 47 72, 

93 N° 22187 

Ach, Neo-Geo USA + Man et jx 
(mini 3) : 3000 Frs. Vds Amiga 
500 + 220 jx + joystick + souris + 
ext 1 m6ga horloge : 2300 Frs, 
Contacter Laurent Parras. tous 
Ies jours, au (1) 48 68 45 52. 

78 N° 22188 

Ach. Neo-Geo sans jeu ; 1200 
Frs. Pc Engine GT sans Jeu ; 
1200 Frs. CD Rom NEC + 
adapt SGX CD Rom : 1500 Frs, 
Vds, MD Fra + 3 jx ; 1200 Frs, 
Ach, MD Jap sans jeu : 600 
Frs, Contacter Christophe, au 
(16)34 89 29 84. 

Echange 

11 N" 221 18 

Ech, Gameboy + 4 jx. contre 1 
jeu Neo-Geo (Trash Rally, 
Soccer, Robo Army,.,), ou Vds- 
800 Frs, Ech. beaucoup de jx + 
disks sur ST ou Amiga, contre 
cartouches MD ou Neo-Geo. 
Contacter St6phane Foulon, au 
(16) 68 65 05 49 HR, 

92 N° 22120 
Ech, Vds. Ach. jx sur Neo-Geo, 
Cherche joy A bas prix. Contacter 
Romain.au (1)46 55 97 46, 

95 N= 22264 

Ech PC Tandon 5", 6cran 
Mono, vaieur 6500 Frs, contre 
Neo-Geo + 2 jx, ou Famicom + 
3 ou 4 jx mini, ou Vds, pour 



3250 Frs. Contacter James, au 
(16)34 15 19 02, 

49 N° 22265 
Ech. MD Jap + 11 jx et 2 joy, 
contre Neo-Geo + 2 jx et 1 joy, 
Contacter Guerin Rodolphe, 53 
rue du Commerce, 49300 
Cholest, >ju au (10) 41 02 00 03 
de15hA19h, 

78 N' 22256 

Ech, Atari 520 STF + moniteur 
coul SCI 425 + 40 de Disks + 
souris + manette, le tout en 

TBE, contre Neo-Geo + jx- 
Contacter Lionel, apr6s 18h, 
au (16) 34 82 02 18. 

59 N° 22257 

Ech. Amiga + extension 1 
Mega + 200 jx + joystick + 
souris + prise midi + Nbrx utils. 
contre Neo-Geo + 2 jx ( Robot 
Army, Fatal,,,). Contacter 
Arnaud Verdhas, 14 rue du 
canon, 59223 Roncq, 

92 N° 22189 

Ech, Atari 1040 STE + 9 jx + 
Man, contre Neo-Geo. 
Contacter Christian au (1) 46 
30 09 52, 

44 N° 22190 

Ech. Amiga 500 + extension + 
lecteur externe + 300 disks + 2 
ioy, contre Neo-Geo + 1 jeu, 
Uniquement dans le 44, 
Contacter Fabrice, au (16) 40 
32 03 98, 

35 N° 22191 

Cherche contact sur Neo-Geo. 
pour echange jx, possSde : 
Cyber Lip, Magician.,, Vds. 
Gamegear. Ech, uniquement 
sur region Montpellier, NTmes. 
Contacter Damien, au (16) 67 

50 64 20, 



Vente 

75 N° 22258 

Vds, Neo-Geo + Magican 
Lord, gorantio par GuilTomot 
iusqu'en Novembre 92 : 2900 
Frs & d6battre, T6l6phoner 
apr6s 19h, au(1)43 73 76 04, 

95 N° 22259 

Vds. Neo-Geo + 1 joystick + 
Fatal Fury : 3000 Frs. ^ 
d6battre, Ech. jx Super NES 
(Final Fight, Mario A). 
Contacter S6bastien, aprSs 
18h,au(16)30 76 77 03, 

78 N° 22260 

Vds. Ech Ach- jx Neo-Geo, 
poss6de Nbrx nouveaut6s. 
Contacter Franck, au (16) 39 
54 75 82. 

94 N° 22261 

Vds. Lynx + Comlynx + alimenta- 
tion secteur + Electrocop + 



Slime World + California Games, 
le tout en TBE. vaieur r6el 1725 
Frs, vendu 1000 Frs Vente 
s6par6e possible Contacter 
lvan,au(1)42 83 03 25 

94 N'^ 22192 

A saisir : Lynx + 6 jx + char- 

geur + piles recnargeaoies. le 

tout pour : 1000 Frs Contacter 
Fabien.au (1)47 26 19 49 

91 N° 22263 

Vd5, 30 Pin's Deli LyiiA, dont 

certains non disponible en 

France. Contacter Fabrice 
Autour, 44 rue Pierre 
Brosselette, 91350 Grigny, ou 
au (16) 69 06 87 80. 

80 N° 22193 

Vds. Lynx + 3 jx (Zarlord, Slime 
World. Turbo Sub), ou Vds, 
Lynx seule : 400 Frs, ou jx A 
partir de 120 Frs pee, ou le 
tout : 750 Frs, Contacter JF au 
(16)22 95 46 31, 

N" 22122 
Vds, Lynx + 6 cartouches + 
transfo + valise 4 Comlynx + 
pin's : 1500 Frs, Ech, jx MD 
(Road Rash, Sonic, Alien ST, 
etc,,,), Contacter Maxime. au 
(16)61 24 45 69, 

44 N° 22123 

Vds Neo-Geo + Ghost Pilot ■ 
2800 Frs, et Fatal Fury ; 900 
Frs, Vds jx Famicom : Pro 
Soccer 250 Frs, Big Run 100 
Frs, Populous 250 Frs. contac- 
ter Michael au (16) 40 94 28 
70. 

75 N° 22124 

Vds. jx CD : Red Alert 190 Frs, 
Side Arms Special 220 Frs, R 
Type Complete CD 290 Frs. 
Recherche Shubibin Man II et 
Fighting Street. Vds. Memory 
Card Neo-Geo. Vds. sur Neo- 
Geo : Cyber Lip Hootrs et Ninja 

Combat . 700 Frs. T6l6phonor 
au(1)45 53 86 79. 

75 N° 22125 

Vds. jx Linx 120 Frs (Paperboy, 
Electro, Gateand. ,), 

T6l6phonor au (1) 41 73 95 06. 

78 N- 22126 

Vds. Lynx + a jx pas cher, 
garantle avril 92, Vds. 
Quackshot sur MD. Ach TF3 
sur MD, Contacter Laurent, en 
semaine, de 17 A 19h, au (16) 
30 43 80 90. 

91 N° 22127 

Vds. jx Neo-Geo, jx SFC. jx MD 
et consoles SF(i et Neo-Geo. 
T6l6phoner au (16) 60 86 23 
25. 



BON POUR UNE P. A 



G R AT U I T E 



Vous avez une Petite Anfionce a passer? Aucun probleme! Cast GRATOS en plus... Cochez Ies cases, remplissez la grille et 

hop... vous nous envoyez tout ?a (dans une enve oppe timbree et elle aura une chance de paraitre dans le JOYPAD N 8 qui 

sortira vers le 1 5 Avril, Les annonces des abonnes sont prioritaires, joindre votre derniere etiquette d'expedition. 
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